Oznaczenia zakladow przedmeczowych

PILKA NOZNA
Uwaga: Oznaczenia odnoszqgce sie do zaktadow dotyczgcych 1. potowy nalezy
stosowac odpowiednio wzgledem zaktadow dotyczgcych 2. potowy
Wynik meczu
Nalezy wytypowac jakim rozstrzygnieciem zakonczy si¢ spotkanie.
1 — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na pierwszym miejscu X —

oznacza remis w spotkaniu

2 — oznacza zwyciestwo druzyny wymienionej na drugim miejscu

Podwdjna szansa
Nalezy wytypowac¢ jakim rozstrzygni¢ciem zakonczy si¢ spotkanie wybierajac dwie z trzech opcji.

1 X — oznacza zwycig¢stwo druzyny wymienionej na pierwszym miejscu lub remis

12 — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na pierwszym miejscu lub zwycigstwo druzyny
wymienionej na drugim miejscu

X2 — oznacza remis lub zwycigstwo druzyny wymienionej na drugim miejscu

Remis - nie ma zakladu

Nalezy wytypowac jakim rozstrzygnieciem zakonczy si¢ spotkanie. W przypadku remisu
nastepuje zwrot stawki.

1 — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej ha pierwszym miejscu
2 — oznacza zwyciestwo druzyny wymienionej na drugim miejscu
1. polowa/wynik koncowy

Nalezy wytypowac jakie bedzie w spotkaniu rozstrzygniecie do przerwy oraz na koniec meczu.

1/1 — oznacza, ze druzyna wymieniona jako pierwsza be¢dzie prowadzita do przerwy i wygra
caty mecz



1/X - oznacza, ze druzyna wymieniona jako pierwsza bedzie prowadzita do przerwy, a caty
mecz zakonczy si¢ remisem

1/2 - oznacza, ze druzyna wymieniona jako pierwsza bedzie prowadzita do przerwy, a caty
mecz wygra druzyna wymieniona jako druga

X/1 — oznacza, ze do przerwy wynik bedzie remisowy, a caly mecz wygra druzyna
wymieniona jako pierwsza

XIX — oznacza, ze do zardbwno do przerwy, jak i w calym meczu, wynik bedzie remisowy X/2 -
oznacza, ze do przerwy wynik bedzie remisowy, a caty mecz wygra druzyna wymieniona jako
druga

2/1 - oznacza, ze druzyna wymieniona jako druga bedzie prowadzita do przerwy, a caly mecz wygra
druzyna wymieniona jako pierwsza

2/X - oznacza, ze druzyna wymieniona jako druga bedzie prowadzita do przerwy, a calty mecz
zakonczy si¢  remisem

2/2 - oznacza, ze druzyna wymieniona jako druga bedzie prowadzita do przerwy i wygra caly mecz

Handicap X:0/0:X

Nalezy wytypowac jakim rozstrzygnieciem zakonczy si¢ spotkanie, uwzgledniajac
doliczenie handicapu jednej z druzyn.

1H — oznacza wygrang druzyny wymienionej na pierwszym miejscu z uwzglednieniem

handicapu 2H — oznacza wygrang druzyny wymienionej na drugim miejscu z uwzglednieniem
handicapu Remis H — oznacza remis w spotkaniu z uwzglgdnieniem handicapu

Handicap

Nalezy wytypowac¢ jakim rozstrzygni¢ciem zakonczy si¢ spotkanie, uwzgledniajac
doliczenie handicapu jednej z druzyn.

1H — oznacza wygrana druzyny wymienionej na pierwszym miejscu z uwzglednieniem handicapu
2H — oznacza wygrang druzyny wymienionej na drugim miejscu z uwzglednieniem handicapu

Dokladny wynik

Nalezy wytypowa¢ doktadny wynik, jakim zakonczy si¢ spotkanie.

Rozmiar zwycigstwa

Nalezy wytypowac¢ jakim zakresem goli wygra ktora$ z druzyn lub ze w spotkaniu padnie
remis.



Obie druzyny strzela gola
Nalezy wytypowac czy kazda z druzyn strzeli w spotkaniu przynajmniej jednego gola.

Tak — oznacza, ze obie druzyny muszg zdoby¢ w meczu przynajmniej jednego gola
Nie — znacza, ze przynajmniej jedna z druzyn nie zdobg¢dzie w meczu gola

Zwyciestwo gospodarzy — nie ma zakladu

Nalezy wytypowac jakim rozstrzygnieciem zakonczy si¢ spotkanie. W przypadku zwycigstwa
druzyny wymienionej jako pierwsza, nastepuje zwrot stawki.

X — 0znacza remis w spotkaniu
2 — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na drugim miejscu

Zwyciestwo gosci — nie ma zakladu

Nalezy wytypowac¢ jakim rozstrzygni¢ciem zakonczy si¢ spotkanie. W przypadku zwycigstwa
druzyny wymienionej jako druga, nastepuje zwrot stawki.

1 — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na pierwszym
miejscu X — 0znacza remis w spotkaniu

Awans

Nalezy wytypowac ktora z druzyn awansuje do kolejnej fazy turnieju lub ostatecznie zwycigzy,
jesli to ostatnia mozliwa runda, np. finat.

1 — oznacza awans/zwycigstwo druzyny wymienionej na pierwszym miejscu
2 — oznacza awans/zwyciestwo druzyny wymienionej na drugim miejscu

Czy beda rzuty karne?

Nalezy wytypowac, czy spotkanie zostanie rozstrzygniete dopiero poprzez rozegranie
konkursu rzutéw karnych.

Tak — rozegrany zostanie konkurs rzutow karnych
Nie — konkurs rzutéw karnych nie zostanie rozegrany



W jaki sposob rozstrzygnie si¢ mecz?
Nalezy wytypowac ktora z druzyn i w jaki sposob osiaggnie zwycigstwo. Zaktad wazny w

przypadku meczow pitkarskich, w ktorych potencjalnie  rozegrane mogg zosta¢ dogrywka oraz
konkurs rzutoéw karnych.

Total (suma goli w meczu)

Nalezy wytypowac czy suma goli w meczu miescita bedzie si¢ ponizej czy powyzej
wskazanej wartosci.

Ponizej — Suma goli w meczu bedzie mniejsza od wartosci podanej w zaktadzie Powyzej
— Suma goli w meczu bedzie wigksza od wartosci podanej w zaktadzie

1. druzyna — Total (suma)

Nalezy wytypowaé czy suma bramek zdobytych przez druzyng wymieniong na pierwszym miejscu
miescita si¢ bedzie ponizej, czy powyzej wskazanej wartosci.

Ponizej — Suma goli zdobytych przez pierwsza druzyne bedzie mniejsza od wartosci podanej w
zaktadzie Powyzej — Suma goli zdobytych przez pierwsza druzyne bedzie wigksza od wartosci
podanej w zaktadzie

2. druzyna — Total (suma)

Nalezy wytypowac czy suma bramek zdobytych przez druzyn¢ wymieniong na drugim
miejscu miescita si¢ bedzie ponizej, czy powyzej wskazanej wartosci.

Ponizej — Suma goli zdobytych przez drugg druzyng bedzie mniejsza od wartosci

podanej w zaktadzie

Powyzej — Suma goli zdobytych przez drugg druzyng bedzie wigksza od wartosci podanej w
zaktadzie

1. druzyna — czyste konto

Nalezy wytypowac czy druzyna wymieniona jako pierwsza zachowa czyste konto w spotkaniu
tj. nie straci zadnego gola

Tak — druzyna wymieniona jako pierwsza nie straci gola w meczu
Nie — druzyna wymieniona jako pierwsza straci co najmniej jednego gola



2. druzyna — czyste konto

Nalezy wytypowac czy druzyna wymieniona jako druga zachowa czyste konto w spotkaniu tj. nie
straci zadnego gola.

Tak — druzyna wymieniona jako druga nie straci gola w meczu
Nie — druzyna wymieniona jako druga straci co najmniej jednego gola

1. polowa - 1. druzyna czyste konto

Nalezy wytypowac¢ czy druzyna wymieniona jako pierwsza zachowa czyste konto w
pierwszej potowie tj. nie straci zadnego gola

Tak — druzyna wymieniona jako pierwsza nie straci gola w pierwszej potowie
Nie — druzyna wymieniona jako pierwsza straci co najmniej jednego gola w pierwszej potowie

1. polowa - 2. druzyna czyste konto

Nalezy wytypowac czy druzyna wymieniona jako druga zachowa czyste konto w pierwszej
potowie tj. nie straci Zzadnego gola.

Tak — druzyna wymieniona jako druga nie straci gola w pierwszej polowie
Nie — druzyna wymieniona jako druga straci co najmniej jednego gola w pierwszej potowie
1. druzyna strzeli

Tak — oznacza, ze druzyna wymieniona na pierwszym miejscu strzeli w meczu co najmnie;j

jednego gola
Nie — oznacza, ze druzyna wymieniona na pierwszym miejscu nie strzeli w meczu zadnego gola

2. druzyna strzeli
Tak — oznacza, ze druzyna wymieniona na drugim miejscu strzeli w meczu co najmniej jednego

gola
Nie — oznacza, ze druzyna wymieniona na drugim miejscu nie strzeli w meczu zadnego gola
9

Ktora druzyna strzeli w meczu



Nalezy wytypowac¢ ktore druzyny strzelg gola w danym spotkaniu.

1. druzyna wygra do zera

Nalezy wytypowa¢ czy druzyna wymieniona jako pierwsza wygra mecz nie tracac gola
w spotkaniu.

Tak - oznacza, ze druzyna wymieniona jako pierwsza wygra mecz i nie straci gola w spotkaniu
Nie - oznacza, ze druzyna wymieniona jako pierwsza nie wygra meczu lub wygra jednoczesnie
tracgc bramke

2. druzyna wygra do zera
Nalezy wytypowac czy druzyna wymieniona jako druga wygra mecz nie tracgc gola w spotkaniu.

Tak - oznacza, ze druzyna wymieniona jako druga wygra mecz i nie straci gola w spotkaniu Nie -
oznacza, ze druzyna wymieniona jako druga nie wygra meczu lub wygra jednoczes$nie tracac
bramke

Suma goli parzysta/nieparzysta

Nalezy wytypowac czy w spotkaniu padnie parzysta czy nieparzysta liczba goli. 0 traktowane
jest jako liczba parzysta.

Parzysta — suma goli w meczu bedzie parzysta Nieparzysta

—suma goli w meczu bedzie nieparzysta

1. druzyna — Total (suma)

Nalezy wytypowac ile goli zdobedzie w spotkaniu druzyna wymieniona jako pierwsza.
Ponizej — Suma goli w meczu 1. druzyny bedzie mniejsza od wartosci podanej w zaktadzie
Powyzej — Suma goli w meczu 1. druzyny bedzie wigksza od warto$ci podanej w zaktadzie
2. druzyna — Total (suma)

Nalezy wytypowac ile goli zdobedzie w spotkaniu druzyna wymieniona jako druga.



Ponizej — Suma goli w meczu 2. druzyny bedzie mniejsza od wartosci podanej w zaktadzie Powyzej
— Suma goli w meczu 2. druzyny bedzie wigksza od wartosci podanej w zaktadzie

1. druzyna — polowa z najwieksza liczba goli

Nalezy wskaza¢ potowe, w ktoérej druzyna wskazana jako pierwsza zdobedzie wigksza liczbe goli.

2. druzyna — polowa z najwieksza liczba goli

Nalezy wskaza¢ polowe, w ktorej druzyna wskazana jako druga zdobedzie wigksza liczbe goli.

1. druzyna - suma goli parzysta/nieparzysta

Nalezy wytypowa¢ czy w spotkaniu suma goli strzelonych przez druzyn¢ wymieniong na
pierwszym miejscu bedzie parzysta czy nieparzysta. 0 traktowanie jest jako liczba parzysta.

Parzysta - suma goli w meczu strzelonych przez druzyn¢ wymieniong jako pierwsza begdzie parzysta
Nieparzysta - suma goli w meczu strzelonych przez druzyn¢ wymieniong jako pierwsza bedzie
nieparzysta

2. druzyna — suma goli parzysta/nieparzysta

Nalezy wytypowac czy w spotkaniu suma goli strzelonych przez druzyne wymieniong na
drugim miejscu bedzie parzysta czy nieparzysta. 0 traktowanie jest jako liczba parzysta.

Parzysta - suma goli w meczu strzelonych przez druzyng wymieniong jako druga bedzie
parzysta Nieparzysta - suma goli w meczu strzelonych przez druzyne wymieniong jako
druga bedzie nieparzysta

Ktory zespol zdobedzie gola

Nalezy wytypowac, ktora z druzyn biorgcych udzial w spotkaniu zdobedzie bramke.

Obie polowy ponad

Nalezy wytypowa¢ czy suma strzelonych bramek w kazdej z obu polow przekroczy wskazang w
zaktadzie wartos¢.



Tak - zarowno w pierwszej, jak 1 w drugiej potowie suma strzelonych bramek przekroczy wskazang
w zaktadzie warto$§¢

Nie - w co najmniej jednej z potow suma strzelonych bramek nie przekroczy wskazanej w zaktadzie
wartosci

Obie polowy ponizej

Nalezy wytypowac czy suma strzelonych bramek w kazdej z obu potéw nie przekroczy
wskazanej w zaktadzie wartosci.

Tak - zarowno w pierwszej, jak i w drugiej potowie suma strzelonych bramek nie
przekroczy wskazanej w zaktadzie warto$ci

Nie - w co najmniej jednej z potéw suma strzelonych bramek przekroczy wskazang w
zakladzie warto$¢

1. gol

Nalezy wytypowac ktora druzyna strzeli pierwszego gola w spotkaniu.

1 — oznacza, ze 1. gola zdobedzie druzyna wymieniona na pierwszym miejscu
2 — oznacza, ze 1. gola zdobedzie druzyna wymieniona na drugim miejscu
Brak gola — oznacza, ze w meczu nie padnie zaden gol

Ostatni gol

Nalezy wytypowac ktora druzyna strzeli ostatniego gola w spotkaniu.

1 — oznacza, Ze ostatniego gola w meczu zdobgdzie druzyna wymieniona na pierwszym
miejscu 2 — oznacza, ze ostatniego gola w meczu zdobedzie druzyna wymieniona na drugim
miejscu Brak gola — oznacza, ze w meczu nie padnie zaden gol

Dokladna liczba goli w meczu

Nalezy wytypowac ile doktadnie goli zostanie strzelonych w spotkaniu.

Liczba goli w meczu (przedzialy)



Nalezy wytypowa¢ w ktorym przedziale bedzie miescita si¢ liczba goli strzelonych w
spotkaniu.

1X2 + Total

Nalezy wytypowac jakie rozstrzygnigcie padnie w spotkaniu oraz czy suma goli przekroczy
okreslong w zaktadzie wartos¢.

1 + Ponizej — oznacza, ze mecz wygra druzyna wymieniona na pierwszym miejscu oraz ze
suma goli bedzie mniejsza niz warto$¢ okreslona w zaktadzie

1 + Powyzej — oznacza, ze mecz wygra druzyna wymieniona na pierwszym miejscu oraz ze suma
goli bedzie wigksza niz warto$¢ okreslona w zaktadzie

X + Ponizej — oznacza, ze mecz zakonczy si¢ remisem oraz ze suma goli bedzie mniejsza
niz warto$¢ okre§lona w zaktadzie

X + Powyzej — oznacza, ze mecz zakonczy si¢ remisem oraz ze suma goli bedzie wigksza
niz warto$¢ okreslona w zaktadzie

2 + Ponizej — oznacza, ze mecz wygra druzyna wymieniona na drugim miejscu oraz ze
suma goli bedzie mniejsza niz warto$¢ okreslona w zaktadzie 2 + Powyzej —
oznacza, ze mecz wygra druzyna wymieniona na drugim miejscu oraz ze suma goli

bedzie wigksza niz warto$¢ okreslona w zaktadzie

1X2 + obie druzyny strzelg gola

Nalezy wytypowac jakie rozstrzygnigcie padnie w spotkaniu oraz czy obie druzyny strzelg
przynajmniej gola w spotkaniu.

1 + Tak — oznacza, ze mecz wygra druzyna wymieniona na pierwszym miejscu oraz ze

obie druzyny strzelg gola w spotkaniu

1 + Nie — oznacza, ze mecz wygra druzyna wymieniona na pierwszym miejscu oraz ze
druga druzyna nie strzeli gola w spotkaniu

X + Tak — oznacza, ze mecz zakonczy si¢ remisem oraz ze obie druzyny zdobedg gola w spotkaniu
X + Nie — oznacza, ze mecz zakonczy si¢ remisem oraz ze zadna z druzyn nie strzeli gola w
spotkaniu

2 + Tak — oznacza, ze mecz wygra druzyna wymieniona na drugim miejscu oraz ze obie
druzyny strzelg gola w spotkaniu

2 + Nie — oznacza, ze mecz wygra druzyna wymieniona na drugim miejscu oraz ze
pierwsza druzyna nie strzeli gola w spotkaniu

1. gol + 1X2

Nalezy wytypowac, ktora z druzyn zdobedzie pierwszego gola 1 jakim rozstrzygnieciem
zakonczy si¢ spotkanie.



Total + Obie druzyny strzela gola

Nalezy wytypowac czy obie druzyny strzelag w spotkaniu przynajmniej jednego gola oraz czy
suma goli zdobytych przez obie druzyny przekroczy warto$¢ okreslong w zaktadzie.

Tak + Ponizej — oznacza, ze obie druzyny zdobeda w meczu przynajmniej po jednym golu oraz,
ze suma goli bedzie mniejsza niz warto$¢ okreslona w zakt adzie

Tak + Powyzej - oznacza, ze obie druzyny zdobeda w meczu przynajmniej po jednym golu
oraz, ze suma goli bedzie wigksza niz warto$¢ okreslona w zaktadzie

Nie + Ponizej - oznacza, ze co najmniej jedna z druzyn nie zdobedzie w meczu gola oraz, ze
suma goli bedzie mniejsza niz wartos¢ okreslona w zaktadzie

Nie + Powyzej - oznacza, ze co najmniej jedna z druzyn nie zdobedzie w meczu gola oraz, ze
suma goli bedzie wigksza niz warto$¢ okreslona w zaktadzie

Podwdjna szansa + Total
Nalezy wytypowac jakim rozstrzygnieciem zakonczy si¢ spotkanie wybierajac dwie z
trzech opcji w potaczeniu z zaktadem o to, ile bramek padnie w spotkaniu.

1X + Ponizej — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na pierwszym miejscu lub remis

W meczu oraz, ze suma goli bedzie mn iejsza niz warto$¢ okre§lona w zaktadzie

1X + Powyzej - oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na pierwszym miejscu lub remis w
meczu oraz, ze suma goli bedzie wigksza niz warto$¢ okreslona w zaktadzie

12 + Ponizej - oznacza zwycigstwo w meczu druzyny wymienionej na pierwszym miejscu lub
zwycigstwo druzyny wymienionej na drugim miejscu oraz, ze suma goli bedzie mniejsza niz
warto$¢ okreslona w zaktadzie

12 + Powyzej oznacza zwycigstwo w meczu druzyny wymienionej na pierwszym miejscu lub
zwycigstwo druzyny wymienionej na drugim miejscu oraz, ze suma goli bedzie wigksza niz wartos§¢
okreslona w zaktadzie

X2 + Ponizej - 0znacza zwyciestwo w meczu druzyny wymienionej na drugim miejscu lub remis w
meczu oraz, ze suma goli bedzie mniejsza niz warto$¢ okreslona w zaktadzie

X2 + Powyzej oznacza zwycigstwo w meczu druzyny wymienionej na drugim miejscu lub remis w
meczu oraz, ze suma goli bedzie wigksza niz wartos¢ okreslona w zaktadzie

Podwdjna szansa + obie druzyny strzelg

Nalezy wytypowac¢ jakim rozstrzygnigciem zakonczy si¢ spotkanie wybierajac dwie z
trzech opcji, oraz wskazaé czy obie druzyny strzelg przynajmniej jednego gola.

1X + tak — oznacza, ze spotkanie zakonczy si¢ remisem lub wygra je druzyna wymieniona
jako pierwsza oraz ze obie druzyny strzelg prz ynajmniej jednego gola w meczu
1X + nie - oznacza, ze spotkanie zakonczy si¢ remisem lub wygra je druzyna



wymieniona jako pierwsza oraz ze przynajmniej jedna z druzyn nie strzeli gola w meczu
X2 + tak - oznacza, ze spotkanie zakonczy si¢ remisem lub wygra je druzyna

wymieniona jako druga oraz obie ze druzyny strzelg przynajmniej jednego gola w meczu
X2 + nie - oznacza, ze spotkanie zakonczy si¢ remisem lub wygra je druzyna
wymieniona jako druga oraz ze przynajmniej jedna z druzyn nie strzeli gola w meczu
12 + tak - oznacza, ze spotkanie wygra druzyna wymieniona jako pierwsza lub druzyna wymieniona
jako druga oraz ze obie druzyny strzela przynajmniej jednego gola w meczu 12
+ nie - oznacza, ze spotkanie wygra druzyna wymieniona jako pierwsza lub druzyna wymieniona
jako druga oraz ze przynajmniej jedna z druzyn nie strzeli gola w meczu

Podwdjna szansa (mecz) + 1. polowa obie druzyny strzela

Nalezy wytypowac¢ jakim rozstrzygnigciem zakonczy si¢ spotkanie wybierajac dwie z trzech opcji w
potaczeniu z zaktadem o to, czy obie druzyny strzelg gola w pierwszej polowie meczu.

1X + Tak — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na pierwszym miejscu lub remis w
meczu oraz strzelenie bramki przez obie druzyny w pierwszej polowie

1X + Nie — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na pierwszym miejscu lub remis w
meczu oraz ze przynajmniej jedna z druzyn nie strzeli gola w pierwszej potowie

12 + Tak — oznacza zwycigstwo w meczu druzyny wymienionej na pierwszym miejscu lub
zwyciestwo druzyny wymienionej na drugim miejscu oraz strzelenie bramki przez obie druzyny
w pierwszej potowie

12 + Nie - oznacza zwyciestwo w meczu druzyny wymienionej na pierwszym miejscu lub
zwycigstwo druzyny wymienionej na drugim miejscu oraz ze przynajmniej jedna z druzyn nie

strzeli gola w pier wszej potowie

X2 + Tak — oznacza remis lub zwycigstwo w meczu druzyny wymienionej na drugim miejscu
oraz strzelenie bramki przez obie druzyny w pierwszej potowie

X2 + Nie - oznacza remis lub zwycigstwo w meczu druzyny wymienionej na drugim miejscu
oraz ze przynajmniej jedna z druzyn nie strzeli gola w pierwszej potowie

1. polowa/wynik koncowy + Total

Nalezy wytypowac¢ jakim rozstrzygnigciem zakonczy si¢ pierwsza polowa oraz jakim
rozstrzygnigciem zakonczy si¢ spotkanie oraz czy suma goli w spotkaniu miescita bedzie
sie ponizej czy powyzej wskazanej warto$ci.

1. polowa/wynik koncowy + 1. polowa Total

Nalezy wytypowac jakim rozstrzygnigciem zakonczy si¢ pierwsza potowa oraz jakim
rozstrzygnigciem zakonczy si¢ spotkanie oraz czy suma goli w pierwszej polowie miescita
bedzie si¢ ponizej czy powyzej wskazanej wartosci.



1. polowa - Wynik
Nalezy wytypowac¢ jakim rozstrzygnigciem zakonczy si¢ 1. polowa meczu.

1 — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na pierwszym miejscu X —
oznacza remis w 1. potowie
2 — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na drugim miejscu

1. polowa - Podwdjna szansa

Nalezy wytypowac jakim rozstrzygnieciem zakonczy si¢ pierwsza potowa wybierajac dwie
z trzech opcji

1X — oznacza zwycigstwo w pierwszej potowie druzyny wymienionej na pierwszym

miejscu lub remis

12 — oznacza zwycigstwo w pierwszej polowie druzyny wymienionej na pierwszym

miejscu lub zwycigstwo w pierwszej potowie druzyny wymienionej na drugim miejscu

X2 — oznacza remis lub zwycigstwo w pierwszej potowie druzyny wymienionej na drugim miejscu

1. polowa - Remis - nie ma zakladu

Nalezy wytypowac jakim rozstrzygnieciem zakonczy si¢ pierwsza potowa meczu.

W przypadku remisu nastepuje zwrot stawki.

1 — oznacza zwyciestwo w pierwsze] polowie druzyny wymienionej na pierwszym miejscu
2 — oznacza zwyciestwo w pierwszej potowie druzyny wymienionej na drugim miejscu

1. polowa - Handicap X:0/0:X

Nalezy wytypowac jako rozstrzygnigciem zakonczy si¢ pierwsza polowa uwzgledniajac
doliczenie handicapu jednej z druzyn.

1H — oznacza wygrang w pierwszej potowie druzyny wymienionej na pierwszym
miejscu z uwzglednieniem handicapu 2H — oznacza wygrang w pierwszej
polowie druzyny wymienionej na drugim miejscu z uwzglednieniem handicapu
Remis H — oznacza remis w pierwszej polowie z uwzglednieniem handicapu

1. polowa - Handicap

Nalezy wytypowac jako rozstrzygnigciem zakonczy si¢ pierwsza potowa uwzgledniajac
doliczenie handicapu jednej z druzyn.



1H — oznacza wygrang w pierwszej potowie druzyny wymienionej na pierwszym miejscu
zZuwz glednieniem handicapu

2H — oznacza wygrang w pierwszej polowie druzyny wymienionej na drugim miejscu

z uwzglednieniem handicapu

1. polowa - Total (suma)

Nalezy wytypowac czy suma goli w pierwszej polowie miescita bedzie si¢ ponizej czy
powyzej wskazanej wartos$ci.

Ponizej — Suma goli w pierwszej potowie bedzie mniejsza od wartosci podanej w zaktadzie
Powyzej — Suma goli w pierwszej polowie bedzie wigksza od wartosci podanej w zaktadzie

1. polowa - Dokladna liczba goli

Nalezy wytypowac ile doktadnie goli zostanie strzelonych w pierwszej potowie spotkania.

1. polowa — Liczba goli (przedzialy)

Nalezy wytypowa¢ w ktorym przedziale bedzie miescita si¢ liczba goli strzelonych w pierwszej
polowie.

1. Polowa — Obie druzyny strzela gola
Nalezy wytypowac, czy oba zespoty strzelg gola w pierwszej potowie meczu.

TAK - oznacza, Ze oba zespoty strzela gola w pierwszej potowie NIE - oznacza, ze
zaden lub tylko jeden zespot strzeli gola w pierwszej potowie meczu

1. potowa — 1. gol

Nalezy wytypowac¢ ktora druzyna strzeli pierwszego gola w pierwszej polowie.
1 — oznacza, ze 1. gola zdobedzie druzyna wymieniona na pierwszym miejscu
2 —oznacza, ze 1. gola zdobedzie druzyna wymieniona na drugim miejscu
Brak gola — oznacza, ze w pierwszej potowie nie padnie zaden gol



1. polowa - 1. druzyna Total (suma)
Nalezy wytypowac ile goli zdobedzie w pierwszej potowie druzyna wymieniona jako pierwsza.

Ponizej — Suma goli w pierwszej potowie 1. druzyny bedzie mniejsza od wartosci podane;j
w zakladzie
Powyzej — Suma goli w pierwszej potowie 1. druzyny bedzie wigksza od wartosci podane;j
w zakladzie

1. polowa - 2. druzyna Total (suma)

Nalezy wytypowac ile goli zdobedzie w pierwszej polowie druzyna wymieniona jako

druga.

Ponizej — Suma goli w drugiej potowie 2. druzyny be¢dzie mniejsza od wartosci podanej w zakladzie
Powyzej — Suma goli w drugiej potowie 2. druzyny bedzie wigksza od wartosci podanej w
zakladzie

1. polowa - 1. druzyna dokladna liczba goli

Nalezy wytypowac ile doktadnie goli strzeli w pierwszej polowie druzyna wymieniona jako
pierwsza.

1. polowa - 2. druzyna dokladna liczba goli

Nalezy wytypowac ile doktadnie goli strzeli w pierwszej polowie druzyna wymieniona jako druga.

1. polowa - 1X2 + Total

Nalezy wytypowac jakie rozstrzygnigcie padnie w pierwszej potowie oraz czy suma goli
w pierwszej potowie przekroczy okre§long w zaktadzie wartos¢.

1 + Ponizej — oznacza, ze pierwsza potowe wygra druzyna wymieniona na pierwszym MmiejScu oraz
ze suma goli w pierwszej polowie bedzie mniejsza niz warto$¢ okreslona w za ktadzie
1 + Powyzej — oznacza, ze pierwsza polowe wygra druzyna wymieniona na pierwszym miejscu
oraz ze suma goli w pierwszej potowie bedzie wigksza niz warto$¢ okreslona w zaktadzie
X + Ponizej — oznacza, ze pierwsza polowa zakonczy si¢ remisem oraz ze suma
goli w pierwszej polowie bedzie mniejsza niz warto$¢ okreslona w zaktadzie
X + Powyzej — oznacza, ze pierwsza polowa zakoficzy si¢ remisem oraz ze suma goli w
pierwszej potowie bedzie wigksza niz warto$¢ okreslona w zaktadzie



2 + Ponizej — oznacza, ze pierwsza polowe wygra druzyna wymieniona na drugim miejscu oraz ze
suma goli w pierwszej potowie bedzie mniejsza niz warto$¢ okreslona w zaktadzie

2 + Powyzej — oznacza, ze pierwszg potlowe wygra druzyna wymieniona na drugim miejscu oraz ze
suma goli w pierwszej polowie bedzie wigksza niz warto$¢ okreslona w zaktadzie

1. polowa - 1X2 + obie druzyny strzela gola

Nalezy wytypowac jakie rozstrzygnigcie padnie w pierwszej potowie oraz czy obie druzyny
strzelg gola w pierwszej potowie.

1 + Tak — oznacza, ze pierwszg potowe wygra druzyna wymieniona na pierwszym miejscu oraz ze
obie druzyny strzelg gola w pierwszej potowie

1 + Nie — oznacza, ze mecz wygra druzyna wymieniona na pierwszym miejscu oraz ze

druga druzyna nie strzeli gola w pierwszej potowie

X + Tak — oznacza, ze pierwsza potowa zakonczy si¢ remisem oraz ze obie druzyny zdobedg gola
W pierwszej polowie

X + Nie — oznacza, ze pierwsza polowa zakonczy si¢ remisem oraz ze zadna z druzyn nie

strzeli gola w pierwszej potowie

2 + Tak — oznacza, ze pierwszg potowe wygra druzyna wymieniona na drugim miejscu oraz

ze obie druzyny strzelg gola w pierwszej potowie

2 + Nie — oznacza, ze pierwszg potowe wygra druzyna wymieniona na drugim miejscu oraz

ze pierwsza druzyna nie strzeli gola w pierwszej potowie

1. polowa - Podwdjna szansa + obie druzyny strzelg

Nalezy wytypowac jakim rozstrzygnigciem zakonczy si¢ pierwsza potowa wybierajac dwie z trzech
opcji w potaczeniu z zaktadem o to, czy obie druzyny strzelg gola w pierwszej potowie meczu.

1X + Tak — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na pierwszym miejscu lub remis

w pierwszej potowie oraz strzelenie bramki przez obie druzyny w pierwszej polowie

1X + Nie — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na pierwszym miejscu lub remis w
pierwszej potowie oraz zadng bramke lub strzelenie bramki tylko przez jedng z druzyn w
pierwszej potowie

12 + Tak — oznacza zwycigstwo w pierwszej potowie druzyny wymienionej na pierwszym miejscu
lub zwycigstwo druzyny wymienionej na drugim miejscu oraz strzelenie bramki przez obie druzyny
W pierwszej potowie

12 + Nie - oznacza zwycigstwo w pierwszej polowie druzyny wymienionej na pierwszym miejscu
lub zwycigstwo druzyny wymienionej na drugim miejscu oraz zadng bramke lub strzelenie bramki
tylko przez jedna z druzyn w pierwszej p  olowie

X2 + Tak — oznacza remis lub zwycigstwo w pierwszej potowie druzyny wymienionej na

drugim miejscu oraz strzelenie bramki przez obie druzyny w pierwszej potowie X2  +

Nie - oznacza remis lub zwyciestwo w pierwszej potowie druzyny wymienionej na drugim miejscu
oraz zadng bramke lub strzelenie bramki tylko przez jedng z druzyn w pierwszej potowie



1. polowa — Suma goli parzysta/nieparzysta

Nalezy wytypowac czy w pierwszej polowie padnie parzysta czy nieparzysta liczba goli. 0
traktowane jest jako liczba parzysta.

Parzysta — suma goli w pierwszej polowie bedzie parzysta
Nieparzysta — suma goli w pierwszej potowie bedzie nieparzysta

1. polowa/wynik koncowy Dokladny wynik

Nalezy wytypowac¢ jakim doktadnym wynikiem zakonczy si¢ pierwsza potowa oraz jakim
doktadnym wynikiem zakonczy si¢ spotkanie.

Wygra obie polowy
Nalezy wytypowac czy dana druzyna strzeli wigcej goli od rywala w obu potowach.

Tak — oznacza, ze druzyna wymieniona w zaktadzie strzeli wigcej goli od rywala
zard6wno w pierwszej, jak i w drugiej potowie spotkania

Nie — oznacza, ze druzyna wymieniona w zaktadzie nie strzeli wigcej goli od rywala
w przynajmniej jednej z potdéw spotkania

Wygra przynajmniej jedna polowe

Nalezy wytypowac czy dana druzyna strzeli wigcej goli od rywala w przynajmniej jednej z
poloéw spotkania.

Tak — oznacza, ze druzyna wymieniona w zaktadzie strzeli wigcej goli od rywala

w przynajmniej jednej potowie spotkania

Nie — oznacza, ze druzyna wymieniona w zaktadzie nie strzeli wigcej goli od rywala
w przynajmniej zadnej z potow spotkania

Strzeli gola w obu polowach

Nalezy wytypowac czy dana druzyna zdobedzie przynajmniej jednego gola w kazdej potowie
spotkania.

Tak — oznacza, ze druzyna wymieniona w zakladzie strzeli przynajmniej jednego gola w kazdej
potowie spotkania

Nie — oznacza, ze druzyna wymieniona w zaktadzie nie strzeli gola w co najmniej jednej
potowie spotkania



Polowa z najwi¢kszg sumg goli
Nalezy wytypowac w ktorej potowie spotkania strzelonych zostanie wiecej goli.

1. potowa — oznacza, ze w pierwszej potowie meczu padnie wiecej goli niz w

drugiej potowie meczu

2. polowa — oznacza, ze w drugiej potowie meczu padnie wigcej goli niz w
pierwszej potowie meczu

Réwno — oznacza, ze w pierwszej potowie meczu padnie tyle samo goli, co w

drugiej potowie meczu

1./2. polowa — obie druzyny strzela gola
Nalezy wytypowac czy odpowiednio w poszczegdlnych potowach obie druzyny strzela gola.

Nie/nie — obie druzyny nie strzelg gola zarowno w pierwszej, jak i w drugiej potowie spotkania
Tak/nie — obie druzyny strzelg gola w pierwszej potowie, lecz w drugiej potowie co najmniej
jedna z druzyn nie strzeli gola

Tak/tak — obie druzyny strzelg gola zarowno w pierwszej, jak i w drugiej potowie spotkania
Nie/tak — co najmniej jedna z druzyn nie strzeli gola w pierwszej potowie, lecz w drugie;j
polowie obie druzyny strzelg gola

Ktorakolwiek z druzyn wygra

Nalezy wytypowac czy ktorakolwiek z druzyn wygra spotkanie.

Nie — spotkanie zakonczy si¢ remisem

Tak — ktorakolwiek z druzyn wygra spotkanie

Dokladny wynik do przerwy/na koniec meczu

Nalezy wytypowa¢ doktadny wynik do przerwy oraz na koniec meczu.

10 minut—-1X2 od 1 do 10

Nalezy wytypowac¢ rozstrzygnigcie jakie padnie rdwno po pierwszych 10 minutach spotkania.



1 — oznacza, ze druzyna wymieniona na pierwszym miejscu bedzie prowadzita po 10 minutach
gry X — 0znacza remis po 10 minutach gry

2 — oznacza, ze druzyna wymieniona na drugim miejscu begdzie prowadzita po 10 minutach gry

Kiedy zostanie strzelony 1. gol

Nalezy wytypowa¢ w ktorym przedziale czasu zdobyty zostanie pierwszy gol w meczu.

Dogrywka + gol?
Nalezy wytypowac czy w spotkaniu dojdzie do dogrywki i padnie w niej przynajmniej jeden gol.

Tak —w meczu dojdzie do dogrywki i padnie w niej co najmniej jeden gol
Nie — w meczu nie dojdzie do dogrywki, lub do niej dojdzie, ale nie padnie w niej zaden gol

Rzuty rozne - 1X2

Nalezy wytypowac ktora z druzyn wykona w meczu wigcej rzutow roznych, lub ze obie
druzyny wykonajg ich tyle samo (remis).

1 — oznacza, ze druzyna wymieniona na pierwszym miejscu wykona wiecej rzutow roznych w
meczu

X — oznacza remis w rzutach roznych

2 — oznacza, ze druzyna wymieniona na drugim miejscu wykona wigcej rzutow roznych w meczu

Rzuty rozne - handicap

Nalezy wytypowac¢ ktora z druzyn wykona w meczu wigcej rzutdw roznych uwzgledniajac
warto$¢ handicapu.

1H — oznacza, ze liczba rzutow roznych druzyny wymienionej na pierwszym miejscu z
uwzglednieniem handicapu bedzie wigksza

2H — oznacza, ze liczba rzutow roznych druzyny wymienionej na drugim miejscu z
uwzglednieniem handicapu bedzie wigksza

Total — suma rzutéw roznych w meczu (x)

Nalezy wytypowac czy liczba rzutow roznych wykonanych w meczu bedzie miescita si¢
ponizej czy powyzej wskazanej wartosci.



Ponizej — Suma rzutéw roznych w meczu bgdzie mniejsza od wartosci podanej w zaktadzie Powyzej
— Suma rzutéw roznych w meczu bedzie wicksza od wartosci podanej w zaktadzie

Rzuty rozne - przedzialy

Nalezy wytypowa¢ w ktorym przedziale miescila si¢ bedzie suma rzutéw roznych, ktore
zostang wykonane w meczu.

Suma rzutéw roznych parzysta/nieparzysta

Nalezy wytypowac czy suma rzutdw roznych, ktdre zostang wykonane w meczu, bedzie
parzysta czy nieparzysta.

Parzysta — suma rzutow roznych w meczu bedzie parzysta
Nieparzysta — suma rzutéw roznych w meczu bedzie nieparzysta

Druzyna — suma rzutéw roznych

Nalezy wytypowac czy suma rzutow roznych wykonanych przez dang druzyne¢ przekroczy
wskazang w zaktadzie wartos$c¢.

1. druzyna suma rzutéw roznych (przedzialy)

Nalezy wytypowa¢ w ktorym przedziale miescita si¢ bedzie suma rzutow roznych wykonanych
przez pierwsza druzyn¢ w meczu.

2. druzyna suma rzutéw roznych (przedzialy)

Nalezy wytypowaé w ktorym przedziale miescita si¢ bedzie suma rzutdow roznych
wykonanych przez druga druzyne w meczu.

1. rzut rozny w meczu

Nalezy wytypowac¢ ktora z druzyn wykona pierwszy rzut rozny w meczu.



1 — oznacza, ze druzyna wymieniona na pierwszym miejscu wykona pierwszy rzut rozny w
meczu Brak — oznacza, zeé w meczu nie bedzie zadnego rzutu roznego

2 — oznacza, ze druzyna wymieniona na drugim miejscu wykona pierwszy rzut rozny w
meczu

1. Polowa - Rzuty rozne 1X2

Nalezy wytypowac ktora z druzyn wykona w pierwszej potowie wiecej rzutow roznych, lub
ze obie druzyny wykonajga ich tyle samo (remis).

1 — oznacza, ze druzyna wymieniona na pierwszym miejscu wykona wiecej rzutow roznych
w pierwszej potowie

X — oznacza remis w rzutach roznych w pierwszej potowie

2 — oznacza, ze druzyna wymieniona na drugim miejscu wykona wigcej rzutow roznych w
pierwszej potowie

1. polowa - Rzuty rozne handicap

Nalezy wytypowac ktora z druzyn wykona w pierwszej potowie wiecej rzutow roznych
uwzgledniajac warto$¢ handicapu.

1H — oznacza, ze liczba rzutéw roznych druzyny wymienionej na pierwszym miejscu z
uwzglednieniem handicapu bedzie wigksza

2H — oznacza, ze liczba rzutow roznych druzyny wymienionej na drugim miejscu z
uwzglednieniem handicapu bedzie wigksza

1. polowa - Total (suma rzutéow roznych)

Nalezy wytypowac czy suma rzutow roznych w pierwszej potowie bedzie wyzsza czy nizsza od
wskazanej wartosci.

Ponizej — Suma rzutéw roznych w pierwszej potowie bgdzie mniejsza od wartosci podanej w
zaktadzie

Powyzej — Suma rzutdow roznych w pierwszej potowie bedzie wigksza od wartosci podanej
w zakladzie

1. polowa - Rzuty rozne (przedzialy)

Nalezy wytypowa¢ w ktorym przedziale miescita si¢ bedzie suma rzutéw roznych, ktore
zostang wykonane przez obie druzyny w pierwszej polowie meczu.

1. polowa - 1. druzyna suma rzutéow roznych



Nalezy wytypowac, czy liczba wykonanych w pierwszej potowie przez druzyn¢ wymieniong w
zaktadzie na pierwszym miejscu bgdzie wyzsza, czy nizsza od warto$ci wskazanej w zaktadzie.

Ponizej - liczba rzutow roznych wykonanych w pierwszej potowie przez druzyne
wymieniong na pierwszym miejscu bgdzie nizsza niz warto$¢ wskazana w zaktadzie
Powyzej - liczba rzutow roznych wykonanych w pierwszej potowie przez druzyne
wymieniong na pierwszym miejscu bedzie wyzsza niz warto§¢ wskazana w zaktadzie

1. polowa - 2. druzyna suma rzutéw roznych

Nalezy wytypowac, czy liczba wykonanych w pierwszej polowie przez druzyn¢ wymieniong w
zakladzie na drugim miejscu bedzie wyzsza, czy nizsza od wartosci wskazanej w zaktadzie.

Ponizej - liczba rzutéw roznych wykonanych w pierwszej potowie przez druzyne
wymieniong na drugim miejscu begdzie nizsza niz warto$¢ wskazana w zak tadzie
Powyzej - liczba rzutow roznych wykonanych w pierwszej potowie przez druzyneg
wymieniong na drugim miejscu bedzie wyzsza niz warto$¢ wskazana w zakladzie

1. polowa - 1. druzyna dokladna liczba rzutéw roznych

Nalezy wytypowac ile doktadnie rzutéw roznych wykona w pierwszej potowie druzyna
wymieniona w zaktadzie na drugim miejscu.

1. polowa - 2. druzyna dokladna liczba rzutéw roznych

Nalezy wytypowac ile doktadnie rzutéw roznych wykona w pierwszej potowie druzyna
wymieniona w zaktadzie na drugim miejscu.

1. polowa — Suma rzutow roznych parzysta/nieparzysta

Nalezy wytypowaé czy suma rzutdw roznych, ktdre zostang wykonane w pierwszej
potowie bedzie parzysta czy nieparzysta.

Parzysta — suma rzutéw roznych w pierwszej potowie bedzie parzysta
Nieparzysta — suma rzutow roznych w pierwszej potowie bedzie nieparzysta

1. rzut rozny
Nalezy wytypowac, ktora z druzyn wykona pierwszy rzut rozny w meczu.



Ostatni rzut rozny
Nalezy wytypowac ktora z druzyn wykona ostatni rzut rozny w meczu.

1 — oznacza, ze druzyna wymieniona na pierwszym miejscu wykona ostatni rzut rozny W
meczu Brak — oznacza, ze w meczu nie bedzie zadnego rzutu roznego
2 — oznacza, ze druzyna wymieniona na drugim miejscu wykona ostatni rzut rozny w meczu

Zaklady na kartki
1 zZotta kartka liczy sie jako 1 Zotta kartka. Czerwona kartka liczy sie jako 2 kartki. 2 zZotte kartki, a
w rezultacie czerwona, liczone sq jako 3 kartki.

Zaktady na kartki rozliczane sq na podstawie zdarzen majgcych miejsce w regulaminowym czasie

gry (bez dogrywki).

Kartki pokazane menedzerom oraz zawodnikom znajdujgcym si¢ na tawce rezerwowych nie sq
brane pod uwage przy rozliczaniu zaktadow. Punkty za kartki liczone sq w sposob
nastepujgcy:

- 10 punktow za zottg kartke

- 25 punktow za czerwong kartke

1. kartka

Nalezy wytypowac ktorej druzyny zawodnik zostanie jako pierwszy ukarany dowolng kartka
W meczu.

1 — oznacza, ze zawodnik druzyny wymienionej na pierwszym miejscu otrzyma
pierwszg kartke w meczu

Zaden — oznacza, ze w meczu nie bedzie ani jednej kartki

2 — oznacza, ze zawodnik druzyny wymienionej na drugim miejscu otrzyma pierwsza
kartk¢ w meczu

Total (suma kartek w meczu)

Nalezy wytypowac¢ czy suma kartek w meczu przekroczy okreslong w zakladzie warto$c.

Ponizej — Suma kartek w meczu bedzie mniejsza od wartosci podanej w zakladzie Powyzej
— Suma kartek w meczu bedzie wigksza od wartosci podanej w zakladzie



Dokladna liczba kartek w meczu

Nalezy wytypowac¢ jaka bedzie doktadna liczba kartek w meczu.

1. druzyna liczba kartek
Nalezy wytypowac ile doktadnie kartek otrzyma w meczu druzyna wymieniona jako
pierwsza w zaktadzie.

2. druzyna liczba kartek

Nalezy wytypowac ile doktadnie kartek otrzyma w meczu druzyna wymieniona jako druga
w zakladzie.

Kto wiecej kartek

Nalezy wytypowac rozstrzygniecie dotyczace tego, ktorej druzyny zawodnicy zostang ukarani
wiekszg liczbg kartek w meczu.

1 — 0znacza, ze zawodnicy druzyny wymienionej na pierwszym miejscu otrzymajg wigcej

kartek w meczu

Remis — oznacza, ze obie druzyny otrzymaja tyle samo kartek
2 — oznacza, ze zawodnicy druzyny wymienionej na drugim miejscu otrzymaja wigcej
kartek w meczu

1. polowa - Total (suma kartek)

Nalezy wytypowac czy suma kartek w pierwszej potowie przekroczy okreslong w
zaktadzie wartos¢.

Ponizej — Suma kartek w pierwszej potowie bedzie mniejsza od wartosci podanej w zakladzie
Powyzej — Suma kartek w pierwszej potowie bedzie wigksza od wartosci podanej w zakladzie

1. polowa - dokladna liczba kartek

Nalezy wytypowac jaka bedzie doktadna liczba kartek w pierwszej potowie meczu.

1. polowa - Kto wi¢cej kartek



Nalezy wytypowac rozstrzygniecie dotyczace tego, ktorej druzyny zawodnicy zostang
ukarani wigkszg liczbg kartek w pierwszej potowie meczu.

1 — oznacza, ze zawodnicy druzyny wymienionej na pierwszym miejscu otrzymajg wigcej
kartek w pierwszej potowie meczu

Remis — oznacza, ze obie druzyny otrzymaja tyle samo kartek w pierwszej potowie
2 — oznacza, ze zawodnicy druzyny wymienionej na drugim miejscu otrzymajg wigcej
kartek w pierwszej potowie meczu

1. polowa — 1. kartka
Nalezy wytypowac¢ ktorej druzyny zawodnik zostanie jako pierwszy ukarany dowolng
kartka w pierwszej potowie.

1. polowa - 1. druzyna liczba kartek

Nalezy wytypowac jaka bedzie doktadna liczba kartek w pierwszej potowie otrzymana
przez druzyn¢ wymieniong jako pierwsza.

1. polowa - 2. druzyna liczba kartek

Nalezy wytypowac jaka bedzie doktadna liczba kartek w pierwszej potowie otrzymana
przez druzyn¢ wymieniong jako druga.

Total (suma punktow za kartki)
Nalezy wytypowac¢ rozstrzygnigcie dotyczace sumy punktow przyznawanych za kartki w meczu.

Ponizej — Suma punktow za kartki w meczu begdzie mniejsza od warto$ci podanej w zaktadzie
Powyzej — Suma punktow za kartki w meczu begdzie wigksza od wartosci podanej w zaktadzie

Suma punktow za kartki (przedzialy)
Nalezy wytypowaé w ktorym przedziale miescita si¢ bedzie suma punktow za kartki przyznane

W meczu.

1. polowa - Suma punktow za kartki

Nalezy wytypowac czy suma punktow za kartki przyznane w pierwszej potowie przekroczy
warto$¢ okreslong w zaktadzie.



Ponizej — suma punktow za kartki w pierwszej potowie bedzie mniejsza od warto$ci podanej
w zaktadzie

Powyzej — suma punktow za kartki w pierwszej potowie bedzie wigksza od wartos$ci
podanej w zakladzie

1. polowa - Suma punktow za kartki (przedzialy)

Nalezy wytypowa¢ w ktorym przedziale miescita si¢ bedzie suma punktéw za kartki przyznane w
pierwszej potowie.

Otrzyma kartke

Nalezy wytypowac, czy zawodnik wymieniony w zaktadzie zostanie ukarany przez
sedziego kartka (z6tta lub czerwona).

Czerwona kartka
Nalezy wytypowac czy sedzia ukarze czerwona kartka co najmniej jednego zawodnika w meczu.

Tak — co najmniej jeden zawodnik zostanie ukarany czerwong kartka podczas
meczu Nie — nie bedzie czerwonej kartki w meczu

1. druzyna — czerwona kartka

Nalezy wytypowac czy sedzia ukara czerwong kartka co najmniej jednego zawodnika druzyny
wymienionej jako pierwsza w meczu.

Tak — co najmniej jeden zawodnik druzyny wymienionej na pierwszym miejscu zostanie
ukarany czerwong kartkg podczas meczu

Nie — w meczu nie bedzie czerwonej kartki dla zawodnika druzyny wymienionej na
pierwszym miejscu

2. druzyna — czerwona kartka

Nalezy wytypowac¢ czy s¢dzia ukarze czerwong kartka co najmniej jednego zawodnika
druzyny wymienionej jako druga w meczu.

Tak — co najmniej jeden zawodnik druzyny wymienionej na drugim miejscu zostanie
ukarany czerwong kartkg podczas meczu



Nie —w meczu nie bedzie czerwonej kartki dla zawodnika druzyny wymienionej na drugim miejscu

1. polowa - czerwona kartka

Nalezy wytypowac czy sedzia ukarze co najmniej jednego zawodnika czerwong kartkg w
pierwszej potowie meczu.

Tak — co najmniej jeden zawodnik zostanie ukarany czerwong kartkg w pierwszej potowie
meczu Nie — nie bedzie czerwonej kartki w pierwszej potowie meczu

1. polowa - 1. druzyna czerwona kartka

Nalezy wytypowac czy druzyna wymieniona jako pierwsza otrzyma czerwong kartke w
pierwszej potowie meczu.

Tak - co najmniej jeden z zawodnikow druzyny wymienionej jako pierwsza zostanie

ukarany czerwong kartkag w pierwszej potowie

Nie - zaden z zawodnikow druzyny wymienionej jako pierwsza nie zostanie ukarany czerwong
kartka w pierwszej potowie

1. polowa - 2. druzyna czerwona kartka

Nalezy wytypowac czy druzyna wymieniona jako druga otrzyma czerwong kartke w
pierwszej potowie meczu.

Tak - co najmniej jeden z zawodnikow druzyny wymienionej jako druga zostanie ukarany
czerwong kartka w pierwszej potowie

Nie - Zzaden z zawodnikow druzyny wymienionej jako druga nie zostanie ukarany czerwong
kartkg w pierwszej potowie

Zaklady na strzelcow

Bramki samobojcze nie s liczone do rozstrzygania zakladéw na strzelcow.

Strzelec bramki: Aby zaktad byt wazny, zawodnik musi zagra¢ w meczu w sktadzie wyjsciowym
lub zaliczy¢ wystep w meczu wchodzac z fawki rezerwowych. W innym przypadku zaktady
zostang uniewaznione, a stawki zwrdcone. Gole samobojcze (zgodnie z oficjalnym wynikiem)

nie liczg sie.

Strzelec pierwszej bramki: Wszystkie zaktady na zawodnikow, ktorzy nie wzieli udziatu w



meczu lub weszli na boisko po strzeleniu pierwszej bramki beda niewazne. Gole samobojcze
(zgodnie z oficjalnym wynikiem) nie liczg si¢. Jesli pierwszy gol w meczu bedzie golem
samobojczym, a nie byty oferowane zadne kursy na bramki samobdjcze w zaktadach na
zdobywce pierwszej bramki, wowczas wszystkie zaktady bedg rozliczone jako przegrane. W
przypadku, gdy nie padng zadne bramki, wszystkie wazne zaktady zostang uznane za

przegrane.

Strzelec ostatniej bramki: Wszystkie zaktady na zawodnikow, ktorzy nie wzieli udzialu w meczu
beda niewazne. Gole samobdjcze (zgodnie z oficjalnym wynikiem) nie liczg si¢. Jesli ostatni

gol w meczu bedzie golem samobdjczym, a nie byly oferowane zadne kursy na bramki
samobojcze w zaktadach na zdobywce ostatniej bramki, wtedy wszystkie zaktady beda
rozliczone jako przegrane. Jesli w meczu padta tylko jedna bramka, zawodnik, ktory ja zdobyt
bedzie zard6wno zdobywca pierwszej jak i ostatniej bramki. W przypadku, gdy nie padng zadne
bramki, wszystkie wazne zaktady zostang uznane za przegrane. Jezeli mecz nie zostanie
dokonczony, wowczas zaktady na strzelca ostatniej bramki zostang uniewaznione, a stawki

zwrocone.

Strzelec 1. gola

Nalezy wytypowac ktory z zawodnikéw zdobedzie pierwszego gola w meczu.

Strzelec ostatniego gola

Nalezy wytypowac¢ ktory z zawodnikéw zdobedzie ostatniego gola w meczu.

Strzelec gola

Nalezy wytypowac ktory z zawodnikoéw zdobegdzie gola w meczu.

Strzelec gola + 1X2

Nalezy wytypowac¢ ktory z zawodnikow strzeli gola w meczu oraz jakie rozstrzygnigcie
padnie w spotkaniu.

Strzelec gola + dokladny wynik



Nalezy wytypowac ktory z zawodnikow strzeli gola w meczu oraz jaki doktadny wynik
padnie w spotkaniu.

Druzyna - posiadanie pilki X%

Nalezy wytypowac czy % posiadanie pitki wskazanej druzyny w meczu miescito si¢ bedzie
ponizej czy powyzej wskazanej wartosci.

Suma celnych strzaléw w meczu (x)
Nalezy wytypowac czy suma celnych strzatow w meczu begdzie si¢ miescita ponizej czy
powyzej wskazanej wartos$ci.

Druzyna — suma celnych strzaléw w meczu (x)

Nalezy wytypowac czy suma celnych strzatlow wskazanej druzyny w meczu bedzie si¢
miescita ponizej czy powyzej wskazanej wartosci

Suma fauli w meczu (x)

Nalezy wytypowac czy suma fauli w meczu bedzie si¢ miescila ponizej czy powyzej
wskazanej wartos$ci.

Druzyna — suma fauli w meczu (x)

Nalezy wytypowac¢ czy suma fauli wskazanej druzyny w meczu bgdzie si¢ miescita ponizej
czy powyzej wskazanej wartosci

Suma spalonych w meczu (x)

Nalezy wytypowac, czy suma spalonych w meczu bedzie miescita si¢ ponizej czy powyzej
wskazanej wartosci.

Zawodnik — liczba celnych strzalow w meczu

Nalezy wytypowa¢ czy wskazany w zakladzie zawodnik wykona w danym meczu wigcej
czy mniej celnych strzaldw na bramke przeciwnika niz warto$¢ okreslona w zaktadzie.



Ponizej - liczba strzatoéw celnych danego zawodnika bedzie nizsza niz wartos¢ okreslona
w zaktadzie

Powyzej - liczba strzatléw celnych danego zawodnika bedzie wyzsza niz wartos¢ okreslona
w zakladzie

Zawodnik — liczba fauli w meczu

Nalezy wytypowaé, czy wskazany w zaktadzie zawodnik popeini wigcej czy mniej fauli w
meczu niz warto$¢ okre§lona w zaktadzie.

Ponizej — liczba fauli popetionych przez danego zawodnika bedzie nizsza niz wartos¢
okreslona w zaktadzie

Powyzej — liczba fauli popetnionych przez danego zawodnika bedzie wyzsza niz warto$¢
okreslona w zaktadzie

Zaliczy asyste w meczu

Nalezy wytypowaé czy wskazany w zakladzie zawodnik zaliczy w danym meczu wigcej
czy mniej asyst niz warto$¢ okreslona w zaktadzie.

Ponizej - liczba asyst danego zawodnika bedzie nizsza niz warto§¢ okre§lona w zaktadzie
Powyzej - liczba asyst danego zawodnika bedzie wyzsza niz warto$¢ okreslona w zaktadzie

1. druzyna lub ponizej

Zwyciegstwo druzyny 1 LUB ponizej 2.5 gola. Nalezy wytypowac czy bedzie miato miejsce choc
jedno z dwoch podanych zdarzen. W przypadku wybrania opcji 'nie' - zostanie ona rozliczona jako
wygrana, jezeli nie spelni si¢ zadne z dwoch wymienionych zdarzen.

TAK — mecz wygrywa druzyna wymieniona na pierwszym miejscu lub suma zdobytych
bramek w meczu znajduje si¢ ponizej wartosci wskazanej w zaktadzie

NIE — mecz koficzy si¢ remisem lub zwycigstwem druzyny wymienionej na drugim miejscu oraz
jednocze$nie suma bramek zdobytych przez obie druzyny w meczu znajduje si¢ powyzej wartosci
wskazanej w zaktadzie

Remis lub ponizej



Remis LUB ponizej 2.5 gola. Nalezy wytypowac czy bedzie miato miejsce cho¢ jedno z
dwoch podanych zdarzen. W przypadku wybrania opcji 'nie' - zostanie ona rozliczona jako
wygrana, jezeli nie speini si¢ zadne z dwoch wymienionych zdarzen.

TAK — mecz konczy si¢ remisem lub suma bramek zdobytych w meczu znajduje si¢
ponizej warto$ci wskazanej w zaktadzie

NIE — mecz konczy si¢ wygrang druzyny wymienionej na pierwszym miejscu lub wygrang druzyny
wymienionej na drugim miejscu oraz jednoczesnie suma bramek zdobytych przez obie druzyny w
meczu znajduje si¢ powyzej wartosci wskazanej w zaktadzie

2. druzyna lub ponizej

Zwyciestwo druzyny 2 LUB ponizej 2.5 gola. Nalezy wytypowac¢ czy bedzie miato miejsce choé
jedno z dwoch podanych zdarzen. W przypadku wybrania opcji 'nie' - zostanie ona rozliczona jako
wygrana, jezeli nie spetni si¢ zadne z dwdoch wymienionych zdarzen.

TAK — mecz wygrywa druzyna wymieniona na drugim miejscu lub suma bramek
zdobytych w meczu znajduje si¢ ponizej wartosci wskazanej w zaktadzie

NIE — mecz konczy si¢ remisem lub wygrang druzyny wymienionej na pierwszym miejscu oraz
jednoczesnie suma bramek zdobytych przez obie druzyny w meczu znajduje si¢ powyzej
warto$ci wskazanej w zaktadzie

1. druzyna lub ponad

Zwyciegstwo druzyny 1 LUB ponad 2.5 gola. Nalezy wytypowac czy begdzie miato miejsce cho¢
jedno z dwoch podanych zdarzen. W przypadku wybrania opcji 'nie' - zostanie ona rozliczona jako
wygrana, jezeli nie spelni si¢ zadne z dwoch wymienionych zdarzen.

TAK —mecz wygrywa druzyna wymieniona na pierwszym miejscu lub suma bramek zdobytych w
meczu znajduje si¢ powyzej warto$ci wskazanej w zakladzie

NIE — mecz konczy si¢ remisem lub wygrang druzyny wymienionej na drugim miejscu
oraz jednocze$nie suma bramek zdobytych przez obie druzyny w meczu znajduje si¢
ponizej warto$ci wskazanej w zakladzie

Remis lub ponad

Remis LUB ponad 2.5 gola. Nalezy wytypowac czy bedzie miato miejsce cho¢ jedno z
dwoch podanych zdarzen. W przypadku wybrania opcji 'nie' - zostanie ona rozliczona jako
wygrana, jezeli nie spelni si¢ Zadne z dwoch wymienionych zdarzen.



TAK — mecz konczy si¢ remisem lub suma bramek w meczu znajduje si¢ powyzej
wartos$ci wskazanej w zaktadzie

NIE — mecz konczy si¢ wygrang druzyny wymienionej na pierwszym miejscu lub wygrang druzyny
wymienionej na drugim miejscu oraz jednoczesnie suma bramek zdobytych przez obie druzyny w
meczu znajduje si¢ ponizej warto$ci wskazanej w zaktadzie

2. druzyna lub ponad

Zwycigstwo druzyny 2 LUB ponad 2.5 gola. Nalezy wytypowac czy begdzie miato miejsce cho¢
jedno z dwoch podanych zdarzen. W przypadku wybrania opcji 'nie' - zostanie ona rozliczona jako
wygrana, jezeli nie spetni si¢ zadne z dwdch wymienionych zdarzen.

TAK — mecz wygrywa druzyna wymieniona na drugim miejscu lub suma bramek w meczu
znajduje si¢ powyzej warto$ci wskazanej w zaktadzie

NIE — mecz konczy si¢ remisem lub wygrang druzyny wymienionej na pierwszej miejscu oraz
jednoczesnie suma bramek zdobytych przez obie druzyny w meczu znajduje si¢ ponizej
warto$ci wskazanej w zaktadzie

1. druzyna lub obie strzela

Zwycigstwo druzyny 1 LUB obie druzyny strzelg. Nalezy wytypowac czy begdzie miato
miejsce cho¢ jedno z dwoch podanych zdarzen. W przypadku wybrania opcji nie' -
zostanie ona rozliczona jako wygrana, jezeli nie spetni si¢ zadne z dwoch wymienionych
zdarzen.

TAK — mecz wygrywa druzyna wymieniona na pierwszym miejscu lub obie druzyny
strzelaja bramke w meczu

NIE — mecz konczy si¢ remisem lub wygrang druzyny wymienionej na drugim miejscu
oraz jednocze$nie przynajmniej jedna z druzyn nie strzela bramki w meczu

Remis lub obie strzela
Remis LUB obie druzyny strzelg. Nalezy wytypowac¢ czy bedzie mialo miejsce cho¢ jedno z dwoch

podanych zdarzen. W przypadku wybrania opcji 'nie' - zostanie ona rozliczona jako wygrana, jezeli
nie spelni si¢ Zzadne z dwoch wymienionych zdarzen.

TAK — mecz konczy si¢ remisem lub obie druzyny strzelajg bramke w meczu



NIE — mecz konczy si¢ wygrang druzyny wymienionej na pierwszym miejscu lub wygrang druzyny
wymienionej na drugim miejscu oraz jednoczesnie przynajmniej jedna z druzyn nie strzela bramki
W meczu

2. druzyna lub obie strzela

Zwyciestwo druzyny 2 LUB obie druzyny strzelg. Nalezy wytypowac czy bedzie miato
miejsce cho¢ jedno z dwoch podanych zdarzen. W przypadku wybrania opcji 'nie' -
zostanie ona rozliczona jako wygrana, jezeli nie spetni si¢ zadne z dwdch wymienionych
zdarzen.

TAK — mecz konczy si¢ wygrang druzyny wymienionej na drugim miejscu lub obie
druzyny strzelaja bramke w meczu

NIE — mecz konczy si¢ wygrang druzyny wymienionej na pierwszym miejscu lub remisem
oraz jednoczes$nie przynajmniej jedna z druzyn nie strzela bramki w meczu

1. druzyna lub ktorakolwiek czyste konto

Zwyciestwo druzyny 1 LUB ktorakolwiek z druzyn zachowa czyste konto, tzn. nie straci bramki w
meczu. Nalezy wytypowac czy bedzie miato miejsce cho¢ jedno z dwoch podanych zdarzen. W
przypadku wybrania opcji 'nie' - zostanie ona rozliczona jako wygrana, jezeli nie spetni si¢ zadne z
dwoch wymienionych zdarzen.

TAK —mecz konczy si¢ wygrang druzyny wymienionej na pierwszym miejscu lub
ktorakolwiek z druzyn nie traci bramki w meczu

NIE — mecz konczy si¢ remisem lub wygrang druzyny wymienionej na drugim miejscu
oraz jednoczes$nie obie druzyny tracg bramke w meczu

Remis lub ktérakolwiek czyste konto

Remis LUB ktorakolwiek z druzyn zachowa czyste konto, tzn. nie straci bramki w meczu. Nalezy
wytypowac czy bedzie miato miejsce cho¢ jedno z dwoch podanych zdarzen. W przypadku
wybrania opcji 'nie’ - zostanie ona rozliczona jako wygrana, jezeli nie spetni si¢ zadne z dwoch
wymienionych zdarzen.

TAK — mecz konczy si¢ remisem lub ktorakolwiek z druzyn nie traci bramki w meczu



NIE — mecz konczy si¢ wygrang druzyny wymienionej na pierwszym miejscu lub wygrang druzyny
wymienionej na drugim miejscu oraz jednocze$nie obie druzyny tracg bramke w meczu

2. druzyna lub ktorakolwiek czyste konto

Zwyciestwo druzyny 2 LUB ktorakolwiek z druzyn zachowa czyste konto, tzn. nie straci bramki w
meczu. Nalezy wytypowac¢ czy bedzie miato miejsce cho¢ jedno z dwoch podanych zdarzen. W
przypadku wybrania opcji 'nie' - zostanie ona rozliczona jako wygrana, jezeli nie spetni si¢ zadne z
dwoch wymienionych zdarzen.

TAK — mecz konczy si¢ wygrang druzyny wymienionej na drugim miejscu lub
ktorakolwiek z druzyn nie traci bramki w meczu

NIE — mecz konczy si¢ wygrang druzyny wymienionej na pierwszym miejscu lub remisem
oraz jednocze$nie obie druzyny tracg bramke w meczu

Wydarzenie - kolejka nr X - suma zwyciestw gospodarze

Nalezy wytypowac ile ze wskazanych meczoéw w jednej kolejce danych rozgrywek zakonczy si¢
wygranymi druzyn wskazanych na pierwszym miejscu w zaktadzie.

Wydarzenie - kolejka nr X - suma remiséw

Nalezy wytypowac ile ze wskazanych meczow w jednej kolejce danych rozgrywek
zakonczy si¢ remisami.

Wydarzenie - kolejka nr X - suma zwyciestw goscie

Nalezy wytypowac ile ze wskazanych meczow w jednej kolejce danych rozgrywek
zakonczy si¢ wygranymi druzyn wskazanych na drugim miejscu w zakladzie.

Woydarzenie - kolejka nr X - suma

Nalezy wytypowac czy suma strzelonych bramek w jednej kolejce danych rozgrywek
znajdzie si¢ ponizej, czy powyzej wskazanej w zaktadzie wartosci.

Ponizej - suma strzelonych w kolejce bramek znajdzie si¢ ponizej wskazanej wartosci Powyzej
- suma strzelonych w kolejce bramek znajdzie si¢ powyzej wskazanej wartosci



Woydarzenie - kolejka nr X - gospodarze suma

Nalezy wytypowa¢ czy suma strzelonych bramek przez druzyny wymienione na pierwszym
miejscu w jednej kolejce danych rozgrywek znajdzie si¢ ponizej, czy powyzej wskazanej w
zakladzie wartosci.

Ponizej - suma strzelonych w kolejce bramek przez druzyny wymienione na pierwszym
miejscu znajdzie si¢ ponizej wskazanej warto$ci

Powyzej - suma strzelonych w kolejce bramek przez druzyny wymienione na pierwszym
miejscu znajdzie si¢ powyzej wskazanej wartosci

Wydarzenie - kolejka nr X - goscie suma

Nalezy wytypowac czy suma strzelonych bramek przez druzyny wymienione na drugim
miejscu w jednej kolejce danych rozgrywek znajdzie si¢ ponizej, czy powyzej wskazanej w
zakladzie wartosci.

Ponizej - suma strzelonych w kolejce bramek przez druzyny wymienione na drugim
miejscu znajdzie si¢ ponizej wskazanej wartosci

Powyzej - suma strzelonych w kolejce bramek przez druzyny wymienione na drugim
miejscu znajdzie si¢ powyzej wskazanej warto$ci

Wydarzenie - kolejka nr X - wiecej goli gospodarze lub goscie

Nalezy wytypowac, czy w jednej kolejce danych rozgrywek wiecej goli zostanie
strzelonych przez druzyny gospodarzy, czy przez druzyny gosci.

Gospodarze - oznacza, ze druzyny gospodarzy strzelg wigcej goli w jednej kolejce
danego wydarzenia

Remis - oznacza tyle samo goli strzelonych przez druzyny gospodarczy i druzyny gosci Goscie
- oznacza, ze druzyny gos$ci strzelg wigcej goli w jednej kolejce danego wydarzenia

Wydarzenie - Zwyciezca

Nalezy wytypowac¢ ktora z wymienionych druzyn zwyciezy w danym wydarzeniu.

Wydarzenie - Druzyna/Zawodnik osiagnie final

Nalezy wytypowaé czy wymieniona w zaktadzie druzyna/zawodnik dojdzie do finatu wydarzenia.



Wydarzenie - H2H

Nalezy wytypowac¢ ktora z wymienionych w zaktadzie druzyn zajmie wyzsza pozycje
w klasyfikacji koncowej danego wydarzenia.

Wydarzenie - Najgorsza pozycja na koniec

Nalezy wytypowac¢ ktora z wymienionych druzyn zajmie najgorsza pozycj¢ w klasyfikacji
koncowej danego wydarzenia.

TENIS

W przypadku kreczu (zawodnik rezygnuje z gry przed zakornczeniem meczu) lub dyskwalifikacji
zawodnika, wszystkie dotyczqce go zaktady, ktore nie zostaly jeszcze rozstrzygniete rozliczone
zostangq jako zwrot.

Zwyciezca
Nalezy wytypowac¢ jakim rozstrzygnigciem zakonczy si¢ spotkanie

1 — oznacza zwyciestwo zawodnika/zawodnikéw wymienionych na pierwszym miejscu
2 — oznacza zwycigstwo zawodnika/zawodnikéw wymienionych na drugim miejscu

Handicap - sety

Nalezy wytypowac ktora ze stron zwyci¢zy po doliczeniu handicapu w postaci okreslone;j
liczby setow.

1H — oznacza wygrang zawodnika/zawodnikow wymienionych na pierwszym miejscu
z uwzglednieniem handicapu

2H — oznacza wygrang zawodnika/zawodnikéw wymienionych na drugim miejscu z
uwzglednieniem handicapu

Handicap — gemy

Nalezy wytypowac¢ ktora ze stron zwycigzy po doliczeniu handicapu w postaci okreslonej
liczby gemow.

1H — oznacza wygrang zawodnika/zawodnikdw wymienionych na pierwszym miejscu
z uwzglednieniem handicapu



2H — oznacza wygrang zawodnika/zawodnikow wymienionych na drugim miejscu z
uwzglednieniem handicapu

Podwojny wynik (1. set/mecz)

Nalezy wytypowac jakie rozstrzygnigcie bedzie w spotkaniu po pierwszym secie i na koniec meczu

1/1 — oznacza, ze zawodnik wymieniony jako pierwszy wygra pierwszego seta oraz wygra mecz
Y5 — oznacza, ze zawodnik wymieniony jako pierwszy wygra pierwszego seta ale przegra mecz 2/1

— oznacza ze zawodnik wymieniony jako drugi wygra pierwszego seta ale przegra mecz 2/2
— oznacza, ze zawodnik wymieniony jako drugi wygra pierwszego seta i wygra mecz

Zawodnik 1 — Total (suma wygranych geméw w meczu)

Nalezy wytypowac¢ sum¢ gemoéw zdobyta przez zawodnika wymienionego na pierwszym
miejscu, gdzie:

Ponizej - oznacza zdobycie mniejszej ilosci gemow od okreslonej liczby

Powyzej - oznacza zdobycie wigkszej ilosci gemdw od okreslonej liczby

Zawodnik 2 — Total (suma wygranych geméw w meczu)
Nalezy wytypowac¢ sum¢ gemow zdobyta przez zawodnika wymienionego na drugim miejscu,

gdzie:
Ponizej - oznacza zdobycie mniejszej ilosci gemow od okreslonej liczby

Powyzej - oznacza zdobycie wigkszej 1losci gemoéw od okreslonej liczby

Dokladny wynik

Nalezy wytypowac jakim doktadnie wynikiem w setach zakonczy si¢ spotkanie.

Set - zwyciezca
Nalezy wytypowac kto wygra okreslonego w przedmiocie zaktadu seta.

1 — oznacza zwycigstwo zawodnika/zawodnikéw wymienionych na pierwszym miejscu



2 — oznacza zwycigstwo zawodnika/zawodnikéw wymienionych na drugim miejscu

Dokladny wynik seta

Nalezy wytypowac¢ jakim doktadnie wynikiem w gemach zakonczy si¢ dany set.

Liczba setow w meczu

Nalezy wytypowac jaka bedzie liczba setow rozegranych w meczu.

Total (suma gemow)
Nalezy wytypowaé czy suma gemow w meczu przekroczy warto$¢ okreslong w zaktadzie.
Ponizej — Suma gemdéw w meczu bedzie mniejsza od wartosci podanej w zaktadzie Powyzej

— Suma geméw w meczu begdzie wigksza od wartosci podanej w zaktadzie

Set - handicap

Nalezy wytypowac ktora ze stron zwycigzy w secie po doliczeniu handicapu w postaci
okreslonej liczby gemow.

Set — Total (suma gemow w secie)
Nalezy wytypowac czy suma gemow w secie przekroczy wartos¢ okreslong w zaktadzie.

Ponizej — Suma geméw w secie bedzie mniejsza od wartosci podanej w zaktadzie Powyzej
— Suma geméw w secie bedzie wieksza od warto$ci podanej w zaktadzie

Zawodnik — set total (suma gemow w secie)

Nalezy wytypowac czy suma gemow wygranych przez zawodnika w secie przekroczy
warto$¢ okreslong w zaktadzie.

Ponizej — Suma gemow wygranych przez wskazanego zawodnika bedzie mniejsza od
wartos$ci podanej w zaktadzie Powyzej — Suma gemoéw wygranych przez
wskazanego zawodnika bedzie wigksza od wartosci podanej w zakladzie



Zawodnik —wygra seta

Nalezy wytypowa¢ czy wskazany zawodnik wygra co najmniej jednego seta.

Zawodnik — wygra dokladnie 1 set

Nalezy wytypowac¢ czy zawodnik wygra doktadnie 1 set.

Tak — oznacza, ze zawodnik wygra doktadnie 1 set w trakcie meczu

Nie — oznacza, ze zawodnik nie wygra zadnego lub wygra wiecej niz jednego seta
Tie-break w meczu

Nalezy wytypowaé czy w meczu zostanie rozegrane co najmniej jeden tie-break.
Tak — oznacza, Ze w meczu rozegrany zostanie co najmniej jeden tie-break

Nie — oznacza, ze w meczu nie zostanie rozegrany ani jeden tie-break

Tiebreak w secie

Nalezy wytypowac¢, czy w podanym secie bedzie tiebreak, gdzie:

Tak - oznacza, ze bgdzie

Nie - oznacza, ze nie bedzie

Set 6:0?
Nalezy wytypowaé w przynajmniej jeden z setéw w meczu zakonczy si¢ wynikiem 6:0.

Tak — oznacza, ze co najmniej jeden z setow zakonczy si¢ wynikiem 6:0 (lub 0:6)
Nie — oznacza, ze zaden z setOw w meczu nie zakonczy si¢ wynikiem 6:0 (lub 0:6)

Suma gemow parzysta/nieparzysta

Nalezy wytypowac czy liczba gemow rozegranych w meczu bedzie parzysta czy nieparzysta.

Parzysta — suma gemow rozegranych w meczu bedzie parzysta



Nieparzysta — suma geméw rozegranych w meczu bedzie nieparzysta

KOSZYKOWKA

Wynik bedgcy podstawg rozliczenia poszczegolnych zaktadow PRZEDMECZOWYCH w koszykowce
UWZGLEDNIA dogrywke, o ile w opisie konkretnego zaktadu nie ustano wWiono inaczej.

Wynik bedqgcy podstawq rozliczenia poszczegolnych zaktadow LIVE w koszykowce NIE

UWZGLEDNIA dogrywki, o ile w opisie konkretnego zaktadu nie ustanowiono inaczej.

Wszelkie odniesienia do 1 polowy meczu oznaczajq sume wynikow z kwart nr 1i 2, a wszelkie
odniesienia do 2 polowy oznaczajg sume wynikow z kwart nr 3 i 4.

Oznaczenia odnoszqce si¢ do zaktadow dotyczgcych 1. polowy nalezy stosowac
odpowiednio wzgledem zaktadow dotyczgcych 2. potowy

Zwyciezca (wlacznie z dogrywka)
Nalezy wytypowac jakim rozstrzygnieciem zakonczy si¢ spotkanie. Zaktad uwzglednia dogrywke.

1 — oznacza, ze w meczu zwyciezy druzyna wymieniona jako pierwsza
2 — oznacza, ze W meczu zwyciezy druzyna wymieniona jako druga

Wynik meczu

Nalezy wytypowac jakim rozstrzygnigciem zakonczy si¢ regulaminowy czas gry. (zaktad
nie uwzglednia dogrywki)

1 — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na pierwszym miejscu X — 0znacza
remis po regulaminowym czasie gry
2 — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na drugim miejscu

Remis - nie ma zakladu

Nalezy wytypowac¢ jakim rozstrzygnigciem zakonczy si¢ spotkanie. W przypadku remisu nastepuje
zwrot stawki.

1 — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na pierwszym miejscu

2 — oznacza zwyciestwo druzyny wymienionej na drugim miejscu



Handicap

Nalezy wytypowac¢ jako rozstrzygnigciem zakonczy si¢ spotkanie uwzgledniajac
doliczenie handicapu jednej z druzyn.

1H — oznacza wygrang druzyny wymienionej na pierwszym miejscu z uwzglednieniem handicapu
2H — oznacza wygrang druzyny wymienionej na drugim miejscu z uwzglednieniem handicapu
Handicap europejski

Nalezy wytypowac¢ jako rozstrzygnieciem zakonczy si¢ spotkanie uwzgledniajac
doliczenie handicapu jednej z druzyn.

1H — oznacza wygrang druzyny wymienionej na pierwszym miejscu z uwzglednieniem
handicapu 2H — oznacza wygrang druzyny wymienionej na drugim miejscu z uwzglednieniem
handicapu Remis H — oznacza remis w m spotkaniu z uwzglednieniem handicapu

Handicap (wlacznie z dogrywka)

Nalezy wytypowac¢ jako rozstrzygnigciem zakonczy si¢ spotkanie uwzgledniajac doliczenie
handicapu jednej z druzyn. Zaktad uwzglednia dogrywke.

1H — oznacza wygrang druzyny wymienionej na pierwszym miejscu z uwzglednieniem handicapu
2H — oznacza wygrang druzyny wymienionej na drugim miejscu z uwzglednieniem handicapu

Rozmiar zwyciestwa

Nalezy wytypowac¢ jakim zakresem punktow wygra oznaczona w zakladzie druzyna lub ze
w spotkaniu padnie remis.

Rozmiar zwyci¢stwa (wlacznie z dogrywka)

Nalezy wytypowac¢ jakim zakresem punktow wygra oznaczona w zaktadzie druzyna.
Zaktad uwzglednia dogrywke.

Ktorakolwiek druzyna - Rozmiar zwyciestwa (wlaczajac dogrywke)

Nalezy wytypowac¢ jakim zakresem punktow wygra ktérakolwiek z druzyn. Zaktad
uwzglednia dogrywke.



Ktory zespol wygra rzut sedziowski?

Nalezy wytypowa¢ zawodnik ktorego z zespoldw wygra rzut s¢dziowski rozpoczynajacy spotkanie.

1 - oznacza wygranie rzutu sedziowskiego przez zawodnika druzyny wymienionej na
pierwszym miejscu
2 - oznacza wygranie rzutu sedziowskiego przez zawodnika druzyny wymienionej na

drugim miejscu

1. polowa - Wynik
Nalezy wytypowac¢ jakim rozstrzygni¢ciem zakonczy si¢ 1. potowa meczu.

1 — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na pierwszym miejscu
X — oznacza remis w 1. polowie
2 — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na drugim miejscu

1. polowa/wynik koncowy

Nalezy wytypowac jakie bedzie w spotkaniu rozstrzygnigcie do przerwy oraz na koniec meczu.
(zaktad nie uwzglednia dogrywki)

1/1 — oznacza, ze druzyna wymieniona jako pierwsza bgdzie prowadzita do przerwy i wygra
caly mecz

1/X - oznacza, ze druzyna wymieniona jako pierwsza bedzie prowadzita do przerwy, a caty
mecz zakonczy si¢ remisem

1/2 - oznacza, ze druzyna wymieniona jako pierwsza begdzie prowadzita do przerwy, a caty
mecz wygra druzyna wymieniona jako druga

X/1 — oznacza, ze do przerwy wynik bedzie remisowy, a caly mecz wygra druzyna
wymieniona jako pierwsza

XIX — oznacza, ze do zardwno do przerwy, jak i w calym meczu, wynik bedzie remisowy X/2 -
oznacza, ze do przerwy wynik bedzie remisowy, a caly mecz wygra druzyna wymieniona jako
druga

2/1 - oznacza, ze druzyna wymieniona jako druga bedzie prowadzita do przerwy, a caly mecz
wygra druzyna wymieniona jako pierwsza

2/X - oznacza, ze druzyna wymieniona jako druga bedzie prowadzita do przerwy, a caly mecz
zakonczy si¢ remisem

2/2 - oznacza, ze druzyna wymieniona jako druga bedzie prowadzita do przerwy i wygra caty mecz

Total (suma punktéw w meczu)



Nalezy wytypowac czy suma punktow w meczu miescita bedzie si¢ ponizej czy powyzej
wskazanej wartosci.

Ponizej — Suma punktow w meczu bgdzie mniejsza od wartosci podanej w zaktadzie Powyzej
— Suma punktéw w meczu bedzie wicksza od wartosci podanej w zaktadzie

Total — suma punktéow (wlacznie z dogrywka)

Nalezy wytypowac czy suma punktow w meczu miescita bedzie si¢ ponizej czy powyzej
wskazanej warto$ci. Zaktad uwzglednia dogrywke.

Ponizej — Suma punktow w meczu bedzie mniejsza od wartosci podanej w zaktadzie Powyzej
— Suma punktéw w meczu bedzie wicksza od wartosci podanej w zaktadzie

1. polowa - Remis - nie ma zakladu

Nalezy wytypowac¢ jakim rozstrzygni¢ciem zakonczy si¢ pierwsza potlowa. W przypadku
remisu nastgpuje zwrot stawki.

1 — oznacza zwycigstwo w pierwszej potowie druzyny wymienionej na pierwszym miejscu
2 — oznacza zwyciestwo w pierwszej polowie druzyny wymienionej na drugim miejscu

1. Polowa - total (suma punktow)

Nalezy wytypowac czy suma punktow w pierwszej polowie miescita bedzie si¢ ponizej czy
powyzej wskazanej wartoS$ci.

Ponizej — Suma punktow w pierwszej potowie bedzie mniejsza od wartosci podanej w zaktadzie
Powyzej — Suma punktow w pierwszej potowie bedzie wigksza od warto$ci podanej w zaktadzie

1. polowa - Handicap

Nalezy wytypowac jako rozstrzygnigciem zakonczy si¢ pierwsza polowa uwzgledniajac
doliczenie handicapu jednej z druzyn.

1H — oznacza wygrang w pierwszej polowie druzyny wymienionej na pierwszym miejscu
z uwzglednieniem handicapu

2H — oznacza wygrang w pierwszej potowie druzyny wymienionej na drugim miejscu

z uwzglednieniem handicapu

1. polowa - Rozmiar zwyci¢stwa

Nalezy wytypowac¢ jakim zakresem punktow wygra pierwsza polowe oznaczona w
zaktadzie druzyna lub ze w pierwszej potowie padnie remis.



1. polowa - Parzyste/Nieparzyste
Nalezy wytypowa¢ czy suma punktow w pierwszej potowie bedzie parzysta czy nieparzysta.

Parzysta — suma punktow zdobytych w pierwszej potowie bedzie parzysta
Nieparzysta — suma punktow zdobytych w pierwszej potowie bedzie nieparzysta

2. polowa — Wynik

Nalezy wytypowac¢ jakim rozstrzygni¢ciem zakonczy si¢ druga potlowa meczu.

2. polowa — Total (suma punktow)

Nalezy wytypowac czy suma punktow w drugiej potowie miescita bedzie si¢ ponizej czy
powyzej wskazanej wartos$ci.

2. polowa — handicap
Nalezy wytypowac jakim rozstrzygnieciem zakonczy si¢ druga potowa, uwzgledniajac

doliczenie handicapu jednej z druzyn

2. polowa — Remis — nie ma zakladu
Nalezy wytypowac¢ jakim rozstrzygnigciem zakonczy si¢ druga potlowa meczu. W
przypadku remisu nastepuje zwrot stawki.

Total (ponad-dokladnie-ponizej)

Nalezy wytypowac czy suma punktow w meczu miescita bedzie si¢ ponizej, powyzej czy
wyrowng wskazang wartosc.

Ponizej — Suma punktow w meczu bedzie mniejsza od wartosci podanej w zaktadzie Ponad
— Suma punktéw w meczu bedzie wigksza od warto$ci podanej w zaktadzie
Doktadnie — Suma punktéw w meczu bedzie rowna wartosci podanej w zakladzie

Suma punktéw w meczu — przedzialy



Nalezy wytypowac¢ w ktory z przedziatow wpisywata si¢ bedzie suma punktow, ktore
zostang zdobyte w meczu.

1. druzyna — total (suma punktéw w meczu)

Nalezy wytypowa¢ czy suma punktéw zdobytych w meczu przez druzyng wymieniong na
pierwszym miejscu miescita bedzie si¢ ponizej czy powyzej wskazanej wartosci.

Ponizej — Suma punktow zdobytych w meczu przez druzyn¢ wymieniong na pierwszym
miejscu bedzie mniejsza od wartosci podanej w zaktadzie

Powyzej — Suma punktéw zdobytych w meczu przez druzyn¢ wymieniong na pierwszym
miejscu bedzie wigksza od warto$ci podanej w zaktadzie

2. druzyna — total (suma punktow w meczu)

Nalezy wytypowa¢ czy suma punktéw zdobytych w meczu przez druzyn¢ wymieniong na
pierwszym miejscu miescila bedzie si¢ ponizej czy powyzej wskazanej warto$ci.

Ponizej — Suma punktow zdobytych w meczu przez druzyn¢ wymieniong na drugim miejscu
bedzie mniejsza od wartosci podanej w zaktadzie

Powyzej — Suma punktéw zdobytych w meczu przez druzyn¢ wymieniong na drugim
miejscu bedzie wigksza od warto$ci podanej w zaktadzie

Parzyste/Nieparzyste

Nalezy wytypowac¢ czy suma punktéw w meczu bedzie parzysta czy nieparzysta.

Parzysta — suma punktow rozegranych w meczu bgdzie parzysta
Nieparzysta — suma punktow rozegranych w meczu bedzie nieparzysta

Kwarta z najwieksza sumg pkt
Nalezy wytypowac¢ w ktorej z kwart meczu zdobytych zostanie facznie najwigcej punktow.

1. kwarta — oznacza, ze w 1. kwarcie meczu zdobytych zostanie wigcej punktéw niz w
kazdej innej kwarcie meczu

2. kwarta — oznacza, ze w 2. kwarcie meczu zdobytych zostanie wigcej punktow niz w
kazdej innej kwarcie meczu

3. kwarta — oznacza, ze w 3. kwarcie meczu zdobytych zostanie wigcej punktéw niz w
kazdej innej kwarcie meczu



4, kwarta — oznacza, ze w 4. kwarcie meczu zdobytych zostanie wigcej punktéw niz w
kazdej innej kwarcie meczu

Réwno — oznacza, ze w co najmniej dwoch kwartach padnie taka sama suma punktow 1 beda to
kwarty z najwieksza sumg punktow

Kwarta - 1X2
Nalezy wytypowac¢ jakim rozstrzygnigciem zakonczy si¢ wskazana w zaktadzie kwarta.

1 — oznacza zwyci¢stwo we wskazanej kwarcie druzyny wymienionej na pierwszym
miejscu X — oznacza remis we wskazanej kwarcie

2 — oznacza zwycigstwo we wskazanej kwarcie druzyny wymienionej na drugim
miejscu

Kwarta - remis - nie ma zakladu

Nalezy wytypowac jakim rozstrzygnieciem zakonczy si¢ wskazana w zaktadzie kwarta.
W przypadku remisu nastgpuje zwrot stawki.

1 — oznacza zwycigstwo w kwarcie druzyny wymienionej na pierwszym miejscu
2 — oznacza zwyciestwo w kwarcie druzyny wymienionej na drugim miejscu

Kwarta - Total (suma punktéw)

Nalezy wytypowac czy suma punktow w kwarcie podanej w nazwie zaktadu miescita
bedzie si¢ ponizej czy powyzej wskazanej wartosci.

Ponizej — Suma punktow w danej kwarcie bedzie mniejsza od wartosci podanej w zaktadzie Powyzej
— Suma punktéw w danej kwarcie bedzie wigksza od wartosci podanej w zaktadzie

Kwarta - handicap

Nalezy wytypowac¢ jakim rozstrzygnigciem zakonczy si¢ wskazana w zaktadzie
kwarta, uwzgledniajac doliczenie handicapu jednej z druzyn.

1H — oznacza wygrang w kwarcie druzyny wymienionej na pierwszym miejscu z
uwzglednieniem handicapu

2H — oznacza wygrang w kwarcie druzyny wymienionej na drugim miejscu z
uwzglednieniem handicapu

Kwarta - réznica zwyciestwa



Nalezy wytypowac¢ ktora druzyna wygra dang kwarte okreslong roznicg punktow lub inny wynik.

Kwarta - Parzyste/Nieparzyste

Nalezy wytypowac¢ czy suma punktow w okre$lonej kwarcie bedzie parzysta czy nieparzysta.

Parzysta — suma punktow rozegranych w kwarcie bedzie parzysta Nieparzysta
— suma punktéw rozegranych w kwarcie bedzie nieparzysta

Mecz + Total (suma punktow w meczu)

Nalezy wytypowac jakie rozstrzygnigcie padnie w meczu oraz czy suma punktow
przekroczy okreslong w zaktadzie wartosé.

1 + Ponizej — oznacza, ze mecz wygra druzyna wymieniona na pierwszym miejscu oraz ze
suma punktow bedzie mniejsza niz warto$¢ okre§lona w zaktadzie

1 + Powyzej — oznacza, ze mecz wygra druzyna wymieniona na pierwszym miejscu oraz ze
suma punktow bedzie wigksza niz warto§¢  okreslona w zaktadzie

X + Ponizej — oznacza, ze mecz zakonczy si¢ remisem oraz ze suma punktéw bedzie mniejsza
niz warto$¢ okreslona w zaktadzie

X + Powyzej — oznacza, ze mecz zakonczy si¢ remisem oraz ze suma punktow bedzie wicksza
niz warto$¢ okreslon a w zaktadzie

2 + Ponizej — oznacza, ze mecz wygra druzyna wymieniona na drugim miejscu oraz ze suma
punktéw bedzie mniejsza niz wartos¢ okre§lona w zaktadzie

2 + Powyzej — oznacza, ze mecz wygra druzyna wymieniona na drugim miejscu oraz ze

suma punktow bedzie wicksza niz warto$¢ okreslona w zaktadzie

Punkty zawodnika

Nalezy wytypowac, czy wskazany w zaktadzie zawodnik zdobedzie w danym meczu
meczu wigcej czy mniej punktéw niz wartos¢ okreslona w zaktadzie.

Ponizej - liczba punktéw danego zawodnika bedzie nizsza niz warto$¢ okreslona w zakladzie
Powyzej - liczba punktéw danego zawodnika bedzie wyzsza niz warto$¢ okreslona w zaktadzie

Zbiorki zawodnika

Nalezy wytypowac, czy wskazany w zakladzie zawodnik zaliczy w danym meczu meczu wigcej czy
mniej zbidrek niz wartos¢ okreslona w zaktadzie.



Ponizej - liczba zbiorek danego zawodnika bedzie nizsza niz warto$¢ okreslona w zaktadzie Powyzej
- liczba zbidrek danego zawodnika bedzie wyzsza niz warto$¢ okreslona w zakladzie

Przechwyty zawodnika
Nalezy wytypowac¢, czy wskazany w zaktadzie zawodnik zaliczy w danym meczu meczu
wiecej czy mniej przechwytow niz wartos¢ okreslona w zaktadzie.

Ponizej - liczba przechwytéw danego zawodnika be¢dzie nizsza niz wartos¢ okreslona w zaktadzie
Powyzej - liczba przechwytéw danego zawodnika bedzie wyzsza niz warto§¢ okreslona w zaktadzie

Asysty zawodnika

Nalezy wytypowac, czy wskazany w zaktadzie zawodnik zaliczy w danym meczu meczu
wiecej czy mniej asyst niz warto$¢ okreslona w zaktadzie.

Ponizej - liczba asyst danego zawodnika bgdzie nizsza niz warto$¢ okreslona w zakladzie Powyzej
- liczba asyst danego zawodnika bedzie wyzsza niz warto$¢ okreslona w zaktadzie
Bloki zawodnika

Nalezy wytypowac, czy wskazany w zakladzie zawodnik zaliczy w danym meczu meczu wiecej czy
mniej blokow niz warto$¢ okreslona w zaktadzie.

Ponizej - liczba blokoéw danego zawodnika bedzie nizsza niz warto$¢ okreslona w zaktadzie Powyzej

- liczba blokow danego zawodnika bedzie wyzsza niz wartos¢ okre§lona w zaktadzie

SIATKOWKA

Zwyciezca

Nalezy wytypowac jakim rozstrzygni¢ciem zakonczy si¢ spotkanie

1 — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na pierwszym miejscu

2 — oznacza zwyciestwo druzyny wymienionej na drugim miejscu

Dokladny wynik

Nalezy wytypowac¢ jakim doktadnie wynikiem w setach zakonczy si¢ spotkanie.



Handicap — sety

Nalezy wytypowac¢ ktora z druzyn zwyciezy po doliczeniu handicapu w postaci okreslone;j
liczby setow.

1H — oznacza wygrang druzyny wymienionej na pierwszym miejscu z uwzglednieniem handicapu
2H — oznacza wygrang druzyny wymienionej na drugim miejscu z uwzglednieniem handicapu
Punkty - handicap

Nalezy wytypowac ktora z druzyn zwycigzy po doliczeniu handicapu w postaci okreslonej
liczby punktow.

1H — oznacza wygrang druzyny wymienionej na pierwszym miejscu z uwzglednieniem handicapu
2H — oznacza wygrang druzyny wymienionej na drugim miejscu z uwzglednieniem handicapu
X set - Zwyciezca

Nalezy wytypowac ktora druzyna wygra okreslonego w zakladzie seta.

1 — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na pierwszym miejscu
2 — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na drugim miejscu

Liczba setow w meczu

Nalezy wytypowac jaka bedzie liczba setow rozegranych w meczu.

Suma setéw w meczu

Nalezy wytypowac, czy liczba setdw rozegranych w meczu znajdzie si¢ ponizej, czy
powyzej okreslonej w zaktadzie wartosci.

Ponizej — suma setow w meczu znajdzie si¢ ponizej wskazanej w zakladzie wartosci Powyzej
— suma setow w meczu znajdzie si¢ powyzej wskazanej w zakladzie wartosci

Czy bedzie 4. set?

Nalezy wytypowac czy w meczu odbedzie si¢ set numer 4.



Czy bedzie 5. set?

Nalezy wytypowac czy w meczy odbedzie si¢ set numer 5.

Suma punktow
Nalezy wytypowac czy suma punktow w meczu przekroczy warto$¢ okreslong w zaktadzie.

Ponizej — Suma punktéw w meczu bedzie mniejsza od wartosci podanej w zaktadzie Powyzej
— Suma punktéw w meczu bedzie wicksza od wartosci podanej w zaktadzie

Set — handicap punktéw
Nalezy wytypowac ktora z druzyn zwycigzy w secie po doliczeniu handicapu w postaci
okreslonej liczby punktow.

1H — oznacza wygrang druzyny wymienionej na pierwszym miejscu z uwzglednieniem handicapu
2H — oznacza wygrang druzyny wymienionej na drugim miejscu z uwzglednieniem handicapu

Druzyna - wygra seta

Nalezy wytypowac¢ czy wskazana druzyna wygra przynajmniej jednego seta.

Pierwsza druzyna wygra dokladnie 1 set

Nalezy wytypowac¢ czy wskazana druzyna wygra dokladnie jednego seta w meczu.

Druga druzyna wygra dokladnie 1 set

Nalezy wytypowac¢ czy wskazana druzyna wygra dokladnie jednego seta w meczu.

Pierwsza druzyna wygra dokladnie 2 sety

Nalezy wytypowa¢ czy wskazana druzyna wygra w meczu dokladnie 2. sety w meczu

Druga druzyna wygra dokladnie 2 sety



Nalezy wytypowac¢ czy wskazana druzyna wygra w meczu dokladnie 2. sety w meczu

Set — Suma punktéw
Nalezy wytypowac czy suma punktow w secie przekroczy warto$¢ okreslong w zaktadzie.

Ponizej — Suma punktoéw w secie bedzie mniejsza od wartosci podanej w zaktadzie
Powyzej — Suma punktéw w secie bedzie wigksza od wartosci podanej w zaktadzie

Set — kto pierwszy do x punktow

Nalezy wytypowac ktora druzyna jako pierwsza osiggnie okre§long ilo§¢ punktéw w secie.

Set — Parzyste/Nieparzyste

Nalezy wytypowac czy suma punktow zdobytych przez obie druzyny we wskazanym secie
bedzie parzysta czy nieparzysta.

Parzysta — suma punktéw w secie bedzie parzysta
Nieparzysta — suma punktéw w secie bedzie nieparzysta

Druzyna — wygra co najmniej seta

Nalezy wytypowac czy wskazana druzyna wygra co najmniej jednego seta w meczu.

Wyscig do X punktow

Nalezy wytypowac ktora z druzyn jako pierwsza zdobgdzie X punktow.

1 — oznacza, ze druzyna wymieniona na pierwszym miejscu jako pierwsza zdobedzie X punktow
2 — oznacza, ze druzyna wymieniona na drugim miejscu jako pierwsza zdobedzie X punktow
Ile setéw bedzie rozstrzygnietych na przewagi

Nalezy wytypowac ile setow w meczu rozstrzygnie si¢ dopiero na przewagi.

0 — Zaden set w meczu nie rozstrzygnie si¢ dopiero na przewagi



1 — jeden set w meczu rozstrzygnie si¢ dopiero na przewagi
2 — dwa sety w meczu rozstrzygng si¢ dopiero na przewagi

3 — trzy sety w meczu rozstrzygng si¢ dopiero na przewagi

4 — cztery sety w meczu rozstrzygng si¢ dopiero na przewagi
5 — pie¢ setOw w meczu rozstrzygnie si¢ dopiero na przewagi

Set na przewagi
Nalezy wytypowac czy dany set rozstrzygnie si¢ dopiero na przewagi.

Tak — oznacza, ze dany set rozstrzygnie si¢ dopiero podczas gry na przewagi
Nie — oznacza, ze dany set nie zostanie rozstrzygniety dopiero podczas gry na przewagi

HOKEJ NA LODZIE

Wynik bedqgcy podstawq rozliczenia poszczegolnych zaktadow w hokeju na lodzie nie uwzglednia
dogrywki, o ile w opisie konkretnego zaktadu nie ustanowiono inaczej.

Zwycie¢zca (wlacznie z dogrywka i rzutami karnymi)

Nalezy wytypowac jakim rozstrzygnieciem zakonczy si¢ spotkanie wiacznie z dogrywka 1
rzutami karnymi.

1 —oznacza, ze w meczu zwyci¢zy druzyna wymieniona jako pierwsza

2 —oznacza, ze W meczu zwyciezy druzyna wymieniona jako druga

1X2

Nalezy wytypowac jakim rozstrzygnigciem zakonczy si¢ regulaminowy czas gry.

(zaktad nie uwzglednia dogrywki)

1 — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na pierwszym miejscu X — 0znacza
remis po regulaminowym czasie gry

2 — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na drugim miejscu

Remis - nie ma zakladu

Nalezy wytypowac¢ jakim rozstrzygni¢ciem zakonczy si¢ spotkanie. W przypadku
remisu nastgpuje zwrot stawki.

1 — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na pierwszym miejscu

2 —oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na drugim miejscu



Zwyciestwo gospodarzy — nie ma zakladu

Nalezy wytypowac¢ jakim rozstrzygnigciem zakonczy si¢ spotkanie. W przypadku
zwycigstwa druzyny wymienionej jako pierwsza, nast¢puje zwrot stawki. X —
0znacza remis w spotkaniu

2 — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na drugim miejscu

Zwyciestwo gosci — nie ma zakladu

Nalezy wytypowac¢ jakim rozstrzygnigciem zakonczy si¢ spotkanie. W przypadku
zwycigstwa druzyny wymienionej jako druga, nastepuje zwrot stawki.

1 — oznacza zwyci¢stwo druzyny wymienionej na pierwszym

miejscu X — 0znacza remis w spotkaniu

Handicap azjatycki

Nalezy wytypowac jako rozstrzygnieciem zakonczy si¢ spotkanie

uwzgledniajac doliczenie handicapu jednej z druzyn.

1H — oznacza wygrang druzyny wymienionej na pierwszym miejscu

z uwzglednieniem handicapu

2H —oznacza wygrang druzyny wymienionej na drugim miejscu z uwzglednieniem handicapu

Handicap (wlacznie z dogrywka i rzutami karnymi)

Nalezy wytypowac jako rozstrzygnieciem zakonczy si¢ spotkanie (wlacznie z dogrywka

1 rzutami karnymi) uwzgledniajac doliczenie handicapu jednej z druzyn. 1H — oznacza
wygrang druzyny wymienionej na pierwszym miejscu z uwzglednieniem handicapu

2H —oznacza wygrang druzyny wymienionej na drugim miejscu z uwzglednieniem handicapu

Handicap

Nalezy wytypowac jako rozstrzygnigciem zakonczy si¢ spotkanie uwzgledniajac doliczenie
handicapu jednej z druzyn.

1H — oznacza wygrang druzyny wymienionej na pierwszym miejscu z

uwzglednieniem handicapu

2H — oznacza wygrang druzyny wymienionej na drugim miejscu z

uwzglednieniem handicapu

Remis H —oznacza remis w m spotkaniu z uwzglednieniem handicapu



Rozmiar zwyciestwa

Nalezy wytypowac¢ jakim zakresem goli wygra ktoras z druzyn lub ze w spotkaniu padnie remis.

Podwojna szansa

Nalezy wytypowac¢ jakim rozstrzygnigciem zakonczy si¢ spotkanie wybierajac dwie z trzech opcji.
1X  —oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na pierwszym miejscu lub remis

12 — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na pierwszym miejscu lub zwycigstwo
druzyny wymienionej na drugim miejscu
X2 - oznacza remis lub zwycigstwo druzyny wymienionej na drugim miejscu

1. gol

Nalezy wytypowac ktora druz yna strzeli pierwszego gola w
spotkaniu. 1 — oznacza, ze 1. gola zdob¢dzie druzyna wymieniona na
pierwszym miejscu 2 —oznacza, ze 1. gola zdobedzie druzyna
wymieniona na drugim miejscu zaden —oznacza, Zze w meczu nie padnie
zaden gol

Ostatni gol

Nalezy wytypowac ktoéra druzyna strzeli ostatniego gola w spotkaniu.

1 —oznacza, ze ostatniego gola w meczu zdobedzie druzyna wymieniona na pierwszym
miejscu 2 — oznacza, ze ostatniego gola w meczu zdobedzie druzyna wymieniona na
drugim miejscu zaden —oznacza, Zze w meczu nie padnie Zaden gol

Total (suma goli w meczu)

Nalezy wytypowac czy suma goli w meczu miescita bedzie si¢ ponizej czy powyzej
wskazanej wartosci.

Ponizej — Suma goli w meczu bedzie mniejsza od warto$ci podanej w zaktadzie

Powyzej —Suma goli w meczu begdzie wigksza od wartosci podanej w zaktadzie

Total - suma (wlacznie z dogrywka i rzutami karnymi)

Nalezy wytypowac czy suma goli w meczu (wliczajac dogrywke i1 rzuty karne) miescita
bedzie si¢ ponizej czy powyzej wskazanej wartosci.

Ponizej — Suma goli w meczu (wliczajac dogrywke 1 rzuty karne) bedzie mniejsza od
warto$ci podanej w zaktadzie



Powyzej — Suma goli w meczu (wliczajgc dogrywke 1 rzuty karne) bedzie wigksza od
warto$ci podanej w zaktadzie

Dokladna liczba goli ( wlacznie z dogrywkq i rzutami karnymi)

Nalezy wytypowac ile doktadnie goli padnie w spotkaniu, liczac regulaminowy czas gry,
dogrywke oraz rzuty karne.

1. druzyna — total (suma goli w meczu)

Nalezy wytypowac ile goli zdobedzie w spotkaniu druzyna wymieniona jako pierwsza.

Ponizej — Suma goli w meczu 1. druzyny bedzie mniejsza od wartosci podanej w zaktadzie
Powyzej — Suma goli w meczu 1. druzyny bedzie wigksza od wartosci podanej w zaktadzie

2. druzyna — total (suma goli w meczu)

Nalezy wytypowac ile goli zdobedzie w spotkaniu druzyna wymieniona jako

druga.

Ponizej — Suma goli w meczu 2. druzyny begdzie mniejsza od wartosci podanej w zaktadzie Powyzej
—Suma goli w meczu 2. druzyny bedzie wigksza od warto$ci podanej w zaktadzie

2. druzyna — czyste konto

Nalezy wytypowac¢ czy druzyna wymieniona jako druga zachowa czyste konto w ciagu
calego meczu (wlacznie z dogrywka 1 rzutami karnymi)

Nalezy wytypowac ile goli zdobedzie w spotkaniu druzyna wymieniona jako druga.
Ponizej — Suma goli w meczu 2. druzyny bedzie mniejsza od warto$ci podanej w zaktadzie
Powyzej —Suma goli w meczu 2. druzyny bedzie wigksza od warto$ci podanej w zaktadzie

Obie druzyny strzela gola

Nalezy wytypowac¢ czy kazda z druzyn strzeli w spotkaniu przynajmniej jednego gola
Tak — oznacza, ze obie druzyny muszg zdoby¢ w meczu przynajmniej jednego gola
Nie —oznacza, ze przynajmniej jedna z druzyn nie zdobedzie w meczu gola

Dokladny wynik

Nalezy wytypowa¢ doktadny wynik jakim zakonczy si¢ spotkanie.



Druzyna — dokladna liczba goli (wlacznie z dogrywka i rzutami karnymi)

Nalezy wytypowac ile goli zdobedzie wskazana druzyna w trakcie trwania catego spotkania.

X. tercja - Druzyna dokladna liczba goli
Nalezy wytypowac ile goli zdobedzie druzyna w trakcie trwania wskazanej tercji.

Suma goli parzysta/nieparzysta (wlacznie z dogrywka i rzutami karnymi)

Nalezy wytypowac czy w spotkaniu padnie parzysta czy nieparzysta liczba goli. 0
traktowane jest jako liczba parzysta.

Parzysta —suma goli w meczu bedzie parzysta

Nieparzysta — suma goli w meczu bedzie nieparzysta

Druzyna - czyste konto

Nalezy wytypowa¢ czy wybrana druzyna zachowa czyste konto w trakcie catego spotkania.

Druzyna —wygra wszystkie tercje

Nalezy wytypowac czy wskazana druzyna wygra wszystkie tercje
Tak — oznacza, ze wskazana druzyna wygra wszystkie tercje
Nie — oznacza, ze wskazana druzyna nie wygra wszystkich tercji

1X2 + Total (suma goli w meczu)

Nalezy wytypowac jakie rozstrzygnigcie padnie w spotkaniu oraz czy suma goli przekroczy
okreslong w zaktadzie wartos¢.

1 + Ponizej — oznacza, ze mecz wygra druzyna wymieniona na pierwszym miejscu oraz ze
suma goli bedzie mniejsza niz warto$¢ okreslona w zaktadzie

1 + Powyzej — oznacza, ze mecz wygra druzyna wymieniona na pierwszym miejscu oraz

ze suma goli bedzie wicksza niz warto$¢ okreslona w zakladzie

X + Ponizej — oznacza, ze mecz zakonczy si¢ remisem oraz ze suma goli bedzie mniejsza niz
wartos$¢ okre§lona w zaktadzie

X + Powyzej —oznacza, ze mecz zakonczy si¢ remisem oraz ze suma goli bedzie wigksza

niz warto$¢ okreslona w zaktadzie



2 + Ponizej — oznacza, ze mecz wygra druzyna wymieniona na drugim miejscu oraz ze
suma goli bedzie mniejsza niz warto$¢ okreslona w zaktadzie

2 + Powyzej —oznacza, ze mecz wygra druzyna wymieniona na drugim miejscu oraz ze
suma goli bedzie wicksza niz warto$¢ okreslona w zaktadzie

1X2 + Obie druzyny strzela gola

Nalezy wytypowac jakie rozstrzygnigcie padnie w spotkaniu oraz czy obie druzyny strzela
przynajmniej jednego gola.

1/tak — oznacza, ze druzyna wymieniona jako pierwsza wygra, oraz obie druzyny

st rzelg przynajmniej jednego gola

1/nie — oznacza, ze druzyna wymieniona jako pierwsza wygra, oraz obie druzyny nie strzela
przynajmniej jednego gola

Xltak —oznacza, ze spotkanie zakonczy si¢ remisem, oraz obie druzyny strzelg przynajmnie;j
jednego gola

X/nie — oznacza, ze spotkanie zakonczy si¢ remisem, oraz obie druzyny nie strzelg
przynajmniej jednego gola

2/tak — oznacza, ze druzyna wymieniona jako druga wygra, oraz obie druzyny strzela
przynajmniej jednego gola

2/nie —oznacza, ze druzyna wymieniona jako druga wygra, oraz obie druzyny nie

strzela przynajmniej jednego gola.

Czy bedzie dogrywka?

Nalezy wytypowac¢ czy w meczu rozegrana zostanie dogrywka. Tak
—0znacza, Z& W meczu rozegrana zostanie dogrywka

Nie — oznacza, ze w meczu nie zostanie rozegrana dogrywka

X. tercja - wynik

Nalezy wytypowac¢ jakim rozstrzygnigciem zakonczy si¢ dana tercja meczu.

1 — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na pierwszym miejscu X —
oznacza remis w danej tercji

2 — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na drugim miejscu

X. tercja - podwojna szansa

Nalezy wytypowac jakim rozstrzygnieciem zakonczy si¢ dana tercja wybierajagc dwie z trzech opcji.
1X  —oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na pierwszym miejscu lub remis

12 — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na pierwszym miejscu lub zwycigstwo

druzyny wymienionej na drugim miejscu



X2 — oznacza remis lub zwycigstwo druzyny wymienionej na drugim miejscu

X. tercja - remis nie ma zakladu

Nalezy wytypowac¢ jakim rozstrzygni¢ciem zakonczy si¢ tercja. W przypadku
r emisu nastepuje zwrot stawki.

1 — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na pierwszym miejscu

2 — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na drugim miejscu

X. tercja - handicap

Nalezy wytypowac jako rozstrzygnieciem zakonczy si¢ wskazana tercja uwzgledniajac

doliczenie handicapu jednej z druzyn.

1H — oznacza wygrana druzyny wymienionej na pierwszym miejscu z uwzglednieniem handicapu

2H — oznacza wygrang druzyny wymienionej na drugim miejscu z uwzglednieniem handicapu
Remis H — oznacza remis w m spotkaniu z uwzglgdnieniem handicapu

X. tercja — dokladny wynik

Nalezy wytypowa¢ doktadny wynik jakim zakonczy si¢ wskazana tercja

X. tercja — dokladna liczba goli

Nalezy wytypowac¢ doktadng liczbe goli jaka padnie we wskazanej tercji

X. tercja — 1. druzyna strzeli

Tak —oznacza, ze druzyna wymieniona na pierwszym miejscu strzeli w danej tercji co
najmniej jednego gola

Nie — oznacza, ze druzyna wymieniona na pierwszym miejscu nie strzeli w danej tercji
zadnego gola

X. tercja — 2. druzyna strzeli
Tak —oznacza, ze druzyna wymieniona na drugim miejscu strzeli w danej tercji co

najmniej jednego gola

Nie —oznacza, ze druzyna wymieniona na drugim miejscu nie strzeli w danej tercji zadnego gola



X. tercja-1. gol

Nalezy wytypowac¢ ktora druzyna strzeli pierwsz ego gola w danej tercji.

1 — oznacza, ze 1. gola zdobedzie druzyna wymieniona na pierwszym miejscu
2 — oznacza, ze 1. gola zdobedzie druzyna wymieniona na drugim miejscu
Brak gola — oznacza, ze w danej tercji nie padnie zaden gol

X. tercja - ostatni punktujacy zespot

Nalezy wytypowac¢ ktora druzyna strzeli ostatniego gola w danej tercji.

1 — oznacza, ze ostatniego gola w meczu zdobedzie druzyna wymieniona na pierwszym
miejscu 2 — oznacza, ze ostatniego gola w meczu zdobedzie druzyna wymieniona na
drugim miejscu Brak gola — oznacza, ze w danej tercji nie padnie zaden gol

X. tercja - total (suma goli)

Nalezy wytypowac czy suma goli w danej tercji miescita bedzie si¢ ponizej czy powyzej
wskazanej warto$ci.

Ponizej — Suma goli w danej tercji bedzie mniejsza od wartosci podanej w zaktadzie Powyzej

— Suma goli w danej tercji bedzie wieksza od wartosci podanej w zaktadzie

X. tercja — Druzyna suma

Nalezy wytypowac czy suma goli wskazanej druzyny w danej tercji miescita bedzie sie
ponizej czy powyzej wskaza nej wartosci.

Ponizej — Suma goli wskazanej druzyny w danej tercji bedzie mniejsza od wartosci podanej w
zakladzie

Powyzej — Suma goli wskazanej druzyny w danej tercji bedzie wigksza od wartoéci podanej
w zakladzie

X. tercja - obie druzyny strzela gola?

Nalezy wytypowac¢ czy kazda z druzyn strzeli w danej tercji przynajmniej jednego gola
Tak — oznacza, ze obie druzyny muszg zdoby¢ w danej tercji przynajmniej jednego gola
Nie — oznacza, ze przynajmniej jedna z druzyn nie zdobgdzie w danej tercji gola

X. tercja - parzysta/nieparzysta suma goli

Nalezy wytypowa¢ czy w danej tercji padnie parzysta czy nieparzysta liczba goli.



0 traktowane jest jako liczba parzysta.
Parzysta — suma goli w danej tercji bedzie parzysta
Nieparzysta — suma goli w danej tercji bedzie nieparzysta

X. tercja — druzyna: czyste konto Nalezy wytypowa¢ czy wybrana druzyna zachowa
czyste konto w okreslonej tercji meczu.

Druzyna wygra przynajmniej jedng tercje

Nalezy wytypowac czy druzyna wymieniona na pierwszym miejscu wygra
przynajmniej jedna tercje, gdzie:

Tak - oznacza, ze wygra przynajmniej jedng

tercje Nie - oznacza, ze nie wygra zadnej tercji

Najwyzej punktujaca czesS¢ gry

Nalezy wytypowac¢ w ktorej z tercji meczu zdobytych zostanie tacznie najwigcej punktow.
1. tercja — oznacza, ze w 1. tercji meczu zdobytych zostanie wigcej punktow niz w
kazdej innej tercji meczu

2. tercja — oznacza, ze w 2. tercji meczu zdobytych zostanie wigcej punktow niz w
kazdej innej tercji meczu

3. tercji — oznacza, ze w 3. tercji meczu zdobytych zostanie wigcej punktow niz w
kazdej innej tercji meczu

Roéwno — oznacza, ze w co najmniej dwoch tercjach padnie taka sama suma punktow 1 beda
to tercje z najwicksza sumg punktow

Druzyna - najwyzej punktujaca cze¢sé gry

Nalezy wytypowaé w ktorej z tercji meczu wskazana druzyna zdobedzie najwigcej goli.
1. tercja — oznacza, ze w 1. tercji meczu wskazana druzyna zdobedzie wigcej goli niz w
kazdej innej tercji meczu

2. tercja — oznacza, ze w 2. tercji meczu wskazana druzyna zdobedzie wigcej goli niz
w kazdej innej tercji meczu
3. tercji — oznacza, ze w 3. tercji meczu wskazana druzyna zdobedzie wigcej goli niz w

kazdej innej tercji meczu
Roéwno — oznacza, ze w co najmniej dwoch tercjach wskazana druzyna zdobedzie taka
samg lizcbe goli 1 beda to tercje z najwigksza liczbg goli tej druzyny

Wszystkie czesci gry ponad x



Nalezy wytypowa¢ czy we wszystkich tercjach padnie liczba bramek przekraczajaca wskazang w
zakladzie

Druzyna strzeli gola we wszystkich tercjach

Nalezy wytypowac¢ czy okreslona druzyna strzeli przynajmniej jednego gola w kazdej z
trzech tercji meczu.

Druzyna strzeli gola we wszystkich czeSciach gry
Nalezy wytypowac, czy druzyna wymieniona na pierwszym miejscu strzeli gola w kazdej tercji,
gdzie:

Tak -oznacza, ze strzeli w kazdej tercji
Nie -oznacza, ze nie strzeli w kazdej tercji

PILKA RECZNA

Wynik meczu
Nalezy wytypowac jakim rozstrzygni¢ciem zakonczy si¢ spotkanie
1 — oznacza zwycig¢stwo druzyny wymienionej na pierwszym miejscu X —

0znacza remis w spotkaniu

2 — oznacza zwyciestwo druzyny wymienionej na drugim miejscu

Podwojna szansa

Nalezy wytypowac¢ jakim rozstrzygnigciem zakonczy si¢ spotkanie wybierajac dwie z trzech opcji

1X — oznacza zwyciestwo druzyny wymienionej na pierwszym miejscu lub remis
12 — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na pierwszym miejscu lub zwycigstwo druzyny
wymienionej na drugim miejscu

X2 — oznacza remis lub zwycigstwo druzyny wymienionej na drugim miejscu



Remis - nie ma zakladu

Nalezy wytypowac¢ jakim rozstrzygnigciem zakonczy si¢ spotkanie. W przypadku remisu
nastepuje zwrot stawki.

1 — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na pierwszym miejscu

2 — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na drugim miejscu

Handicap europejski

Nalezy wytypowac¢ jako rozstrzygnigciem zakonczy si¢ spotkanie uwzgledniajac
doliczenie handicapu jednej z druzyn.

1H — oznacza wygrang druzyny wymienionej na pierwszym miejscu z uwzglednieniem handicapu
2H — oznacza wygrang druzyny wymienionej na drugim miejscu z uwzglednieniem handicapu
Remis H — oznacza remis w spotkaniu z uwzglednieniem handicapu

Handicap

Nalezy wytypowac jako rozstrzygnieciem zakonczy si¢ spotkanie uwzgledniajac
doliczenie handicapu jednej z druzyn.

1H — oznacza wygrana druzyny wymienionej na pierwszym miejscu z uwzglednieniem handicapu
2H — oznacza wygrang druzyny wymienionej na drugim miejscu z uwzglednieniem handicapu

Rozmiar zwycig¢stwa

Nalezy wytypowac¢ jakim zakresem goli wygra ktoras z druzyn lub Ze w spotkaniu padnie remis.

Przebieg meczu

Nalezy wytypowac ktora z druzyn zdobgdzie pierwszego gola i jakim rozstrzygnigciem
zakonczy si¢ spotkanie.

Awans

Nalezy wytypowac ktora z druzyn awansuje do kolejnej rundy lub ostatecznie zwyciezy jesli to
ostatnia mozliwa runda, np. Finat.

1 — oznacza awans/zwyciestwo druzyny wymienionej na pierwszym miejscu
2 — oznacza awans/zwyciestwo druzyny wymienionej na drugim miejscu



Total (suma goli w meczu)

Nalezy wytypowac czy suma goli w meczu miescita bedzie si¢ ponizej czy powyzej
wskazanej warto$ci.

Ponizej — Suma goli w meczu bedzie mniejsza od wartosci podanej w zaktadzie
Powyzej — Suma goli w meczu bedzie wigksza od wartosci podanej w zaktadzie

Asian Total (azjatycka suma goli w meczu)

Nalezy wytypowac czy suma goli w meczu miescita bedzie si¢ ponizej czy powyzej
wskazanej wartos$ci.

Ponizej — Suma goli w meczu bedzie mniejsza od wartosci podanej w zaktadzie Powyzej
— Suma goli w meczu bedzie wigksza od wartosci podanej w zaktadzie

Parzysta/nieparzysta suma goli

Nalezy wytypowac czy w spotkaniu padnie parzysta czy nieparzysta liczba goli. 0 traktowane jest
jako liczba parzysta.

Parzysta — suma goli w meczu bedzie parzysta Nieparzysta

— suma goli w meczu bedzie nieparzysta

1. druzyna — total (suma)

Nalezy wytypowac ile goli zdobedzie w spotkaniu druzyna wymieniona jako pierwsza.
Ponizej — Suma goli w meczu 1. druzyny bedzie mniejsza od warto$ci podanej w zaktadzie
Powyzej — Suma goli w meczu 1. druzyny bedzie wicksza od warto$ci podanej w zaktadzie

2. druzyna — total (suma)

Nalezy wytypowac ile goli zdobedzie w spotkaniu druzyna wymieniona jako druga.

Ponizej — Suma goli w meczu 2. druzyny bedzie mniejsza od wartosci podanej w zaktadzie Powyzej
— Suma goli w meczu 2. druzyny bedzie wigksza od wartosci podanej w zakladzie



1. gol w meczu
Nalezy wytypowac ktora druzyna strzeli pierwszego gola w spotkaniu.

1 — oznacza, ze 1. gola zdobedzie druzyna wymieniona na pierwszym miejscu
2 —oznacza, ze 1. gola zdobedzie druzyna wymieniona na drugim miejscu
Brak gola — oznacza, ze w meczu nie padnie zaden gol

Ostatni gol w meczu

Nalezy wytypowac¢ ktora druzyna strzeli ostatniego gola w spotkaniu.

1 — oznacza, ze ostatniego gola w meczu zdobgdzie druzyna wymieniona na pierwszym
miejscu 2 — oznacza, ze ostatniego gola w meczu zdobedzie druzyna wymieniona na
drugim miejscu Brak gola — oznacza, ze w meczu nie padnie zaden gol

Suma goli w meczu (przedzialy)

Nalezy wytypowa¢ w ktorym przedziale bedzie miescita si¢ liczba goli strzelonych w spotkaniu.

Druzyna — liczba goli (przedzialy)

Nalezy wytypowac jaki zakres liczby goli zdobgdzie okreslona druzyna w trakcie trwania
catego meczu.

1X2 + Total

Nalezy wytypowac jakie rozstrzygnigcie padnie w spotkaniu oraz czy suma goli przekroczy
okreslong w zaktadzie wartosc.

1 + Ponizej — oznacza, ze mecz wygra druzyna wymieniona na pierwszym miejscu oraz ze
sumagolib e¢dzie mniejsza niz warto$¢ okreslona w zaktadzie
1 + Powyzej — oznacza, ze mecz wygra druzyna wymieniona na pierwszym miejscu oraz

ze suma goli bedzie wigksza niz warto$¢ okreslona w zaktadzie

X + Ponizej — oznacza, Ze mecz zakonczy si¢ remisem oraz ze suma goli bedzie mniejsza niz
wartos¢ okre§lona w zaktadzie

X + Powyzej — oznacza, ze mecz zakonczy si¢ remisem oraz ze suma goli bedzie wigksza
niz warto$¢ okreslona w zaktadzie

2 + Ponizej — oznacza, ze mecz wygra druzyna wymieniona na drugim miejscu oraz ze

suma goli bedzie mniejsza niz warto$¢ okreslona w zaktadzie 2 + Powyzej —



oznacza, ze mecz wygra druzyna wymieniona na drugim miejscu oraz ze suma goli
bedzie wigksza niz warto$¢ okreslona w zaktadzie

1. polowa
Nalezy wytypowac¢ jakim rozstrzygni¢ciem zakonczy si¢ 1. potowa meczu.

1 — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na pierwszym miejscu X —
oznacza remis w 1. potowie
2 — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na drugim miejscu

1. polowa/wynik koncowy
Nalezy wytypowac jakie bedzie w spotkaniu rozstrzygniecie do przerwy oraz na koniec meczu.

1/1 — oznacza, ze druzyna wymieniona jako pierwsza bedzie prowadzita do przerwy i

wygra caly mecz

1/X - oznacza, ze druzyna wymieniona jako pierwsza bedzie prowadzita do przerwy, a caty
mecz zakonczy si¢ remisem

1/2 - oznacza, ze druzyna wymieniona jako pierwsza bedzie prowadzita do przerwy, a caly
mecz wygra druzyna wymieniona jako druga

X/1 — oznacza, ze do przerwy wynik bedzie remisowy, a caly mecz wygra

druzyna wymieniona jako pierwsza

XIX — oznacza, ze do zardbwno do przerwy, jak i w calym meczu, wynik bedzie remisowy X/2 -
oznacza, ze do przerwy wynik bedzie remisowy, a caly mecz wygra druzyna wymieniona jako
druga

2/1 - oznacza, ze druzyna wymieniona jako druga bedzie prowadzita do przerwy, a caty

mecz wygra druzyna wymieniona jako pierwsza

2/X - oznacza, ze druzyna wymieniona jako druga bedzie prowadzita do przerwy, a caty

mecz zakonczy si¢ remisem

2/2 - oznacza, ze druzyna wymieniona jako druga bedzie prowadzita do przerwy i wygra caty mecz

1. Polowa -rozmiar zwyciestwa

Nalezy wytypowac¢ jakim zakresem goli wygra ktdras z druzyn lub Ze w pierwszej potowie
padnie remis.

Wygra obie polowy

Nalezy wytypowac¢ czy dana druzyna strzeli wigcej goli od rywala w obu potowach.



1 — oznacza, ze druzyna wymieniona na pierwszym miejscu wygra obie potowy
2 — oznacza, ze druzyna wymieniona na drugim miejscu wygra obie potowy

Wygra przynajmniej jedna polowe

Nalezy wytypowac czy dana druzyna strzeli wigcej goli od rywala w przynajmniej jednej z polow
spotkania.

1 — oznacza, ze druzyna wymieniona na pierwszym miejscu wygra przynajmniej jedng potowe
2 — oznacza, ze druzyna wymieniona na drugim miejscu wygra przynajmniej jedna potowe

Polowa z najwieksza sumg goli
Nalezy wytypowac w ktorej potowie spotkania strzelonych zostanie wigcej goli.

1. polowa — oznacza, ze w pierwszej potowie meczu padnie wiecej goli niz w

drugiej potowie meczu

2. polowa — oznacza, ze w drugiej potowie meczu padnie wigcej goli niz w
pierwszej potowie meczu

Réwno — oznacza, ze w pierwszej potowie meczu padnie tyle samo goli, co w

drugiej potowie meczu

Polowa - Wynik
Nalezy wytypowac¢ jakim rozstrzygni¢ciem zakonczy si¢ dana potowa meczu.

1 — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na pierwszym miejscu
X —oznacza remis w danej polowie
2 — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na drugim miejscu

Polowa - podwojna szansa

Nalezy wytypowac¢ jakim rozstrzygnigciem zakonczy si¢ dana potowa wybierajac dwie z
trzech opcji

1 X — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na pierwszym miejscu lub remis
12 — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na pierwszym miejscu lub zwycigstwo
druzyny wymienionej na drugim miejscu



X2 — oznacza remis lub zwycigstwo druzyny wymienionej na drugim miejscu

Polowa - remis nie ma zakladu

Nalezy wytypowac¢ jakim rozstrzygni¢ciem zakonczy si¢ dana potowa. W przypadku
remisu nastgpuje zwrot stawki.

1 — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na pierwszym miejscu

2 — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na drugim miejscu

Polowa — handicap

Nalezy wytypowac jako rozstrzygnigeciem zakonczy si¢ wskazana potowa uwzgledniajac
doliczenie handicapu jednej z druzyn.

1H — oznacza wygrang druzyny wymienionej na pierwszym miejscu z uwzglednieniem handicapu
2H — oznacza wygrang druzyny wymienionej na drugim miejscu z uwzglednieniem handicapu
Remis H — oznacza remis we wskazanej potowie z uwzglednieniem handicapu

Polowa - 1X2 + Total (suma goli w polowie)

Nalezy wytypowac jakie rozstrzygnigcie padnie w spotkaniu oraz czy suma goli przekroczy
okreslong w zaktadzie wartosc.

1 + Ponizej — oznacza, ze potowe wygra druzyna wymieniona na pierwszym miejscu oraz ze suma
goli bedzie mniejsza niz warto$¢ okreslona w zaktadzie

1 + Powyzej — oznacza, ze potowe wygra druzyna wymieniona na pierwszym miejscu oraz
ze suma goli bedzie wiek sza niz warto$¢ okreslona w zaktadzie

X + Ponizej — oznacza, ze polowa zakonczy si¢ remisem oraz ze suma goli bedzie mniejsza
niz wartos$¢ okreslona w zaktadzie

X + Powyzej — oznacza, ze potowa zakonczy si¢ remisem oraz ze suma goli bedzie wigksza
niz war tos$¢ okreslona w zaktadzie

2 + Ponizej — oznacza, ze polowe wygra druzyna wymieniona na drugim miejscu oraz ze
suma goli bedzie mniejsza niz warto$¢ okreslona w zaktadzie 2 + Powyzej —

oznacza, ze polowe wygra druzyna wymieniona na drugim miejscu oraz ze suma goli
bedzie wigksza niz warto$¢ okreslona w zaktadzie

Polowa - total (suma goli)

Nalezy wytypowac czy suma goli w danej potowie miescita bedzie si¢ ponizej czy powyzej
wskazanej wartos$ci.

Ponizej — Suma goli w danej potowie bedzie mniejsza od wartosci podanej w zaktadzie Powyzej
— Suma goli w danej polowie begdzie wigksza od wartosci podanej w zaktadzie



Polowa - suma goli parzysta/nieparzysta

Nalezy wytypowac czy we wskazanej potowie meczu padnie parzysta czy nieparzysta liczba goli. 0
traktowane jest jako liczba parzysta.

Parzysta — suma goli w potowie bgdzie parzysta Nieparzysta
— suma goli w potowie bedzie nieparzysta

Polowa — zakres liczby goli

Nalezy wytypowac przedzial goli, jakie zostang strzelone w trakcie trwania wskazanej potowy
przez obie druzyny.

Polowa — druzyna total (suma)

Nalezy wytypowac czy suma goli we wskazanej potowie miescita bedzie si¢ ponizej czy
powyzej wskazanej warto$ci.

Ponizej — Suma goli w potowie bedzie mniejsza od wartosci podanej w zaktadzie Powyzej
— Suma goli w potowie bedzie wicksza od wartosci podanej w zaktadzie

Polowa — druzyna zakres liczby goli

Nalezy wytypowac przedzial goli, jakie zostang strzelone w trakcie trwania okreslonej
potowy przez wskazang druzyne.

Zespol z najwyzej punktujaca polowg

Nalezy wytypowac¢ ktora druzyna zdobedzie wigcej goli w okreslonej potlowie meczu.

BOKS

Zwycie¢zca
Nalezy wytypowac, ktory zawodnik wygra walke. W przypadku remisu zaktad jest
uniewazniony, chyba ze byla mozliwo$¢ obstawienia remisu.



Liczba rund

Nalezy wytypowa¢ w ilu rundach zakonczy si¢ walka. Na potrzeby rozliczen zaktadow
brane pod uwage sg wylacznie rozpoczete rundy.

ponizej - oznacza, ze liczba rund bedzie nizsza niz warto$¢ podana w zaktadzie powyzej

- oznacza, ze liczba rund bedzie wyzsza niz warto$¢ podana w zaktadzie

Przyktad: zaktad na ponizej 2,5 rundy bedzie wygrany wtedy, jesli walka zakonczy si¢
przed uptywem polowy trzeciej rundy (czyli najpdzniej w 1 minucie 1 30 sekundzie trzeciej
rundy w przypadku trzyminutowego pojedynku).

Metoda zwyci¢stwa

Nalezy wytypowac, w jaki sposob dany zawodnik wygra pojedynek.

Zawodnik wygra przed czasem (KO, TKO, DSQ, RTD) - oznacza wygrang danego
zawodnika przez nokaut, techniczny nokaut, dyskwalifikacje lub poddanie si¢
rywala Zawodnik wygra na punkty - oznacza wygrang danego zawodnika na punkty
Remis - oznacza walke zakonczona remisem

Zawodnik bedzie liczony
Nalezy wytypowac, czy dany zawodnik bedzie w walce liczony przez s¢dziego

Obaj zawodnicy beda liczeni
Nalezy wytypowac, czy obaj zawodnicy beda w walce liczeni przez sgdziego

Walka potrwa pelen dystans
Nalezy wytypowac, czy walka potrwa tyle rund, na ile zostata zakontraktowana

SPORTY WALKI

Zwyci¢zca
Nalezy wytypowac, ktory zawodnik wygra walke. W przypadku remisu zaktad jest uniewazniony.

Liczba rund

Nalezy wytypowa¢ w ilu rundach zakonczy si¢ walka. Na potrzeby rozliczen zaktadow
brane pod uwage sa wylacznie rozpoczete rundy.



ponizej - oznacza, ze liczba rund bedzie nizsza niz warto$¢ podana w zaktadzie powyzej

- oznacza, ze liczba rund bedzie wyzsza niz warto§¢ podana w zakladzie

Przyktad: zaktad na ponizej 2,5 rundy bedzie wygrany wtedy, jesli walka zakonczy sig¢
przed uptywem polowy trzeciej rundy (czyli najpoézniej w 1 minucie i 30 sekundzie trzeciej
rundy w przypadku trzyminutowego pojedynku).

Sposob rozstrzygniecia

Zawodnik wygra przed czasem (KO, TKO, DSQ, submission) - oznacza wygrang danego
zawodnika przez nokaut, techniczny nokaut, dyskwalifikacje lub poddanie. Zawodnik
wygra na punkty - oznacza wygrang danego zawodnika na punkty

SKOKI NARCIARSKIE

Zwyciezca
Nalezy wytypowac, czy dany zawodnik lub druzyna wygraja konkurs

Miejsca 1-2

Nalezy wytypowac, czy dany zawodnik lub druzyna zajmie w konkursie miejsce 1 lub 2.

Miejsca 1-3

Nalezy wytypowa¢, czy dany zawodnik lub druzyna zajmie w konkursie miejsce 1, 2 lub 3.

Head 2 Head (H2H)

Nalezy wytypowac, ktéry ze wskazanych w zaktadzie zawodnikow zajmie wyzsze miejsce w
konkursie. Aby zaktady byl wazny, zawodnik musi wzig¢ udziat w co najmniej pierwszej serii
konkursu.

ZUZEL
Mecz
Nalezy wytypowac¢ jakim rozstrzygnigciem zakonczy si¢ spotkanie.

1 — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na pierwszym miejscu X —
0znacza remis w spotkaniu



2 — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na drugim miejscu

Zwyciezca
Nalezy wytypowac¢ ktory z zawodnikow (lub zespoldw) zajmie 1. miejsce w

klasyfikacji koncowej wydarzenia.

TOP 3

Nalezy wytypowac czy wskazany zawodnik (lub zespot) zajmie miejsce w
pierwszej trojce klasyfikacji koncowej wydarzenia.

Head 2 Head (H2H)

Nalezy wytypowac ktory z zawodnikéw (lub zespotow) zajmie wyzsze miejsce w
klasyfikacji koncowej wydarzenia.

1 — oznacza, ze lepszy begdzie zawodnik (lub zespdt) wymieniony jako pierwszy

2 — oznacza, ze lepszy bedzie zawodnik (lub zespot) wymieniony jako drugi

Zawodnik - Total (suma punktéw zawodnika)

Nalezy wytypowac czy suma punktow zdobytych w meczu przez zawodnika miescita bedzie sig
ponizej czy powyze] wskazanej wartosci.

Ponizej — Suma punktoéw zdobytych w meczu przez zawodnika bgdzie mniejsza
od wartosci podanej w zakladzie Powyzej — Suma punktéw zdobytych w
meczu przez zawodnika bedzie wigksza od wartosci podanej w zaktadzie

BADMINTON
Zwyciezca
Nalezy wytypowac¢ jakim rozstrzygnigciem zakonczy si¢ spotkanie
1 — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na pierwszym miejscu

2 — oznacza zwyciestwo druzyny wymienionej na drugim miejscu

Dokladny wynik meczu



Nalezy wytypowac¢ jakim doktadnie wynikiem w setach zakonczy si¢ spotkanie.

Handicap — sety
Nalezy wytypowac¢ ktora z druzyn zwyciezy po doliczeniu handicapu w postaci okreslone;j
liczby setow.

1H — oznacza wygrang druzyny wymienionej na pierwszym miejscu z uwzglednieniem handicapu

2H — oznacza wygrang druzyny wymienionej na drugim miejscu z uwzglednieniem handicapu

Handicap — punkty

Nalezy wytypowac ktora z druzyn zwycigzy po doliczeniu handicapu w postaci okreslonej
liczby punktow.

1H — oznacza wygrana druzyny wymienionej na pierwszym miejscu z uwzglednieniem handicapu
2H — oznacza wygrang druzyny wymienionej na drugim miejscu z uwzglednieniem handicapu

Zwyciezca seta

Nalezy wytypowac¢ ktora druzyna wygra okre§lonego w przedmiocie zakladu seta.
1 — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na pierwszym miejscu

2 — 0znacza zwyciestwo druzyny wymienionej na drugim miejscu

Set — Parzyste/Nieparzyste

Nalezy wytypowac czy suma punktow w secie bedzie parzysta czy nieparzysta.

Parzysta — suma punktow rozegranych w secie bedzie parzysta Nieparzysta
— suma punktow rozegranych w secie bedzie nieparzysta

Liczba setow w meczu

Nalezy wytypowac jaka bedzie liczba setow rozegranych w meczu.

Total (suma punktéw w meczu)



Nalezy wytypowac czy suma punktow w meczu przekroczy wartos¢ okreslong w zaktadzie.

Ponizej — Suma punktéw w meczu bedzie mniejsza od warto$ci podanej w zaktadzie Powyzej
— Suma punktéw w meczu bedzie wicksza od wartosci podanej w zaktadzie

Set - handicap

Nalezy wytypowac¢ ktora z druzyn zwyciezy w secie po doliczeniu handicapu w postaci
okreslonej liczby punktow.

1H — oznacza wygrang druzyny wymienionej na pierwszym miejscu z uwzglednieniem handicapu
2H — oznacza wygrang druzyny wymienionej na drugim miejscu z uwzglednieniem handicapu

Set — Total (suma punktow w secie)

Nalezy wytypowaé czy suma punktow w secie przekroczy warto$¢ okreslona w zaktadzie.
Ponizej — Suma punktow w secie bedzie mniejsza od wartosci podanej w zakladzie
Powyzej — Suma punktéw w secie bedzie wigksza od wartosci podanej w zaktadzie
Wygra co najmniej seta

Nalezy wytypowaé czy wskazany zawodnik/zawodnicy wygraja co najmniej jednego seta w meczu.

Set — kto pierwszy do X punktow

Nalezy wytypowac ktory z zawodnikdéw jako pierwszy zdobedzie X punktow.

1 — oznacza, ze zawodnik/zawodnicy wymienieni na pierwszym miejscu jako pierwsi zdobedzie
X punktow

2 — oznacza, ze zawodnik/zawodnicy wymienieni na drugim miejscu jako pierwsi

zdobedzie

X punktow

Liczba setéw zakonczonych na przewagi

Nalezy wytypowac ile setow w meczu rozstrzygnie si¢ dopiero na przewagi.



Set na przewagi
Nalezy wytypowac czy dany set rozstrzygnie si¢ dopiero na przewagi.

Tak — oznacza, ze dany set rozstrzygnie si¢ dopiero podczas gry na przewagi
Nie — oznacza, ze dany set nie zostanie rozstrzygniety dopiero podczas gry na przewagi

BANDY

Wynik meczu
Nalezy wytypowac ktora z druzyn wygra w meczu.

1 — oznacza wygrang druzyny wymienionej na pierwszym miejscu X —
0znacza remis w meczu
2 — oznacza wygrang druzyny wymienionej na drugim miejscu

Total (suma bramek)
Nalezy wytypowac czy suma bramek zdobytych w meczu bedzie wigksza czy mniejsza niz
warto$¢ okreslona w zaktadzie.

Ponizej — oznacza sum¢ bramek mniejsza niz warto$¢ okreslona w zakladzie

Powyzej — oznacza sume¢ bramek wigksza niz warto$¢ okreslona w zaktadzie

BASEBALL

Wynik bedgcy podstawgq rozliczenia poszczegolnych zaktadow w baseballu NIE
UWZGLEDNIA dogrywki, o ile w opisie konkretnego zaktadu nie ustanowiono inaczej.

Mecz (wlacznie z extra innings)
Nalezy wytypowac jakim rozstrzygni¢ciem zakonczy si¢ spotkanie.
1 — oznacza, ze w meczu zwyciezy zawodnik wymieniony jako pierwszy

2 — oznacza, ze W meczu zwyci¢zy zawodnik wymieniony jako drugi

1X2

Nalezy wytypowac¢ jakim rozstrzygni¢ciem zakonczy si¢ regulaminowy czas gry. (zaktad
nie uwzglednia dogrywki)



1 — oznacza zwyciestwo druzyny wymienionej na pierwszym miejscu X — 0znacza
remis po regulaminowym czasie gry
2 — oznacza zwyciestwo druzyny wymienionej na drugim miejscu

Handicap europejski (wlacznie z extra innings)

Nalezy wytypowac¢ jako rozstrzygnigeciem zakonczy si¢ spotkanie uwzgledniajac
doliczenie handicapu jednej z druzyn.

1H — oznacza wygrang druzyny wymienionej na pierwszym miejscu z uwzglednieniem handicapu
2H — oznacza wygrang druzyny wymienionej na drugim miejscu z uwzglednieniem handicapu
Remis H — oznacza remis w m spotkaniu z uwzglgdnieniem handicapu

Handicap azjatycki (wlacznie z extra innings)

Nalezy wytypowac jako rozstrzygnieciem zakonczy si¢ spotkanie uwzgledniajac doliczenie
handicapu jednej z druzyn.

1H — oznacza wygrana druzyny wymienionej na pierwszym miejscu z uwzglednieniem handicapu
2H — o0znacza wygrang druzyny wymienionej na drugim miejscu z uwzglednieniem handicapu

Rozmiar zwyci¢stwa (wlacznie z extra innings)
Nalezy wytypowac jakim zakresem goli wygra ktora$ z druzyn lub Zze w spotkaniu padnie remis.

Total - suma punktéw w meczu (wlacznie z extra innings)

Nalezy wytypowac czy suma punktow w meczu przekroczy warto$¢ okreslong w zaktadzie.
Ponizej — Suma punktow w meczu bedzie mniejsza od wartosci podanej w zaktadzie Powyzej

— Suma punktéw w meczu bedzie wigksza od wartosci podanej w zaktadzie

X Inning - 1x2

Nalezy wytypowac¢ jakim rozstrzygnigciem zakonczy si¢ wskazany inning.

1 — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na pierwszym miejscu X — 0znacza
remis we wskazanym inningu
2 — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na drugim miejscu



X Inning — handicap

Nalezy wytypowac jako rozstrzygnigciem zakonczy si¢ wskazany inning uwzgledniajac
doliczenie handicapu punktowego jednej z druzyn.

1H — oznacza wygrang druzyny wymienionej na pierwszym miejscu z uwzglednieniem handicapu
2H — oznacza wygrang druzyny wymienionej na drugim miejscu z uwzglednieniem handicapu
Remis H — oznacza remis w m spotkaniu z uwzglgdnieniem handicapu

Innings 1 do 5 - 1x2

Nalezy wytypowac¢ jakim rozstrzygni¢ciem zakonczy si¢ fragment spotkania od 1 do 5 inningu.

1 — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na pierwszym miejscu X — 0znacza
remis we wskazanej czgsci meczu
2 — oznacza zwyciestwo druzyny wymienionej na drugim miejscu

Zespol z wigksza liczba wygranych innings
Nalezy wytypowac ktory zespot wygra w wigkszej ilo$ci innings.

1 — oznacza, ze druzyna wymieniona jako pierwsza wygra wigksza liczbe¢ innings
2 — 0znacza, ze druzyna wymieniona jako druga wygra wigksza liczbg innings

Suma innings bez punktow

Nalezy wytypowa¢ czy suma inningdw w ktdrych zadna z druzyn nie zdobedzie punktu
przekroczy warto$¢ okreslong w zaktadzie.

Ponizej — Suma innings w ktorych zadna z druzyn nie zdobgdzie punktu bedzie

mniejsza od warto$ci podanej w zaktadzie

Powyzej — Suma innings w ktorych zadna z druzyn nie zdobedzie punktu bedzie wigksza
od wartosci podanej w zakladzie

1. druzyna — total suma punktéw w meczu (wlacznie z extra innings)

Nalezy wytypowac ile punktow zdobedzie w spotkaniu druzyna wymieniona jako pierwsza.



Ponizej — Suma punktow w meczu 1. druzyny begdzie mniejsza od wartosci podanej w zaktadzie
Powyzej — Suma punktow w meczu 1. druzyny bedzie wigksza od wartosci podanej w zaktadzie

2. druzyna — total suma punktoéw w meczu (wlacznie z extra innings)
Nalezy wytypowac ile punktéw zdobedzie w spotkaniu druzyna wymieniona jako druga.
Ponizej — Suma goli w punktéw 2. druzyny bedzie mniejsza od wartosci podanej w zaktadzie

Powyzej — Suma goli w punktéw 2. druzyny bedzie wigksza od wartosci podanej w zaktadzie

Druzyna — suma innings w meczu

Nalezy wytypowac czy suma wygranych innings w meczu przez wskazang druzyng
przekroczy wartos¢ okre§long w zaktadzie.

Ponizej — Suma wygranych innings w meczu przez wskazang druzyn¢ bedzie mniejsza
od wartosci podanej w zaktadzie Powyzej — Suma wygranych innings w meczu przez
wskazang druzyn¢ bedzie wigksza od warto$ci podanej w zakladzie

Parzyste/Nieparzyste (wlacznie z extra innings)

Nalezy wytypowa¢ czy suma punktow w meczu bedzie parzysta czy nieparzysta.

Parzysta — suma punktow rozegranych w meczu bedzie parzysta
Nieparzysta — suma punktéw rozegranych w meczu bedzie nieparzysta

Czy bedzie extra inning?
Nalezy wytypowac czy w meczu rozegrana zostanie dogrywka.
Tak — oznacza, ze w meczu rozegrany zostanie extra inning Nie

— oznacza, Z&€ W meczu nie zostanie rozegrany extra inning

1X2 + Total (suma punktow w meczu)
Nalezy wytypowac jakie rozstrzygnigcie padnie w spotkaniu oraz czy suma punktéw
przekroczy okreslong w zakladzie warto$c¢.

1 + Ponizej — oznacza, ze mecz wygra druzyna wymieniona na pierwszym miejscu oraz ze
suma punktow bedzie mni  ejsza niz warto$¢ okreslona w zaktadzie



1 + Powyzej — oznacza, ze mecz wygra druzyna wymieniona na pierwszym miejscu oraz ze

suma punktow bedzie wigksza niz warto$¢ okreslona w zaktadzie

X + Ponizej — oznacza, ze mecz zakonczy si¢ remisem oraz ze suma punktoéw bedzie mniejsza niz
wartos$¢ okreslona w zaktadzie

X + Powyzej — oznacza, ze mecz zakonczy si¢ remisem oraz ze suma punktéw bedzie wigksza niz
wartos$¢ okre§lona w zaktadzie

2 + Ponizej — oznacza, ze mecz wygra druzyna wymieniona na drugim miejscu oraz ze

suma punktow bedzie mniejsza niz warto$¢ okre§lona w zaktadzie 2 + Powyzej

— oznacza, ze mecz wygra druzyna wymieniona na drugim miejscu oraz ze suma

punktow bedzie wigksza niz wartos¢ okreslona w zaktadzie

Oba zespoly ponad x (wlgcznie z extra innings)
Nalezy wytypowac czy oba zespoty zdobgda wigcej punktow niz warto$¢ wskazana w zaktadzie.

Tak — oznacza, ze obie druzyny muszg zdoby¢ w meczu wigcej punktow niz warto$¢ wskazana w
zaktadzie

Nie — znacza, ze przynajmniej jedna z druzyn nie zdobgdzie wigcej p

Zespol z wigksza liczba wygranych innings

Nalezy wytypowac ktory zespdt wygra wiecej innings w trakcie catego spotkania.

1 — zespot wymieniony jako pierwszy wygra wiecej innings X ~ — oba

zespoly wygrajg takg sama liczbe innings
2 — zespot wymieniony jako drugi wygra wigcej innings

Zakres liczby runs (wlacznie z extra innings)

Nalezy wytypowac¢ przedziaty liczby runs w meczu ( wlacznie z extra innings)

Zespol z najwyzej punktujacym inning
Nalezy wytypowac ktory zespot zdobedzie najwiecej punktow w dowolnym inningu
1 — zesp6t wymieniony jako pierwszy dobedzie najwiecej punktdéw w dowolnym inningu

X  —oba zespoty zdobedg tyle samo punktow w najwyzej punktowanym inningu
2 — zespot wymieniony jako drugi dobedzie najwigcej punktéw w dowolnym inningu



Najwyzej punktujacy inning
Nalezy wytypowa¢ w ktorym inningu suma zdobytych punktéw przez obie druzyny bedzie
najwieksza

BEACH SOCCER

Wynik meczu
Nalezy wytypowac¢ jakim rozstrzygni¢ciem zakonczy si¢ spotkanie.

1 — oznacza wygrang druzyny wymienionej na pierwszym miejscu X —
0znacza remis W meczu

2 — oznacza wygrang druzyny wymienionej na drugim miejscu

Podwdjna szansa

Nalezy wytypowac¢ jakim rozstrzygnigciem zakonczy si¢ spotkanie wybierajac dwie z trzech opcji.

1 X — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na pierwszym miejscu lub remis

12 — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na pierwszym miejscu lub zwycigstwo
druzyny wymienionej na drugim miejscu

X2 — oznacza remis lub zwycigstwo druzyny wymienionej na drugim miejscu

Handicap

Nalezy wytypowac¢ jakim rozstrzygnigciem zakonczy si¢ spotkanie, uwzgledniajac
doliczenie handicapu jednej z druzyn.

1H — oznacza wygrang druzyny wymienionej na pierwszym miejscu z uwzglednieniem handicapu

2H — oznacza wygrang druzyny wymienionej na drugim miejscu z uwzglednieniem handicapu

Total (suma bramek)

Nalezy wytypowac czy suma goli zdobytych w meczu miescita bedzie si¢ ponizej czy
powyzej wskazanej wartos$ci.

Ponizej — Suma goli w meczu bedzie mniejsza od wartosci podanej w zaktadzie Powyzej
— Suma goli w meczu bedzie wigksza od wartosci podanej w zaktadzie



BOWLS

Zwyciezca

Nalezy wytypowac¢ jakim rozstrzygni¢ciem zakonczy si¢ spotkanie.
1 — oznacza, ze w meczu zwycigzy zawodnik wymieniony jako pierwszy
2 — oznacza, ze w meczu zwyciezy zawodnik wymieniony jako drugi

CURLING

Wynik meczu
Nalezy wytypowac jakim rozstrzygnigeciem zakonczy si¢ spotkanie. Zaktad uwzglednia dogrywke.

1 — oznacza wygrang druzyny wymienionej na pierwszym miejscu
2 — oznacza wygrang druzyny wymienionej na drugim miejscu

DARTS
Zwycie¢zca
Nalezy wytypowac jakim rozstrzygnieciem zakonczy si¢ spotkanie.
1 — oznacza, ze w meczu zwyci¢zy zawodnik wymieniony jako pierwszy

2 — oznacza, ze W meczu zwyci¢zy zawodnik wymieniony jako drugi

Handicap - sety

Nalezy wytypowac ktora ze stron zwycigzy po doliczeniu handicapu w postaci okreslonej
liczby setow.

1H — oznacza wygrang zawodnika/zawodnikdw wymienionych na pierwszym miejscu z
uwzglednieniem handicapu

2H — oznacza wygrang zawodnika/zawodnikow wymienionych na drugim miejscu z
uwzglednieniem handicapu

Total (suma setow)

Nalezy wytypowac czy suma setow w meczu przekroczy wartos¢ okreslong w zaktadzie.



Ponizej — Suma setdéw w meczu bedzie mniejsza od wartosci podanej w zaktadzie Powyzej
— Suma setow w meczu bedzie wigksza od wartosci podanej w zakladzie

Total (suma legow)

Nalezy wytypowa¢ czy suma legéw w meczu przekroczy warto$¢ okreslong w zaktadzie.

Ponizej — Suma legdéw w meczu bedzie mniejsza od wartosci podanej w zaktadzie
Powyzej — Suma legdw w meczu bedzie wigksza od wartosci podanej w zakladzie

Parzyste/Nieparzyste sety

Nalezy wytypowac czy w spotkaniu padnie parzysta czy nieparzysta liczba setow.
Parzysta — suma setow w meczu bgdzie parzysta

Nieparzysta — suma setow w meczu bgdzie nieparzysta

Set — Parzyste/Nieparzyste legi

Nalezy wytypowac czy w secie padnie parzysta czy nieparzysta liczba legow.

Parzysta — suma legéw w secie bedzie parzysta
Nieparzysta — suma legow w secie bedzie nieparzysta

Set — Total (suma punktéw w secie)

Nalezy wytypowac¢ czy suma legéw w secie przekroczy warto$¢ okre§long w zaktadzie.

Ponizej — Suma legéw w secie bedzie mniejsza od wartosci podanej w zaktadzie Powyzej
— Suma legébw w secie bedzie wigksza od warto$ci podanej w zaktadzie

Set - handicap

Nalezy wytypowac¢ ktory z zawodnikéw zwycigzy w secie po doliczeniu handicapu w
postaci okreslonej liczby legow.

1H — oznacza wygrang zawodnika wymienionego na pierwszym miejscu z uwzglednieniem
handicapu
2H — oznacza wygrang zawodnika wymienionego na drugim miejscu z uwzglednieniem handicapu



Dokladny wynik meczu

Nalezy wytypowa¢ doktadny wynik jakim zakonczy si¢ spotkanie

Zwyciezca seta
Nalezy wytypowac¢ ktory zawodnik wygra okreslonego w przedmiocie zaktadu seta.

1 — oznacza zwycigstwo zawodnika wymienionego na pierwszym miejscu
2 — oznacza zwycigstwo zawodnika wymienionego na drugim miejscu

Set — ktory zawodnik wygra reszte
Nalezy wytypowac¢ ktory zawodnik wygra pozostata cz¢s¢ okreslonego w przedmiocie zaktadu seta.

1 — oznacza zwycigstwo zawodnika wymienionego na pierwszym miejscu
2 — oznacza zwyciestwo zawodnika wymienionego na drugim miejscu

Zwyci¢zca lega
Nalezy wytypowac ktory zawodnik wygra okreslonego w przedmiocie zaktadu lega.

1 — oznacza zwycigstwo zawodnika wymienionego na pierwszym miejscu
2 — oznacza zwyciestwo zawodnika wymienionego na drugim miejscu

X Leg — zawodnik osiagnie ""180-tke"
Nalezy wytypowac czy zawodnik rzuci "180-tke" w okreslonym legu.
Dokladny wynik seta

Nalezy wytypowa¢ doktadny wynik jakim zakonczy si¢ set.

Pierwsza ""180-tka™
Nalezy wytypowac¢ ktory z zawodnikoéw rzuci "180-tke" jako pierwszy.

1 — oznacza zwycigstwo zawodnika wymienionego na pierwszym miejscu
2 — oznacza zwycigstwo zawodnika wymienionego na drugim miejscu



Kto wiecej "180-tek™?
Nalezy wytypowac ktory z zawodnikdéw rzuci wigeej "180-tek™ w meczu.

1 — oznacza zwycigstwo zawodnika wymienionego na pierwszym miejscu
2 — oznacza zwycigstwo zawodnika wymienionego na drugim miejscu

Handicap - "*180-tki"

Nalezy wytypowac¢ ktory z zawodnikow rzuci wiecej "180-tek" w meczu po uwzglednieniu
handicapu.

1H — oznacza zwycigstwo zawodnika wymienionego na pierwszym miejscu
2H — oznacza zwycigstwo zawodnika wymienionego na drugim miejscu

180 - Total (suma ""180-tek" w meczu)

Nalezy wytypowac czy suma "180-tek" w meczu przekroczy warto$¢ okreslona w zaktadzie.

Ponizej — Suma "180-tek" w meczu bedzie mniejsza od wartosci podanej w zaktadzie Powyzej
— Suma "180-tek" w meczu bedzie wigksza od wartosci podanej w zakladzie

180 - Total (suma "180-tek™ w secie)
Nalezy wytypowac czy suma "180-tek" w secie przekroczy wartos¢ okreslong w zakladzie.

Ponizej — Suma "180-tek" w secie bgdzie mniejsza od wartosci podanej w zaktadzie Powyzej
— Suma "180-tek" w secie bedzie wigksza od warto$ci podanej w zakladzie

Zawodnik 1 - Total (suma ""180-tek' w meczu)

Nalezy wytypowac czy suma "180-tek™ zawodnika wymienionego na pierwszym miejscu w
meczu przekroczy warto$¢ okreslong w zaktadzie.

Ponizej — Suma "180-tek™ zawodnika wymienionego na pierwszym miejscu w meczu
bedzie mniejsza od wa rtosci podanej w zakladzie

Powyzej — Suma "180-tek™ zawodnika wymienionego na pierwszym miejscu w meczu
bedzie wigksza od wartosci podanej w zaktadzie

Zawodnik 2 - Total (suma "*180-tek' w meczu)



Nalezy wytypowac czy suma "180-tek" zawodnika wymienionego na drugim miejscu w
meczu przekroczy warto$¢ okreslong w zakladzie.

Ponizej — Suma "180-tek™ zawodnika wymienionego na drugim miejscu w meczu bedzie
mniejsza od warto$ci podanej w zaktadzie

Powyzej — Suma "180-tek" zawodnika wymienionego na drugim miejscu w meczu bedzie
wicksza od wartosci podanej w zaktadzie

E-SPORT
W skiad e-sportu wchodzq nastepujqce dyscypliny (gry): Counter Strike: Global Offensive,
Dota2, League of Legends, PUBG, Overwatch, StartCraft 2, StartCraft Broodwar, FIFA, AOV,
Artifact, Call of Duty, Clash Royale, Fortnite, H1Z1, Hearthstone, Heroes of the Storm, King of
Glory, NBA2K, Quake Champions, Rainbaw Six Siege, Rocket League, Smite, Street Fighter,
Team Fortress 2, TEKKEN, Warcraft 3.

Zwyciezca

Nalezy wytypowac¢ jakim rozstrzygnigciem zakonczy si¢ spotkanie
1 — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na pierwszym miejscu
2 — oznacza zwyciestwo druzyny wymienionej na drugim miejscu

Mapa — zwyciezca (wlacznie z dogrywka)

Nalezy wytypowac kto wygra okreslona w przedmiocie zaktadu mape.
1 — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na pierwszym miejscu 2
— oznacza zwycig¢stwo druzyny wymienionej na drugim miejscu

Mapa — zwyciezca (1X2)

Nalezy wytypowac¢ jakim rozstrzygnieciem zakonczy si¢ regulaminowy czas gry na

wskazanej mapie ( zaktad nie uwzglednia dogrywki).

1 — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na pierwszym miejscu X — 0znacza
remis po regulaminowym czasie gry

2 — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na drugim miejscu

Handicap — mapy

Nalezy wytypowac¢ jakim rozstrzygnigciem zakonczy si¢ spotkanie uwzgledniajac
doliczenie handicapu w postaci wygranych map jednej z druzyn.



1H — oznacza wygrang druzyny wymienionej na pierwszym miejscu z
uwzglednieniem handicapu

2H — oznacza wygrang druzyny wymienionej na drugim miejscu z
uwzglednieniem handicapu

Mapa — handicap (rundy)

Nalezy wytypowac¢ jakim rozstrzygnigciem zakonczy si¢ mapa uwzgledniajac

doliczenie handicapu w postaci wygranych rund jednej z druzyn. 1H -

oznacza wygrang druzyny wymienionej na pierwszym miejscu z u
wzglednieniem handicapu

2H — oznacza wygrang druzyny wymienionej na drugim miejscu z

uwzglednieniem handicapu

Total (suma rozegranych map)

Nalezy wytypowac czy suma rozegranych w meczu map bedzie miescita si¢ ponizej czy
powyzej wskazanej wartos$ci.

Ponizej — Suma rozegranych w meczu map bedzie mniejsza od wartosci podanej w
zaktadzie

Powyzej — Suma rozegranych w meczu map bedzie wicksza od warto$ci podanej

w zaktadzie

Total (suma rozegranych rund)

Nalezy wytypowac czy suma rund na wskazanej mapie (wt. z dogrywka) miescita bedzie
si¢ ponizej czy powyze] wskazanej wartosci.

Ponizej — Suma rund na wskazanej mapie bedzie mniejsza od wartosci podanej w zaktadzie
Powyzej — Suma rund na wskazanej mapie bedzie wigksza od wartosci podanej w zaktadzie

Dokladny wynik (w mapach)

Nalezy wytypowac¢ doktadny wynik, jakim zakonczy si¢ spotkanie.
Pierwsza krew

Nalezy wytypowac ktora druzyna przeleje pierwszg krew na wskazanej mapie. 1

— oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na pierwszym miejscu 2 — 0znacza
zwycigstwo druzyny wymienionej na drugim miejscu

Mapa - 1 polowa - Zwyciezca



Nalezy wytypowac¢ jakim rozstrzygnigciem zakonczy si¢ 1. polowa spotkania na wskazanej mapie.

1 — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na pierwszym miejscu

2 — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na drugim miejscu

Mapa - Rundy parzyste/nieparzyste

Nalezy wytypowac czy liczba rund rozegranych w spotkaniu na wskazanej mapie bedzie
parzysta czy nieparzysta.

Parzysta — suma rund rozegranych w spotkaniu na wskazanej mapie bedzie parzysta Nieparzysta
— suma rund rozegranych w spotkaniu na wskazanej mapie bedzie nieparzysta

Mapa - Czy bedzie dogrywka?
Nalezy wytypowaé czy w spotkaniu na wskazanej mapie rozegrana zostanie dogrywka.

Tak — oznacza, ze w spotkaniu na wskazanej mapie rozegrana zostanie dogrywka Nie — 0znacza,
ze w spotkaniu na wskazanej mapie nie zostanie rozegrana dogrywka

Mapa - Zwyciezca rundy
Nalezy wytypowac kto wygra dang runde na wskazanej mapie.

1 — oznacza, ze dang rundg¢, na wskazanej mapie, zwyci¢zy druzyna wymieniona jako pierwsza

2 — oznacza, ze dang rund¢, na wskazanej mapie, zwyciezy druzyna wymieniona jako druga

Mapa - Zwyciezca pierwszej rundy pistoletowej

Nalezy wytypowac¢ kto wygra pierwsza rundg¢ pistoletowa na wskazanej mapie.

1 — oznacza, ze pierwszg rundg pistoletowa na wskazanej mapie zwyciezy
druzyna wymieniona jako pierwsza

2 — oznacza, ze pierwsza rundg pistoletowa na wskazanej mapie zwycigzy
druzyna wymieniona jako druga

Mapa - Zwyciezca drugiej rundy pistoletowej



Nalezy wytypowac kto wygra drugg runde¢ pistoletowg na wskazanej mapie.

1 — oznacza, ze drugg rundg¢ pistoletowa na wskazanej mapie zwyciezy druzyna
wymieniona jako pierwsza

2 — oznacza, ze drugg runde pistoletowa na wskazanej mapie zwyci¢zy druzyna
wymieniona jako druga

Mapa - Zwyciezca obu rund pistoletowych i mapy

Nalezy wytypowac kto wygra obie rundy pistoletowe i calg mapg.

1 — oznacza, ze obie rundy pistoletowe i mapg zwycigzy druzyna wymieniona jako
pierwsza

2 — oznacza, ze obie rundy pistoletowe i mapg zwyciezy druzyna wymieniona jako druga

Mapa - Zwyciezca obu rund pistoletowych

Nalezy wytypowac¢ kto wygra obie rundy pistoletowe.

1 — oznacza, ze obie rundy pistoletowe zwyciezy druzyna wymieniona jako pierwsza
2 — oznacza, ze obie rundy pistoletowe zwyciezy druzyna wymieniona jako druga

Mapa - Wyscig do X rund

Nalezy wytypowac¢ ktora z druzyn jako pierwsza zdobedzie X rund.

1 — oznacza, ze druzyna wymieniona na pierwszym miejscu jako pierwsza zdobedzie X rund

2 — oznacza, ze druzyna wymieniona na drugim miejscu jako pierwsza zdobedzie X rund

Mapa - Druzyna zdobedzie X. Rund

Nalezy wytypowac, czy druzyna wskazana w zaktadzie zdobedzie wskazang w zaktadzie
liczbe rund na wskazanej mapie.

TAK — oznacza, ze druzyna wymieniona w zakladzie zdobedzie wskazang w zaktadzie liczbe rund
na wskazanej mapie

NIE — oznacza, Zze druzyna wymieniona w zakladzie nie zdobedzie wskazang w zaktadzie
liczbe rund na wskazanej mapie



Mapa - Zwyciezca + Total (suma rund na mapie)

Nalezy wytypowac jakie rozstrzygnigcie padnie na wskazanej mapie oraz czy suma
rund przekroczy okreslong w zakladzie wartos¢.

1 + Ponizej — oznacza, ze mape, wskazang w zakladzie wygra druzyna wymieniona na
pierwszym miejscu oraz ze suma rund bedzie mniejsza niz warto$¢ okreslona w zaktadzie 1 +
Powyzej — oznacza, ze mape, wskazang w zakladzie wygra druzyna wymieniona na
pierwszym miejscu oraz ze suma rund bedzie wigksza niz wartos¢ okreslona w zaktadzie 2 +
Ponizej — oznacza, ze mapg, wskazang w zakladzie wygra druzyna wymieniona na drugim
miejscu oraz ze suma rund bedzie mniejsza niz warto$¢ okreslona w zakladzie

2 + Powyzej — oznacza, ze mape, wskazang w zakladzie wygra druzyna wymieniona na
drugim miejscu oraz ze suma rund bedzie wigksza niz warto$¢ okreslona w zaktadzie

Mapa - Rundy wygrane poprzez eksplozje¢ bomby

Nalezy wytypowa¢ czy suma rund na wskazanej mapie, ktora rozstrzygnie si¢ poprzez eksplozje
bomby miescita bgdzie si¢ ponizej czy powyzej wskazanej wartosci.

Ponizej — Suma rund, ktora rozstrzygnie si¢ poprzez eksplozje bomby na wskazanej mapie
bedzie mniejsza od wartosci podanej w zaktadzie

Powyzej — Suma rund, ktora rozstrzygnie si¢ poprzez eksplozj¢ bomby na wskazanej mapie
bedzie wigksza od wartosci podanej w zaktadzie

Mapa - Rundy wygrane poprzez rozbrojenie bomby

Nalezy wytypowa¢ czy suma rund na wskazanej mapie, ktdra rozstrzygnie si¢ poprzez rozbrojenie
bomby miescita bgdzie si¢ ponizej czy powyzej wskazanej wartosci.

Ponizej — Suma rund, ktora rozstrzygnie si¢ poprzez rozbrojenie bomby na wskazanej
mapie bgdzie mn iejsza od warto$ci podanej w zaktadzie

Powyzej — Suma rund, ktora rozstrzygnie si¢ poprzez rozbrojenie bomby na wskazanej
mapie bedzie wigksza od wartosci podanej w zaktadzie

Mapa - Rundy wygrane poprzez uplyw czasu

Nalezy wytypowac¢ czy suma rund na wskazanej mapie, ktora rozstrzygnie si¢ poprzez uplyw czasu
trwania jednej rundy, miesdcita bedzie si¢ ponizej czy powyzej wskazanej wartosci.



Ponizej — Suma rund, ktora rozstrzygnie si¢ poprzez uptyw czasu trwania jednej rundy na
wskazanej mapie bedzie mni ejsza od wartosci podanej w zaktadzie

Powyzej — Suma rund, ktora rozstrzygnie si¢ poprzez uptyw czasu trwania jednej rundy na
wskazanej mapie bedzie wicksza od wartosci podanej w zaktadzie

Mapa - Kto wiecej clutch'y

Nalezy wytypowac rozstrzygniecie dotyczace tego, ktéra z druzyna wygra wiecej
clutch'y (pojedynki 1vsX) na wskazanej mapie.

1 — oznacza, ze zawodnicy druzyny wymienionej na pierwszym miejscu
wygraja wigcej pojedynkéw 1vsX na wskazanej mapie

2 — oznacza, ze zawodnicy druzyny wymienionej na drugim miejscu
wygraja wigcej pojedynkéw 1vsX na wskazanej mapie

Mapa - Kto wiecej otwierajacych zabdjstw

Nalezy wytypowac rozstrzygniecie dotyczace tego, ktéra z druzyna zdobedzie wigcej
otwierajacych zabojstw na wskazanej mapie.

1 — oznacza, ze zawodnicy druzyny wymienionej na pierwszym miejscu
zdobeda wigcej otwierajacych zabojstw na wskazanej mapie

2 — 0znacza, ze zawodnicy druzyny wymienionej na drugim miejscu zdobeda
wigcej otwierajacych zabojstw na wskazanej mapie

Mapa - Runda - Podlozona bomba

Nalezy wytypowac, czy we wskazanej rundzie, na wskazanej w zakladzie mapie zostanie
podiozona bomba.

TAK — oznacza, ze we wskazanej rundzie zostanie podtozona bomba NIE
— oznacza, ze we wskazanej rundzie nie zostanie podtozona bomba

Mapa - Zdobedzie ACE

Nalezy wytypowac, czy ktorykolwiek z zawodnikow zdobedzie ACE (zdobycie 5 zabdjstw
druzyny przeciwnej) na wskazanej w zakladzie mapie.

TAK - oznacza, ze ktorykolwiek z zawodnikow zdobedzie 5 zabojstw na druzynie przeciwnej NIE

- oznacza, ze zaden z zawodnikow nie zdobedzie 5 zabdjstw na druzynie przeciwnej



Mapa - Kto wiecej asyst

Nalezy wytypowac, ktory z podanych zawodnikow zdobedzie wigcej asyst na wskazanej
w zaktadzie mapie.
1 — oznacza zwycigstwo zawodnika wymienionego na pierwszym miejscu

2 — oznacza zwycigstwo zawodnika wymienionego na drugim miejscu

Mapa - Kto wiecej headshotow

Nalezy wytypowac, ktory z podanych zawodnikéw zdobegdzie wigcej headshotow na
wskazanej w zaktadzie mapie.

1 — oznacza zwycigstwo zawodnika wymienionego na pierwszym miejscu
2 — oznacza zwyciestwo zawodnika wymienionego na drugim miejscu
Mapa - Kto wiecej otwierajacych zabdjstw

Nalezy wytypowac, ktory z podanych zawodnikow zdobedzie wigcej otwierajacych zabdjstw na
wskazanej w zaktadzie mapie.

1 — oznacza zwycigstwo zawodnika wymienionego na pierwszym miejscu

2 — oznacza zwycigstwo zawodnika wymienionego na drugim miejscu

Mapa - Zawodnik X. zdobedzie ACE

Nalezy wytypowac, czy zawodnik wskazany w zaktadzie zdobedzie ACE (zdobycie 5
zabojstw druzyny przeciwnej) na wskazanej w zaktadzie mapie.

TAK - oznacza, ze zawodnik wskazany w zaktadzie zdobedzie 5 zabojstw na druzynie
przeciwnej NIE - oznacza, ze zawodnik wskazany w zaktadzie nie zdobgdzie 5 zabdjstw na
druzynie przeciwnej

Mapa - Wygra wszystkie bezposrednie pojedynki za pomocg AWP z zawodnikami druzyny
przeciwnej

Nalezy wytypowac, czy zawodnik podany w zaktadzie wygra wszystkie bezposrednie
pojedynki za pomocag AWP z zawodnikami druzyny przeciwnej (lepszy bilans np. 3-1)



TAK - oznacza, ze zawodnik wskazany w zaktadzie wygra wszystkie bezposrednie pojedynki za
pomoca AWP z zawodnikami druzyny przeciwnej

NIE - oznacza, ze zawodnik wskazany w zaktadzie nie wygra wszystkich bezposrednich
pojedynkéw za pomocg AWP z zawodnikami druzyny przeciwnej

Mapa - Kto wiecej zabojstw za pomoca AWP

Nalezy wytypowac, ktory z podanych zawodnikow zdobedzie wigcej zabdjstw za pomocg AWP na
wskazanej w zaktadzie mapie.

1 — oznacza zwycigstwo zawodnika wymienionego na pierwszym miejscu
2 — oznacza zwycigstwo zawodnika wymienionego na drugim miejscu

Mapa - Kto wiecej obrazen ADR (Damage per round)

Nalezy wytypowac, ktory z zawodnikow zada wigcej obrazen ADR na wskazanej w
zaktadzie mapie.

1 — oznacza zwyciestwo zawodnika wymienionego na pierwszym miejscu

2 — oznacza zwyciestwo zawodnika wymienionego na drugim miejscu

Mapa - Najwyzsza wartos¢ wskaznika HLTV Rating 2.0

Nalezy wytypowac, czy zawodnik wskazany w zaktadzie uzyska najwyzsza warto$¢
wskaznika HLTV Rating 2.0 w spotkaniu.

TAK - oznacza, ze zawodnik wskazany w zaktadzie uzyska najwyzszg warto$§¢ wskaznika
HLTV Rating 2.0 w spotkaniu.

NIE - oznacza, ze zawodnik wskazany w zaktadzie nie uzyska najwyzsza warto$¢ wskaznika
HLTV Rating 2.0 w spotkaniu.

Mapa - Gracz - Liczba zabéjstw (wk. z dogrywka)

Nalezy wytypowac¢ czy suma zabdjstw zdobytych na danej mapie (wliczajac dogrywke)
przez zawodnika miescita bedzie si¢ ponizej czy powyzej wskazanej warto$ci.

Ponizej — Suma zabdjstw zdobytych na danej mapie przez zawodnika bedzie mniejsza
od wartoS$ci pod anej w zakladzie



Powyzej — Suma zabdjstw zdobytych na danej mapie przez zawodnika bedzie wigksza od
warto$ci podanej w zaktadzie

X. mapa - 1. runda - liczba zabojstw

Nalezy wytypowac czy suma zabojstw zdobytych w 1. rundzie na danej mapie bedzie si¢
miesci¢ ponizej czy powyzej wskazanej wartosci.

Ponizej — Suma zabojstw zdobytych w 1. rundzie na danej mapie bedzie mniejsza

od warto$ci podanej w zaktadzie

Powyzej — Suma zabojstw zdobytych w 1. rundzie na danej mapie bedzie wigksza od
wartosci podanej w zaktadzie

X. mapa - 1. runda - XXX - liczba zabéjstw

Nalezy wytypowac¢ czy suma zabdjstw zdobytych przez zawodnika wskazanego w zaktadzie w 1.
rundzie na danej mapie bedzie si¢ miesci¢ ponizej czy powyzej wskazanej wartosci.

Ponizej — Suma zabdjstw zdobytych przez zawodnika w 1. rundzie na danej mapie bedzie
mniejsza od warto$ci podanej w zaktadzie Powyzej — Suma zabodjstw zdobytych przez
zawodnika w 1. rundzie na danej mapie bedzie wicksza od wartoéci podanej w zaktadzie

Pierwsza wieza

Nalezy wytypowac¢ ktora druzyna zniszczy pierwsza wieze.

1 — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na pierwszym miejscu
2 — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na drugim miejscu
Pierwszy smok

Nalezy wytypowac¢ ktora druzyna zabije pierwszego smoka.

1 — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na pierwszym miejscu
2 — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na drugim miejscu
Pierwszy baron

Nalezy wytypowac¢ ktora druzyna zabije pierwszego barona.

1 — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na pierwszym miejscu
2 — oznacza zwyciestwo druzyny wymienionej na drugim miejscu

Pierwszy inhibitor



Nalezy wytypowac¢ ktora druzyna jako pierwsza zniszczy inhibitor.

1 — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na pierwszym miejscu
2 — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na drugim miejscu
Pierwsze aegis

Nalezy wytypowac¢ ktora druzyna jako pierwsza zniszczy aegis.

1 — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na pierwszym miejscu
2 — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na drugim miejscu
Pierwsze koszary

Nalezy wytypowac ktora druzyna jako pierwsza zniszczy koszary.

1 — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na pierwszym miejscu
2 — oznacza zwyciestwo druzyny wymienionej na drugim miejscu

FUTBOL AMERYKANSKI
Zwycie¢zca
Nalezy wytypowac¢ jakim rozstrzygni¢ciem zakonczy si¢ spotkanie.
1 — oznacza, ze w meczu zwycigzy druzyna wymieniona jako pierwsza

2 — oznacza, ze W meczu zwyciezy druzyna wymieniona jako druga

Wynik meczu

Nalezy wytypowac jakim rozstrzygnieciem zakonczy si¢ regulaminowy czas gry. (zaktad
nie uwzglednia dogrywki)

1 — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na pierwszym miejscu X — 0znacza

remis po regulaminowym czasie gry
2 — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na drugim miejscu

Podwojna szansa

Nalezy wytypowac¢ jakim rozstrzygnigciem zakonczy si¢ spotkanie wybierajac dwie z trzech opcji



1 X — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na pierwszym miejscu lub remis

12 — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na pierwszym miejscu lub zwycigstwo druzyny
wymienionej na drugim miejscu

X2 — oznacza remis lub zwycigstwo druzyny wymienionej na drugim miejscu

Remis - nie ma zakladu

Nalezy wytypowac¢ jakim rozstrzygni¢ciem zakonczy si¢ spotkanie. W przypadku remisu
nastepuje zwrot stawki.

1 — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na pierwszym miejscu

2 — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na drugim miejscu

Handicap europejski

Nalezy wytypowac jako rozstrzygnigeciem zakonczy si¢ spotkanie uwzgledniajac
doliczenie handicapu jednej z druzyn.

1H — oznacza wygrang druzyny wymienionej na pierwszym miejscu z uwzglednieniem
handicapu 2H — oznacza wygrang druzyny wymienionej na drugim miejscu z uwzglednieniem
handicapu Remis H — oznacza remis w m spotkaniu z uwzglgdnieniem handicapu

Handicap

Nalezy wytypowac jako rozstrzygnigciem zakonczy si¢ spotkanie uwzgledniajac
doliczenie handicapu jednej z druzyn.

1H — oznacza wygrang druzyny wymienionej na pierwszym miejscu z uwzglednieniem handicapu
2H — oznacza wygrang druzyny wymienionej na drugim miejscu z uwzglednieniem handicapu

Handicap (wlacznie z dogrywka)

Nalezy wytypowac jako rozstrzygnieciem zakonczy si¢ spotkanie uwzgledniajac doliczenie
handicapu jednej z druzyn. Zaktad uwzglednia dogrywke.

1H — oznacza wygrang druzyny wymienionej na pierwszym miejscu z uwzglednieniem handicapu
2H — oznacza wygrang druzyny wymienionej na drugim miejscu z uwzglednieniem handicapu

Rozmiar zwycigstwa

Nalezy wytypowac¢ jakim zakresem punktow wygra ktéras z druzyn lub ze w spotkaniu
padnie remis.



Rozmiar zwyciestwa (wlacznie z dogrywka)

Nalezy wytypowac¢ jakim zakresem punktow wygra ktéras z druzyn lub ze w spotkaniu
padnie remis. Zaktad uwzglednia dogrywke.

Total (suma punktéw w meczu)

Nalezy wytypowa¢ czy suma punktow w meczu miescita bedzie si¢ ponizej czy powyzej
wskazanej wartosci.

Ponizej — Suma punktow w meczu begdzie mniejsza od wartosci podanej w zaktadzie Powyzej
— Suma punktéw w meczu bedzie wicksza od wartosci podanej w zaktadzie

Total - suma (wlacznie z dogrywka)

Nalezy wytypowac czy suma punktow w meczu miescita bedzie si¢ ponizej czy powyzej
wskazanej warto$ci. Zaklad uwzglednia dogrywke.

Ponizej — Suma punktow w meczu bedzie mniejsza od wartosci podanej w zaktadzie Powyzej
— Suma punktéw w meczu bedzie wicksza od wartoéci podanej w zaktadzie

1. druzyna — total (suma punktéw w meczu)
Nalezy wytypowac czy suma punktow zdobytych w meczu przez druzyng¢ wymieniong na
pierwszym miejscu miescila bedzie si¢ ponizej czy powyzej wskazanej wartosci.

Ponizej — Suma punktow zdobytych w meczu przez druzyne wymieniong na
pierwszym miejscu bgdzie mniejsza od wartosci  podanej w zakladzie
Powyzej — Suma punktéw zdobytych w meczu przez druzyne wymieniong na
pierwszym miejscu bedzie wigksza od wartos$ci podanej w zaktadzie

2. druzyna — total (suma punktéw w meczu)

Nalezy wytypowa¢ czy suma punktéw zdobytych w meczu przez druzyng wymieniong na
pierwszym miejscu miescita bedzie si¢ ponizej czy powyzej wskazanej warto$ci.

Ponizej — Suma punktow zdobytych w meczu przez druzyng wymieniong na drugim miejscu
bedzie mniejsza od warto$ci podanej w zaktadzie



Powyzej — Suma punktéw zdobytych w meczu przez druzyng wymieniong na drugim miejscu
bedzie wigksza od wartosci podanej w zaktadzie

Suma punktow parzysta/nieparzysta (wlacznie z dogrywka)

Nalezy wytypowa¢ czy suma punktow w meczu bedzie parzysta czy nieparzysta.

Parzysta — suma punktéw w meczu bedzie parzysta
Nieparzysta — suma punktow w meczu bgdzie nieparzysta

1. druzyna - suma parzysta/nieparzysta

Nalezy wytypowa¢ czy suma punktéw zdobytych w meczu przez druzyn¢ wymieniong jako
pierwsza bgdzie parzysta czy nieparzysta. 0 traktowane jest jako liczba parzysta.

Parzysta - suma punktow zdobytych przez druzyng wymieniong jako pierwsza bedzie parzysta
Nieparzysta - suma punktéw zdobytych przez druzyng wymieniong jako druga bedzie nieparzysta
2. druzyna - suma parzysta/nieparzysta

Nalezy wytypowac czy suma punktow zdobytych w meczu przez druzyng wymieniong jako
druga bedzie parzysta czy nieparzysta. 0 traktowane jest jako liczba parzysta.

Parzysta - suma punktow zdobytych przez druzyn¢ wymieniong jako druga bedzie parzysta
Nieparzysta - suma punktéw zdobytych przez druzyng wymieniong jako druga bedzie nieparzysta

Polowa - Wynik

Nalezy wytypowac jakim rozstrzygnieciem zakonczy si¢ wskazana w zaktadzie polowa
spotkania. (zaktad nie uwzglednia dogrywki)

1 — oznacza zwyciestwo we wskazanej potowie druzyny wymienionej na pierwszym miejscu X
— oznacza remis we wskazanej polowie
2 — oznacza zwyciestwo we wskazanej potowie druzyny wymienionej na drugim miejscu

Polowa - Remis - nie ma zakladu

Nalezy wytypowac¢ jakim rozstrzygni¢ciem zakonczy si¢ wskazana w zaktadzie potowa spotkania.
W przypadku remisu nast¢gpuje zwrot stawki.



1 — oznacza zwycigstwo w pierwszej potowie druzyny wymienionej na pierwszym miejscu
2 — oznacza zwycigstwo w pierwszej potowie druzyny wymienionej na drugim miejscu

Polowa - total (suma punktéow)

Nalezy wytypowa¢ czy suma punktow w danej polowie miescita bedzie si¢ ponizej czy
powyzej wskazanej wartos$ci.

Ponizej — Suma punktow w danej potowie bedzie mniejsza od wartosci podanej w zaktadzie
Powyzej — Suma punktow w danej potowie bedzie wigksza od wartosci podanej w zaktadzie

Polowa - handicap

Nalezy wytypowac jako rozstrzygnieciem zakonczy si¢ dana potowa uwzgledniajac
doliczenie handicapu jednej z druzyn.

1H — oznacza wygrang druzyny wymienionej na pierwszym miejscu z uwzglednieniem handicapu
2H — oznacza wygrang druzyny wymienionej na drugim miejscu z uwzglednieniem handicapu

Polowa - 1. druzyna — total (suma)

Nalezy wytypowac czy suma punktow zdobytych we wskazanej w zaktadzie potowie przez druzyng
wymieniong na pierwszym miejscu miescila bedzie si¢ ponizej czy powyzej wskazanej wartosci.

Ponizej — Suma punktow zdobytych we wskazanej potowie przez druzyne wymieniong
na pierwszym miejscu bgdzie mniejsza od wartosci podanej w zaktadzie Powyzej

— Suma punktéw zdobytych we wskazanej polowie przez druzyn¢ wymieniong na
pierwszym miejscu begdzie wigksza od wartosci podanej w zaktadzie

Polowa - 2. druzyna — total (suma)

Nalezy wytypowac czy suma punktéw zdobytych we wskazanej w zakladzie potowie przez druzyne
wymieniong na drugim miejscu miescita bedzie si¢ ponizej czy powyzej wskazanej wartosci.

Ponizej — Suma punktoéw zdobytych we wskazanej polowie przez druzyne wymieniong

na drugim miejscu bedzie mniejsza od wartosci podanej w zakladzie

Powyzej — Suma punktéw zdobytych we wskazanej potowie przez druzyng wymieniong na
drugim miejscu bedzie wigksza od wartos$ci podanej w zaktadzie

Polowa - Parzyste/Nieparzyste



Nalezy wytypowac czy suma punktow w danej potowie meczu bedzie parzysta czy nieparzysta.

Parzysta — suma punktow w danej potowie meczu bedzie parzysta Nieparzysta
— suma punktow w danej potowie meczu bedzie nieparzysta

Polowa - 1. druzyna - Parzyste/Nieparzyste

Nalezy wytypowac czy suma punktow przez druzyn¢ wymieniong jako pierwsza w danej
polowie meczu bedzie parzysta czy nieparzysta.

Parzysta — suma punktéw zdobytych przez pierwsza druzyn¢ w danej potowie meczu

bedzie parzysta

Nieparzysta — suma punktéw zdobytych przez pierwszg druzyng w danej potowie meczu bedzie
nieparzysta

Polowa - 2. druzyna - Parzyste/Nieparzyste

Nalezy wytypowac czy suma punktow przez druzyn¢ wymieniong jako druga w danej
potowie meczu bedzie parzysta czy nieparzysta.

Parzysta — suma punktéw zdobytych przez druga druzyn¢ w danej polowie meczu bedzie
parzysta Nieparzysta — suma punktow zdobytych przez druga druzyng w danej potowie
meczu bedzie nieparzysta

1. polowa/wynik koncowy
Nalezy wytypowac jakie bgdzie w spotkaniu rozstrzygnigcie do przerwy oraz na koniec meczu.

1/1 — oznacza, ze druzyna wymieniona jako pierwsza bedzie prowadzita do przerwy i wygra
caly mecz

1/X - oznacza, ze druzyna wymieniona jako pierwsza bedzie prowadzita do przerwy, a caty
mecz zakonczy si¢ remisem

1/2 - oznacza, ze druzyna wymieniona jako pierwsza bedzie prowadzita do przerwy, a caly
mecz wygra druzyna wymieniona jako druga

X/1 — oznacza, ze do przerwy wynik bedzie remisowy, a caly mecz wygra druzyna
wymieniona jako pierwsza

XIX — oznacza, ze do zardwno do przerwy, jak i w catym meczu, wynik bedzie remisowy X/2 -
oznacza, ze do przerwy wynik bedzie remisowy, a caty mecz wygra druzyna wymieniona jako
druga

2/1 - oznacza, ze druzyna wymieniona jako druga bedzie prowadzita do przerwy, a caly mecz
wygra druzyna wymieniona jako pierwsza



2/X - oznacza, ze druzyna wymieniona jako druga bedzie prowadzita do przerwy, a caty mecz
zakonczy si¢ remisem
2/2 - 0znacza, ze druzyna wymieniona jako druga bedzie prowadzita do przerwy i wygra caty mecz

Kwarta - 1X2
Nalezy wytypowac¢ jakim rozstrzygnigciem zakonczy si¢ wskazana w zaktadzie kwarta.

1 — oznacza zwyci¢stwo we wskazanej kwarcie druzyny wymienionej na pierwszym
miejscu X — oznacza remis we wskazanej kwarcie

2 — oznacza zwycigstwo we wskazanej kwarcie druzyny wymienionej na drugim
miejscu

Kwarta - remis - nie ma zakladu

Nalezy wytypowac jakim rozstrzygnieciem zakonczy si¢ wskazana w zaktadzie kwarta.
W przypadku remisu nastgpuje zwrot stawki.

1 — oznacza zwyciestwo w kwarcie druzyny wymienionej na pierwszym miejscu

2 — oznacza zwycigstwo w kwarcie druzyny wymienionej na drugim miejscu

Kwarta - handicap

Nalezy wytypowac jakim rozstrzygni¢ciem zakonczy si¢ wskazana w zaktadzie kwarta,
uwzgledniajac doliczenie handicapu jednej z druzyn.

1H — oznacza wygrang w kwarcie druzyny wymienionej na pierwszym miejscu z
uwzglednieniem handicapu

2H — oznacza wygrang w kwarcie druzyny wymienionej na drugim miejscu z
uwzglednieniem handicapu

Kwarta - Total (suma)

Nalezy wytypowac czy suma punktow w kwarcie podanej w nazwie zaktadu miescita
bedzie si¢ ponizej czy powyzej wskazanej wartosci.

Ponizej — Suma punktow w kwarcie bedzie mniejsza od wartosci podanej w zaktadzie
Powyzej — Suma punktoéw w kwarcie bedzie wigksza od wartosci podanej w zaktadzie

Kwarta z najwiekszg sumg pkt



Nalezy wytypowac¢ w ktorej z kwart meczu zdobytych zostanie facznie najwiecej punktow.

1. kwarta — oznacza, ze w 1. kwarcie meczu zdobytych zostanie wigecej punktéw niz w
kazdej innej kwarcie meczu

2. kwarta — oznacza, ze w 2. kwarcie meczu zdobytych zostanie wigecej punktow niz w
kazdej innej kwarcie meczu

3. kwarta — oznacza, ze w 3. kwarcie meczu zdobytych zostanie wigcej punktow niz w
kazdej innej kwarcie meczu

4, kwarta — oznacza, ze w 4. kwarcie meczu zdobytych zostanie wigcej punktéw niz w
kazdej innej kwarcie meczu

Réwno — oznacza, ze w co najmniej dwoch kwartach padnie taka sama suma punktéw i bedg to
kwarty z najwieksza sumg punktow
Zespol z najwyzej punktujaca kwarta

Nalezy wytypowac ktory zespot zdobedzie najwiecej punktow w dowolnej kwarcie.

1 — oznacza, ze najwigkszg liczbg punktow w dowolnej kwarcie zdobedzie zespot wymieniony jako
pierwszy

0 = zwrot — oznacza, ze oba zespoty zdobeda taka samg najwicksza liczbe punktéw w

dowolnej kwarcie

2 — oznacza, ze najwigkszg liczbe punktow w dowolnej kwarcie zdobedzie zespot wymieniony jako

drugi

FUTBOL AUSTRALIJSKI

Wynik meczu

Nalezy wytypowac rozstrzygniecie, jakim zakonczy si¢ spotkanie. W przypadku remisu nastgpi
zwrot stawki.

1 — oznacza wygrang druzyny wymienionej na pierwszym miejscu

2 — oznacza wygrang druzyny wymienionej na drugim miejscu

FUTSAL
Wynik meczu
Nalezy wytypowac jakim rozstrzygni¢ciem zakonczy si¢ spotkanie.

1 — oznacza, ze w meczu zwycigzy druzyna wymieniona jako pierwsza X
— 0znacza remis w spotkaniu



2 — oznacza, Zze w meczu zwyciezy druzyna wymieniona jako druga

Podwojna szansa

Nalezy wytypowac¢ jakim rozstrzygnigciem zakonczy si¢ spotkanie wybierajac dwie z trzech opcji

1 X — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na pierwszym miejscu lub remis

12 — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na pierwszym miejscu lub zwycigstwo druzyny
wymienionej na drugim miejscu

X2 — oznacza remis lub zwycigstwo druzyny wymienionej na drugim miejscu

Remis - nie ma zakladu

Nalezy wytypowac¢ jakim rozstrzygni¢ciem zakonczy si¢ spotkanie. W przypadku remisu
nastgpuje zwrot stawki.

1 — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na pierwszym miejscu
2 — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na drugim miejscu

Handicap europejski

Nalezy wytypowac jako rozstrzygnigeciem zakonczy si¢ spotkanie uwzgledniajac
doliczenie handicapu jednej z druzyn.

1H — oznacza wygrang druzyny wymienionej na pierwszym miejscu z uwzglednieniem handicapu
2H — oznacza wygrang druzyny wymienionej na drugim miejscu z uwzglednieniem handicapu
Remis H — oznacza remis w m spotkaniu z uwzglednieniem handicapu

Handicap azjatycki

Nalezy wytypowac jako rozstrzygnieciem zakonczy si¢ spotkanie uwzgledniajac doliczenie
handicapu jednej z druzyn.

1H — oznacza wygrang druzyny wymienionej na pierwszym miejscu z uwzglednieniem handicapu
2H — oznacza wygrang druzyny wymienionej na drugim miejscu z uwzglednieniem handicapu

Dokladny wynik

Nalezy wytypowac¢ doktadny wynik jakim zakonczy si¢ spotkanie

Total (suma goli w meczu)



Nalezy wytypowac czy suma goli w meczu przekroczy warto$¢ okreslong w zaktadzie.

Ponizej — Suma goli w meczu bedzie mniejsza od wartosci podanej w zaktadzie Powyzej
— Suma goli w meczu bedzie wigksza od wartosci podanej w zaktadzie

Parzysta/nieparzysta suma goli

Nalezy wytypowaé czy w spotkaniu padnie parzysta czy nieparzysta liczba goli. 0
traktowane jest jako liczba parzysta.

Parzysta — suma goli w meczu bedzie parzysta Nieparzysta
— suma goli w meczu bedzie nieparzysta

1. polowa

Nalezy wytypowac jakim rozstrzygnieciem zakonczy si¢ 1. potowa meczu.

1 — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na pierwszym mi €jscu X —
oznacza remis w 1. potowie

2 — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na drugim miejscu

1. polowa — Total (suma)

Nalezy wytypowac liczbe goli zdobytych w pierwszej polowie meczu, gdzie:

Ponizej — oznacza liczbg goli ponizej wyznaczonej

Powyzej — oznacza liczbg goli powyzej wyznaczonej

Druzyna — liczba goli (przedzialy)

Nalezy wytypowac jaki zakres liczby goli zdobgdzie okreslona druzyna w trakcie trwania
calego meczu.

GOLF

Zwycigstwo
Nalezy wytypowa¢, czy dany zawodnik wygraja zawody. Jezeli mozliwy jest wybdr opcji
,Inny”, oznacza to zwycigstwo zawodnika lub druzyny innej nizZ wymienione w zaktadzie.



Miejsca 1-3

Nalezy wytypowac, czy zawodnik zajmie miejsce 1, 2 lub 3 w zawodach.

Head 2 Head (H2H)

Nalezy wytypowac, ktory z dwoch wymienionych zawodnikéw zajmie wyzszg lokate w
zawodach, gdzie:
1 — oznacza wygrang zawodnika wymienionego na pierwszym miejscu

2 — oznacza wygrang zawodnika wymienionego na drugim miejscu

HOKEJ NA TRAWIE

Wynik meczu
Nalezy wytypowac jakim rozstrzygnieciem zakonczy si¢ spotkanie. Zaktad nie uwzglednia

dogrywki.
1 — oznacza wygrang druzyny wymienionej na pierwszym miejscu

X —0znacza remis w meczu
2 — oznacza wygrang druzyny wymienionej na drugim miejscu

Total (suma)

Nalezy wytypowa¢ czy suma zdobytych przez obie druzyny bramek w meczu bgdzie
miescila si¢ ponizej, czy powyzej wskazanej w zaktadzie warto$ci

Ponizej — suma zdobytych bramek be¢dzie miescita si¢ ponizej wskazanej w zaktadzie warto$ci

Powyzej — suma zdobytych bramek bedzie miescita si¢ powyzej wskazanej w zaktadzie wartosci

Handicap

Nalezy wytypowac¢ jakim rozstrzygnigciem zakonczy si¢ spotkanie, uwzgledniajac
doliczenie handicapu jednej z druzyn.

1H — oznacza wygrana druzyny wymienionej na pierwszym miejscu z uwzglednieniem handicapu
2H — oznacza wygrang druzyny wymienionej na drugim miejscu z uwzglednieniem handicapu

KOLARSTWO

Zwycie¢zca



Nalezy wytypowac, ktéry z wymienionych zawodnikéw lub druzyn wygra zawody. Jezeli
mozliwy jest wybor opcji ,,Inny”, oznacza to zwycigstwo zawodnika lub druzyny innej niz
wymienione w zaktadzie.

Miejsca 1-3

Nalezy wytypowaé, czy zawodnik lub druzyna zajmie miejsce 1, 2 lub 3 w zawodach.

Head 2 Head (H2H)

Nalezy wytypowac, ktory z dwoch wymienionych zawodnikdéw zajmie wyzsza lokate w
zawodach, gdzie:

1 — oznacza wygrang zawodnika wymienionego na pierwszym miejscu

2 — oznacza wygrang zawodnika wymienionego na drugim miejscu

KRYKIET

Wynik meczu

Nalezy wytypowac jakim rozstrzygnieciem zakonczy si¢ spotkanie. Zaktad nie uwzglednia

dogrywki.
1 — oznacza wygrang druzyny wymienionej na pierwszym miejscu X —

0znacza remis w meczu

2 — oznacza wygrang druzyny wymienionej na drugim miejscu

LEKKOATLETYKA

Zwyciegstwo
Nalezy wytypowac, czy dany zawodnik lub druzyna wygraja zawody. Jezeli mozliwy jest wybor

opcji ,,Inny”, oznacza to zwycigstwo zawodnika lub druzyny innej nizZ wymienione w zakladzie.

Miejsca 1-3

Nalezy wytypowac¢, czy zawodnik lub druzyna zajmie miejsce 1, 2 lub 3 w zawodach.

Head 2 Head (H2H)



Nalezy wytypowac, ktory z dwdch wymienionych zawodnikow zajmie wyzszg lokate w
zawodach, gdzie:

1 — oznacza wygrang zawodnika wymienionego na pierwszym miejscu

2 — oznacza wygrang zawodnika wymienionego na drugim miejscu

PESAPALLO

Wynik meczu

Nalezy wytypowac¢ jakim rozstrzygni¢ciem zakonczy sie spotkanie. Zaktad nie uwzglednia
dogrywki.

1 — oznacza, ze w meczu zwyciezy druzyna wymieniona jako pierwsza X

— 0znacza remis w spotkaniu

2 — oznacza, ze W meczu zwyciezy druzyna wymieniona jako druga

Podwdjna szansa

Nalezy wytypowac jakim rozstrzygnieciem zakonczy si¢ spotkanie wybierajac dwie z trzech opcji.
1 X — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na pierwszym miejscu lub remis

12 — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na pierwszym miejscu lub zwycigstwo

druzyn y wymienionej na drugim miejscu

X2 — oznacza remis lub zwycigstwo druzyny wymienionej na drugim miejscu

RUGBY LEAGUE RUGBY UNION RUGBY SEVENS

Wynik meczu
Nalezy wytypowac jakim rozstrzygnieciem zakonczy si¢ spotkanie.
1 — oznacza, ze w meczu zwycigzy druzyna wymieniona jako pierwsza X

— 0znacza remis w spotkaniu

2 — oznacza, ze W meczu zwyciezy druzyna wymieniona jako druga

Podwojna szansa
Nalezy wytypowac¢ jakim rozstrzygnigciem zakonczy si¢ spotkanie wybierajac dwie z trzech opcji

1 X — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na pierwszym miejscu lub remis



12 — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na pierwszym miejscu lub zwycigstwo
druzyny wymienionej na drugim miejscu
X2 — oznacza remis lub zwycigstwo druzyny wymienionej na drugim miejscu

Remis - nie ma zakladu

Nalezy wytypowac¢ jakim rozstrzygni¢ciem zakonczy si¢ spotkanie. W przypadku remisu
nastgpuje zwrot stawki.

1 — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na pierwszym miejscu

2 — oznacza zwycigstwo druzyny wymienionej na drugim miejscu

Rozmiar zwyci¢stwa

Nalezy wytypowac jakim zakresem punktéw wygra oznaczona w zakladzie druzyna lub ze
w spotkaniu padnie remis.

Handicap europejski

Nalezy wytypowac jako rozstrzygnigeciem zakonczy si¢ spotkanie uwzgledniajac
doliczenie handicapu jednej z druzyn.

1H — oznacza wygrang druzyny wymienionej na pierwszym miejscu z uwzglednieniem handicapu
2H — oznacza wygrang druzyny wymienionej na drugim miejscu z uwzglednieniem handicapu
Remis H — oznacza remis w m spotkaniu z uwzglgdnieniem handicapu

Handicap azjatycki

Nalezy wytypowac¢ jako rozstrzygnigciem zakonczy si¢ spotkanie uwzgledniajac doliczenie
handicapu jednej z druzyn.

1H — oznacza wygrang druzyny wymienionej na pierwszym miejscu z uwzglednieniem handicapu
2H — oznacza wygrang druzyny wymienionej na drugim miejscu z uwzglednieniem handicapu

Total (suma punktéw w meczu)

Nalezy wytypowac czy suma punktow w meczu miescita bedzie si¢ ponizej czy powyzej
wskazanej wartosci.



Ponizej — Suma punktow w meczu bedzie mniejsza od warto$ci podanej w zaktadzie Powyzej
— Suma punktéw w meczu bedzie wieksza od warto$ci podanej w zaktadzie

1. druzyna — total (suma punktéw w meczu)
Nalezy wytypowac ile punktow zdobedzie w spotkaniu druzyna wymieniona jako pierwsza.

Ponizej — Suma punktow w meczu 1. druzyny bedzie mniejsza od warto$ci podanej w zaktadzie
Powyzej — Suma punktow w meczu 1. druzyny bedzie wicksza od wartosci podanej w zaktadzie

2. druzyna — total (suma punktow w meczu)
Nalezy wytypowac ile punktéw zdobedzie w spotkaniu druzyna wymieniona jako druga.

Ponizej — Suma punktow w meczu 2. druzyny bedzie mniejsza od wartosci podanej w zaktadzie
Powyzej — Suma punktow w meczu 2. druzyny bedzie wicksza od wartoéci podanej w zaktadzie

Suma punktéw w meczu — przedzialy

Nalezy wytypowac w ktory z przedziatow wpisywata si¢ bedzie suma punktow, ktore
zostang zdobyte w meczu.

1X2 + Total

Nalezy wytypowac jakie rozstrzygnigcie padnie w spotkaniu oraz czy suma punktéw
przekroczy okreslong w zakladzie warto$c¢.

1 + Ponizej — oznacza, ze mecz wygra druzZyna wymieniona na pierwszym miejscu oraz ze
suma punktow bedzie mniejsza niz warto$¢ okreslona w zaktadzie 1 + Powyzej —
oznacza, ze mecz wygra druzyna wymieniona na pierwszym miejscu oraz ze suma

punktéw bedzie wigksza niz warto$¢ okreslona w zaktadzie

X + Ponizej — oznacza, ze mecz zakonczy si¢ remisem oraz ze suma punktow bedzie mniejsza
niz wartos¢ okre§lona w zaktadzie

X + Powyzej — oznacza, ze mecz zakonczy si¢ remisem oraz ze suma punktow bedzie wigksza
niz wartos¢ okre§lona w zaktadzie

2 + Ponizej — oznacza, ze mecz wygra druzyna wymieniona na drugim miejscu oraz ze

suma punktow bedzie mniejsza niz warto$¢ okreslona w zaktadzie 2 + Powyzej

— oznacza, ze mecz wygra druzyna wymieniona na drugim miejscu oraz ze suma

punktow bedzie wigksza niz wartos$¢ okreslona w zaktadzie



Parzyste/Nieparzyste
Nalezy wytypowaé czy suma punktow w meczu bedzie parzysta czy nieparzysta.

Parzysta — suma punktéw rozegranych w meczu bedzie parzysta Nieparzysta
— suma punktéw rozegranych w meczu bedzie nieparzysta

Polowa
Nalezy wytypowac¢ jakim rozstrzygni¢ciem zakonczy si¢ wskazana w zaktadzie potowa meczu.

1 — oznacza zwycigstwo we wskazanej potowie druzyny wymienionej na pierwszym miejscu
X —oznacza remis we wskazanej polowie
2 — oznacza zwyciestwo we wskazanej potowie druzyny wymienionej na drugim miejscu

Polowa - Podwdjna szansa

Nalezy wytypowac¢ jakim rozstrzygni¢ciem zakonczy si¢ wskazana w zaktadzie potowa
wybierajac dwie z trzech opcji

1X — oznacza zwycigstwo w danej potowie druzyny wymienionej na pierwszym miejscu lub remis
12 — oznacza zwycigstwo w danej polowie druzyny wymienionej na pierwszym miejscu lub
zwycigstwo druzyny wymienionej na drugim miejscu

X2 — oznacza remis w danej potowie lub zwycigstwo druzyny wymienionej na drugim miejscu

Polowa - remis - nie ma zakladu

Nalezy wytypowac¢ jakim rozstrzygni¢ciem zakonczy si¢ wskazana w zaktadzie potowa.
W przypadku remisu nastgpuje zwrot stawki.

1 — oznacza zwycigstwo w danej potowie druzyny wymienionej na pierwszym miejscu
2 — oznacza zwycigstwo w danej potowie druzyny wymienionej na drugim miejscu

Polowa - Rozmiar zwycigstwa

Nalezy wytypowac¢ jakim zakresem punktow wygra wskazang polow¢ oznaczona w
zaktadzie druzyna lub ze we wskazanej potowie padnie remis.
Polowa - handicap europejski



Nalezy wytypowac¢ jako rozstrzygnigciem zakonczy si¢ wskazana w zaktadzie potowa
uwzgledniajac doliczenie handicapu jednej z druzyn.

1H — oznacza wygrang w danej polowie druzyny wymienionej na pierwszym miejscu
z uwzglednieniem handicapu

2H — oznacza wygrang w danej potowie druzyny wymienionej na drugim miejscu

z uwzglednieniem handicapu

Remis H — oznacza remis w danej polowie z uwzglednieniem handicapu

Polowa - handicap azjatycki

Nalezy wytypowac jako rozstrzygnigciem zakonczy si¢ wskazana w zaktadzie polowa
uwzgledniajac doliczenie handicapu jednej z druzyn.

1H — oznacza wygrana w danej polowie druzyny wymienionej na pierwszym miejscu
z uwzglednieniem handicapu

2H — oznacza wygrang w danej potowie druzyny wymienionej na drugim miejscu
z uwzglednieniem handicapu

Polowa - total (suma punktéow)

Nalezy wytypowac czy suma punktow w danej polowie miescita bedzie si¢ ponizej czy
powyzej wskazanej wartos$ci.

Ponizej — Suma punktow w danej potowie bedzie mniejsza od wartosci podanej w zaktadzie Powyzej
— Suma punktéw w danej potowie bedzie wigksza od warto$ci podanej w zakladzie

Polowa - Suma punktow (przedzialy)

Nalezy wytypowaé w ktory z przedziatdéw wpisywata si¢ bedzie suma punktow, ktore
zostang zdobyte we wskazanej w zaktadzie potowie.

Polowa - Parzyste/Nieparzyste

Nalezy wytypowa¢ czy suma punktow we wskazanej w zaktadzie polowie bgdzie parzysta czy
nieparzysta.

Parzysta — suma punktow zdobytych we wskazanej potowie bedzie parzysta Nieparzysta
— suma punktoéw zdobytych we wskazanej potowie bedzie nieparzysta



1. polowa/wynik koncowy

Nalezy wytypowac jakie bedzie w spotkaniu rozstrzygnigcie do przerwy oraz na koniec meczu.
(zaktad nie uwzglednia dogrywki)

1/1 — oznacza, ze druzyna wymieniona jako pierwsza bedzie prowadzita do przerwy i

wygra caly mecz

1/X - oznacza, ze druzyna wymieniona jako pierwsza bedzie prowadzita do przerwy, a caty
mecz zakonczy si¢ remisem

1/2 - oznacza, ze druzyna wymieniona jako pierwsza bedzie prowadzita do przerwy, a caly
mecz wygra druzyna wymieniona jako druga

X/1 — oznacza, ze do przerwy wynik bedzie remisowy, a caly mecz wygra

druzyna wymieniona jako pierwsza

XIX — oznacza, ze do zardbwno do przerwy, jak i w calym meczu, wynik bedzie remisowy X/2 -
oznacza, ze do przerwy wynik bedzie remisowy, a caty mecz wygra druzyna wymieniona jako
druga

2/1 - oznacza, ze druzyna wymieniona jako druga bedzie prowadzita do przerwy, a caty

mecz wygra druzyna wymieniona jako pierwsza

2/X - oznacza, ze druzyna wymieniona jako druga bedzie prowadzita do przerwy, a caty

mecz zakonczy si¢ remisem

2/2 - oznacza, ze druzyna wymieniona jako druga bedzie prowadzita do przerwy i wygra caty mecz

Polowa z najwieksza suma punktéow
Nalezy wytypowac w ktorej potowie spotkania strzelonych zostanie wigcej goli.

1. potowa — oznacza, ze w pierwszej potowie meczu padnie wigcej punktow niz w drugiej
polowie meczu

2. potowa — oznacza, ze w drugiej potowie meczu padnie wigcej punktéw niz w pierwszej
potowie meczu

Remis — oznacza, ze w pierwszej potowie meczu padnie tyle samo punktéw, co w drugiej
potowie meczu

Przylozenie 1X2
Nalezy wytypowac ktora z druzyn osiagnie wigcej przytozen w spotkaniu.
1 — oznacza, ze wigcej przytozen w spotkaniu osiagnie druzyna wymieniona jako pierwsza

X —oznacza remis w liczbie przytozen
2 — oznacza, ze wigcej przytozen w spotkaniu osiggnie druzyna wymieniona jako druga

Przylozenie podwdjna szansa



Nalezy wytypowac¢ ktora druzyna osiggnie wiecej przytozen w trakcie spotkania wybierajac
dwie z trzech opcji

1X — oznacza zdobycie wigkszej ilosci przytozen przez druzyng wymienione;j

na pierwszym miejscu lub remis

12 — oznacza zdobycie wigkszej iloéci przylozen przez druzyn¢ wymienionej na pierwszym
miejscu lub druzyng wymienionej na drugim miejscu

X2 — oznacza taka sama liczbe przytozen lub wigkszg druzyny wymienionej na drugim miejscu

Przylozenie — handicap europejski
Nalezy wytypowac¢ ktora druzyna zdobedzie wigcej przylozen uwzgledniajac doliczenie
handicapu jednej z druzyn.

1H — oznacza wigcej przytozen druzyny wymienionej na pierwszym miejscu

z uwzglednieniem handicapu 2H — oznacza wigcej przylozen

druzyny wymienionej na drugim miejscu z uwzglednieniem handicapu

Remis H — oznacza takg samg liczbe przylozen w spotkaniu z uwzglgdnieniem handicapu

Przylozenie — handicap azjatycki

Nalezy wytypowac ktora druzyna zdobedzie wiecej przytozen uwzgledniajac doliczenie
handicapu jednej z druzyn.

1H — oznacza wigcej przytozen druzyny wymienionej na pierwszym miejscu z
uwzglednieniem handicapu

2H — oznacza wigcej przytozen druzyny wymienionej na drugim miejscu z
uwzglednieniem handicapu

Suma przylozen

Nalezy wytypowac czy suma przylozen w meczu miescita bedzie si¢ ponizej czy
powyzej wskazanej wartos$ci.

Ponizej — Suma przytozen w meczu bgdzie mniejsza od wartosci podanej w zaktadzie Powyzej
— Suma przytozen w meczu bedzie wigksza od wartosci podanej w zaktadzie

1. druzyna suma przylozen

Nalezy wytypowa¢ czy suma przytozen w meczu osiagnigtych przez druzyne wymieniong w
zakladzie jako pierwsza miescita bedzie si¢ ponizej czy powyzej wskazanej wartosci.



Ponizej — Suma przytozen w meczu osiagnietych przez pierwsza druzyne bedzie mniejsza

od wartosci podanej w zaktadzie

Powyzej — Suma przytozen w meczu osiggnietych przez pierwsza druzyne bedzie wigksza od
warto$ci podanej w zaktadzie

2. druzyna suma przylozen

Nalezy wytypowac czy suma przytozen w meczu osiggnigtych przez druzyng wymieniong w
zaktadzie jako druga miescita bedzie si¢ ponizej czy powyzej wskazanej wartosci.

Ponizej — Suma przylozeh w meczu osiagni¢tych przez druga druzyng bedzie mniejsza od wartosci
podane j w zakladzie

Powyzej — Suma przylozen w meczu osiggnigtych przez drugg druzyne bedzie wigksza od
wartosci podanej w zaktadzie

Polowa - przylozenie 1X2

Nalezy wytypowac ktora z druzyn osiggnie wiecej przytozen we wskazanej w zaktadzie
potowie spotkania.

1 — oznacza, ze wigcej przylozen w danej potowie osiggnie druzyna wymieniona jako
pierwsza X — oznacza remis w liczbie przytozen w danej potowie
2 — oznacza, ze wigcej przytozen w danej polowie osiggnie druzyna wymieniona jako druga

Polowa — przylozenie podwdjna szansa

Nalezy wytypowac ktora druzyna osiagnie wiecej przytozen w trakcie trwania wskazanej
w zaktadzie polowy spotkania wybierajac dwie z trzech opcji

1X — oznacza zdobycie wigkszej i1losci przylozen przez druzyne wymienionej na
pierwszym mi ejscu lub remis

12 — oznacza zdobycie wigkszej ilosci przylozen przez druzyng wymienionej na pierwszym
miejscu lub druzyng wymienionej na drugim miejscu

X2 — oznacza takg samg liczbg przytozen lub wigkszg druzyny wymienionej na drugim miejscu

Polowa — suma przylozen

Nalezy wytypowac¢ sume przylozen wykonanych przez obie druzyny w trakcie wskazanej
w zaktadzie polowy.

Ponizej — Suma przytozen w danej potowie bedzie mniejsza od wartosci podanej w zaktadzie
Powyzej — Suma przytozen w danej potowie bedzie wigksza od wartosci podanej w zakladzie



Polowa - Przylozenie handicap

Nalezy wytypowac ktora druzyna we wskazanej w zaktadzie potowie zdobedzie wiecej
przytozen uwzgledniajac doliczenie handicapu jednej z druzyn.

1H — oznacza wiecej przytozen w danej potowie druzyny wymienionej na pierwszym miejscu z
uwzglednieniem handicapu

2H — oznacza wiecej przylozen w danej potowie druzyny wymienionej na drugim miejscu

z uwzglednieniem handicapu

Remis H — oznacza taka samg liczbe przylozen w spotkaniu z uwzglgdnieniem handicapu

Polowa - 1. druzyna suma przylozen

Nalezy wytypowac¢ sume przylozen wykonanych przez druzyne wymieniong w jako
pierwsza we wskazanej w zaktadzie potowie.

Ponizej — Suma przylozen pierwszej druzyny w danej potowie bedzie mniejsza od wartosci
podanej w zaktadzie
Powyzej — Suma przylozen pierwszej druzyny w danej potowie bedzie wigksza od wartosci
podanej w zaktadzie

Polowa - 2. druzyna suma przylozen

Nalezy wytypowa¢ sumg przytozen wykonanych przez druzyne wymieniona w jako druga
we wskazanej w zakladzie potowie.

Ponizej — Suma przylozen drugiej druzyny w danej polowie bedzie mniejsza od wartosci podanej w
zakladzie

Powyzej — Suma przylozen drugiej druzyny w danej potowie bedzie wigksza od warto$ci
podanej w zaktadzie

Przylozenia parzyste/nieparzyste

Nalezy wytypowac czy suma przylozen w meczu bedzie parzysta czy nieparzysta.

Parzysta — suma przylozen w meczu bedzie parzysta
Nieparzysta — suma przytozen w meczu bedzie nieparzysta



SNOOKER
Zwyciezca
Nalezy wytypowac¢ jakim rozstrzygnigciem zakonczy si¢ spotkanie

1 — oznacza zwycigstwo zawodnika wymienionego na pierwszym miejscu
2 — oznacza zwycigstwo zawodnika wymienionego na drugim miejscu

Dokladny wynik

Nalezy wytypowac¢ jakim doktadnie wynikiem w setach zakonczy si¢ spotkanie.

Frame — zwyciezca

Nalezy wytypowac jakim rozstrzygnieciem zakonczy si¢ wskazany frame
1 — oznacza zwycigstwo zawodnika wymienionego na pierwszym miejscu
2 — oznacza zwyciestwo zawodnika wymienionego na drugim miejscu
Frame - Handicap

Nalezy wytypowac, ktory zawodnik wygra mecz po uwzglednieniu handicapu.

Frame — Parzyste/Nieparzyste
Nalezy wytypowac czy w spotkaniu rozegrana zostanie parzysta czy nieparzysta liczba frame.

Parzysta — suma frame w meczu bedzie parzysta
Nieparzysta — suma frame w meczu b¢dzie nieparzysta

Total (suma frame’6w)

Nalezy wytypowac liczbe frame, jakg zawodnicy rozegrajag w catym spotkaniu.
Ponizej — Suma punktow w meczu bedzie mniejsza od wartosci podanej w zaktadzie
Powyzej — Suma punktoéw w meczu bedzie wieksza od wartosci podanej w zaktadzie

Czy bedzie decider?



Nalezy wytypowac czy w meczu rozegrana zostanie decydujacy frame

Tak — oznacza, ze w meczu rozegrany zostanie decydujacy frame Nie — 0znacza,
Ze W meczu nie zostanie rozegrany decydujacy frame

Frame — suma punktow

Nalezy wytypowac czy suma punktow we frame przekroczy warto$¢ okreslong w
zakladzie.

Ponizej — Suma punktow w meczu bedzie mniejsza od wartosci podanej w zaktadzie Powyzej
— Suma punktéw w meczu bedzie wieksza od wartosci podanej w zaktadzie

SPORTY MOTOROWE

W sktad sportow motorowych wchodzq: Formuta 1, MotoGP Moto2, Moto3, NASCAR, Rajdy,
DTM, Porsche Supercup

Zwyciezca

Nalezy wytypowac¢ ktory z zawodnikow (lub zespoldw) zajmie 1. miejsce w
klasyfikacji koncowej wydarzenia.

TOP 3

Nalezy wytypowac¢ czy wskazany zawodnik (lub zespot) zajmie miejsce w
pierwszej trojce klasyfikacji koncowej wydarzenia.
Head 2 Head (H2H)

Nalezy wytypowac ktory z zawodnikéw (lub zespotow) zajmie wyzsze miejsce w
klasyfikacji koncowej wydarzenia.

1 — oznacza, ze lepszy bedzie zawodnik (lub zesp6t) wymieniony jako pierwszy

2 — oznacza, ze lepszy bedzie zawodnik (lub zesp6t) wymieniony jako drugi

Head 2 Head (H2H) - kwalifikacje

Nalezy wytypowac¢ ktory z zawodnikow (lub zespoldw) zajmie wyzsze miejsce w
klasyfikacji koncowej kwalifikacji.



1 — oznacza, ze lepszy bedzie zawodnik (lub zespdt) wymieniony jako pierwszy
2 — oznacza, ze lepszy bedzie zawodnik (lub zesp6t) wymieniony jako drugi

Najszybsze okrazenie
Nalezy wskaza¢ kierowce, ktory zanotuje najszybsze okragzenie w danym wyscigu.

Przewaga zwyciezcy

Nalezy wytypowac jak duza przewage bedzie mial zwyci¢zca nad drugim w klasyfikacji
generalnej zawodnikiem.

Liczba sklasyfikowanych kierowcow

Nalezy wytypowac jaka bedzie liczba sklasyfikowanych kierowcow.

SPORTY ZIMOWE
(Biegi narciarskie, Biathlon, Narciarstwo Alpejskie, Snowboard)

Zwyciezca
Nalezy wytypowac, ktory z wymienionych zawodnikéw lub druzyn wygra zawody. Jezeli

mozliwy jest wybor opcji ,,Inny”, oznacza to zwycigstwo zawodnika lub druzyny innej niz
wymienione w zaktadzie.

Miejsca 1-3

Nalezy wytypowac¢, czy zawodnik lub druzyna zajmie miejsce 1, 2 lub 3 w zawodach.

Head 2 Head (H2H)

Nalezy wytypowac, ktory z dwdch wymienionych zawodnikow zajmie wyzszg lokate w
zawodach, gdzie:
1 — oznacza wygrang zawodnika wymienionego na pierwszym miejscu

2 — oznacza wygrang zawodnika wymienionego na drugim miejscu

SQUASH



Zwyciezca
Nalezy wytypowac¢ jakim rozstrzygnigciem zakonczy si¢ spotkanie

1 — oznacza zwycigstwo zawodnika/zawodnikéw wymienionych na pierwszym miejscu
2 — oznacza zwycigstwo zawodnika/zawodnikéw wymienionych na drugim miejscu

Handicap - punkty

Nalezy wytypowac¢ ktora ze stron zwyci¢zy po doliczeniu handicapu w postaci okreslone;j
liczby punktow.

1H — oznacza wygrang zawodnika wymienionego na pierwSzym miejscu z

uwzglednieniem handicapu
2H — oznacza wygrang zawodnika wymienionego na drugim miejscu z uwzglednieniem handicapu

Dokladny wynik meczu

Nalezy wytypowac jakim doktadnie wynikiem w setach zakonczy si¢ spotkanie.

Handicap - sety

Nalezy wytypowac ktora ze stron zwyci¢zy po doliczeniu handicapu w postaci okreslone;j
liczby setow.

1H — oznacza wygrang zawodnika/zawodnikOw wymienionych na pierwszym miejscu z
uwzglednieniem handicapu

2H — oznacza wygrang zawodnika/zawodnikéw wymienionych na drugim miejscu z
uwzglednieniem handicapu

Zwyciezca seta
Nalezy wytypowac kto wygra okreslonego w przedmiocie zaktadu seta.

1 — oznacza zwyciestwo zawodnika/zawodnikéw wymienionych na pierwszym miejscu
2 — oznacza zwycigstwo zawodnika/zawodnikéw wymienionych na drugim miejscu
Total - zawodnik

Nalezy wytypowac czy suma punktow wygranych przez danego zawodnika w meczu
przekroczy wartos¢ okre§long w zaktadzie.



Liczba setow w meczu

Nalezy wytypowac¢ jaka bedzie liczba setow rozegranych w meczu.

Total (suma punktow w meczu)

Nalezy wytypowac¢ czy suma punktéw w meczu przekroczy wartos¢ okreslong w zaktadzie.
Ponizej — Suma punktow w meczu bedzie mniejsza od wartosci podanej w zaktadzie Powyzej

— Suma punktéw w meczu bedzie wicksza od wartosci podanej w zaktadzie

Set — Total (suma punktéow w secie)

Nalezy wytypowac czy suma punktow w secie przekroczy warto$¢ okreslong w zaktadzie.

Ponizej — Suma punktow w secie bedzie mniejsza od wartosci podanej w zakladzie
Powyzej — Suma punktoéw w secie bedzie wigksza od wartosci podanej w zaktadzie

TENIS STOLOWY

Zwyci¢zca

Nalezy wytypowac¢ jakim rozstrzygnigciem zakonczy si¢ spotkanie

1 — oznacza zwyciestwo zawodnika/zawodnikéw wymienionych na pierwszym miejscu

2 — oznacza zwycigstwo zawodnika/zawodnikéw wymienionych na drugim miejscu

Set — zwyciezca

Nalezy wytypowac jakim rozstrzygnieciem zakonczy si¢ wskazany set

1 — oznacza zwyciestwo zawodnika/zawodnikéw wymienionych na pierwszym miejscu
2 — oznacza zwycigstwo zawodnika/zawodnikéw wymienionych na drugim miejscu

Total (suma setow)



Nalezy wytypowac czy suma setow w meczu miescita bedzie si¢ ponizej czy powyzej
wskazanej wartosci.

Ponizej — Suma setdéw w meczu bedzie mniejsza od wartosci podanej w zaktadzie Powyzej
— Suma setow w meczu bedzie wigksza od wartosci podanej w zaktadzie

Handicap - sety

Nalezy wytypowac ktora ze stron zwyciezy po doliczeniu handicapu w postaci okreslonej
liczby setow.

1H — oznacza wygrang zawodnika/zawodnikOw wymienionych na pierwszym miejscu z
uw  zglednieniem handicapu

2H — oznacza wygrang zawodnika/zawodnikow wymienionych na drugim miejscu z
uwzglednieniem handicapu

Set - handicap

Nalezy wytypowac ktory z zawodnikéw zwyciezy w secie po doliczeniu handicapu w
postaci okreslonej liczby punktow.

1H — oznacza wygrang zawodnika wymienionego na pierwszym miejscu z
uwzglednieniem handicapu
2H — oznacza wygrang zawodnika wymienionego na drugim miejscu z uwzglednieniem handicapu

Dokladny wynik meczu

Nalezy wytypowac jakim doktadnie wynikiem w setach zakonczy si¢ spotkanie.

Set — parzyste/nieparzyste

Nalezy wytypowac czy suma zdobytych punktow przez obu zawodnikow w okreslonym
secie bedzie parzysta czy nieparzysta.

UNIHOKEJ

Wynik meczu

Nalezy wytypowac¢ jakim rozstrzygnigciem zakonczy sie spotkanie. Zaktad nie uwzglednia
dogrywki.



1 — oznacza wygrang druzyny wymienionej na pierwszym miejscu X —
0znacza remis w meczu
2 — oznacza wygrang druzyny wymienionej na drugim miejscu

Total (suma)

Nalezy wytypowac czy suma zdobytych przez obie druzyny bramek w meczu bedzie miescita si¢
ponizej, czy powyzej wskazanej w zaktadzie wartosci

Ponizej — suma zdobytych bramek bgdzie miescita si¢ ponizej wskazanej w zaktadzie warto$ci
Powyzej — suma zdobytych bramek begdzie miescita si¢ powyzej wskazanej w zaktadzie wartosci
Handicap

Nalezy wytypowac jakim rozstrzygnieciem zakonczy si¢ spotkanie, uwzgledniajac
doliczenie handicapu jednej z druzyn.

1H — oznacza wygrang druzyny wymienionej na pierwszym miejscu z uwzglednieniem handicapu
2H — oznacza wygrang druzyny wymienionej na drugim miejscu z uwzglednieniem handicapu

WATERPOLO
Mecz

Nalezy wytypowac¢ jakim rozstrzygnigciem zakonczy si¢ spotkanie. Zaktad nie uwzglednia

dogrywki.

1 — oznacza wygrang druzyny wymienionej na pierwszym miejscu X —
Oznacza remis w meczu

2 — oznacza wygrang druzyny wymienionej na drugim miejscu

Total (suma)

Nalezy wytypowac czy suma zdobytych przez obie druzyny bramek w meczu begdzie
miescita si¢ ponizej, czy powyzej wskazanej w zaktadzie wartosci

Ponizej — suma zdobytych bramek be¢dzie miescita si¢ ponizej wskazanej w zaktadzie warto$ci

Powyzej — suma zdobytych bramek bedzie mieScita si¢ powyzej wskazanej w zaktadzie wartosci



Handicap

Nalezy wytypowac¢ jakim rozstrzygni¢ciem zakonczy si¢ spotkanie, uwzgledniajac
doliczenie handicapu jednej z druzyn.

1H — oznacza wygrang druzyny wymienionej na pierwszym miejscu z uwzglednieniem handicapu
2H — oznacza wygrang druzyny wymienionej na drugim miejscu z uwzglednieniem handicapu
SYMULOWANA GRA KARCIANA ,,WOJNA”

Rozgrywka etap 1'i 1l

Nalezy wytypowac¢ jakim rozstrzygni¢ciem zakonczy si¢ rozgrywka.

Gracz — oznacza wygrang na polu oznaczonym jako Gracz

Remis — oznacza wygrang na polu oznaczonym jako Remis

Krupier — oznacza wygrang na polu oznaczonym jako Krupier

Ranga kart jest nast¢pujaca (od karty najstabszej do najsilniejszej): 2, 3, 4,5, 6,7, 8,9, 10, J, Q, K,
As. Na range kart nie ma wptywu jej kolor.

Nalezy wytypowac jaki bedzie kolor karty krupiera, kolor karty gracza — zaktad ten wygrywa w
momencie poprawnego wytypowania koloru (czarny, czerwony) kolejnej karty krupiera lub gracza,

Nalezy wytypowac jaki bedzie suit karty krupiera, suit karty gracza - zaktad ten wygrywa w
momencie poprawnego wytypowania suit’u ( pik, karo, trefl, kier) kolejnej karty krupiera lub
gracza,

Nalezy wytypowa¢ wysokos$¢ karty krupiera wzgledem 8, wysoko$¢ karty gracza wzgledem 8 —
zaktad ten wygrywa w momencie poprawnego wytypowania wyniku z dostgpnych mozliwych:
ponizej, powyzej lub réwne 8.

Nalezy wytypowac¢ jaka bedzie kolejna karta krupiera, kolejna karta gracza — zaktad ten wygrywa
W momencie poprawnego wytypowania wyniku z dostgpnych mozliwych: As, figura lub blotka.
W zakres kart pod pojeciem blotka wchodzg karty: 2, 3,4, 5,6, 7, 8,9, 10. W zakres kart pod
pojeciem figura wchodza karty: Walet (J), Dama (Q), Krél (K). W zakres kart pod pojeciem As
wchodzi karta: As (A).

Nalezy wytypowac jaka bedzie suma punktow z kart krupiera i gracza — zaktad ten wygrywa w
momencie poprawnego wytypowania wyniku z dostgpnych mozliwych: mniejsza lub réwna 10,
od 11 do 20 lub wigksza od 20. Dla tego zaktadu karty przyjmuja nastepujace wartosci punktowe
: 2-10 karty przyjmuja warto$¢ punktowa zgodna z ich wartoscig nominalna, Walet (J) warto$¢
punktowa 11, Dama (Q) wartos¢ punktowa 12, Krél (K) wartos¢ punktowa 13, As (A) wartos¢
punktowa 14.

Nalezy wytypowac jaka bedzie roznica punktow migdzy kartami krupiera 1 gracza - zaktad ten
wygrywa w momencie poprawnego wytypowania wyniku z dostepnych mozliwych: 0 (taka sama
karta), 1 lub 2 punktowa réznica, 3 do 6 punktowa réznica, 7 do 12 punktowa rdznica. Dla tego
zaktadu karty przyjmuja nastgpujace wartosci punktowe : 2-10 karty przyjmujg warto$¢
punktowg zgodng z ich wartoscig nominalng, Walet (J) warto$¢ punktowa 11, Dama (Q) wartos¢
punktowa 12, Krél (K) wartos¢ punktowa 13, As (A) warto$¢ punktowa 14.






