OFICJALNY KOMUNIKAT nr 26/05/2023

do Regulaminu zaktaddw wzajemnych urzgdzanych przez sie¢ Internat przez TOTALBET Zaktady

Bukmacherskie Sp. z o.o.

§1.

Na podstawie § 2 oraz § 12 ust. 4 obowigzujgcego regulaminu zaktadéw wzajemnych urzgdzanych
przez sie¢ Internet (zwanego dalej ,,Regulaminem”) ustala sie zasady ogdlne rozliczania zaktadow
na zdarzenia sportowe tzw. ,,Zasady ogdlne sportow” .

ZASADY OGOLNE SPORTOW
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§ 2. Pitka nozna

Wszystkie zaktady odnoszg sie do regulaminowego czasu gry: 90 minut gry wiacznie z przerwami
i czasem doliczonym, bez dogrywki lub rzutéw karnych, chyba ze wyraznie stwierdzono inacze;.

W przypadku klubowych meczéw towarzyskich, zmiana formatu spotkania ze standardowego (2x
45 minut) na inny (np. 2x 40 minut, 2x 35 minut lub inny) nie stanowi podstawy do rozliczenia
zaktadu jako zwrot. W przypadku klubowych meczéw towarzyskich, w ktdrych liczba potéw jest
inna od standardowej (np. 3x 30 minut), zaktady na zwyciezce spotkania pozostang wazne, a
zakfady na liczbe bramek zostang zwrécone.

W przypadku oficjalnych rozgrywek, w ktérych format spotkan jest inny niz 2x 45 minut, wszystkie
zaktady pozostang wazne.

Jezeli obiekt, na ktérym rozgrywany jest mecz zostanie zmieniony, postawione juz zaktady beda
wazne. Jednakze w przypadku przeniesienia zawoddéw z boiska gospodarzy na boisko gosci
wszelkie zaktady na takie spotkanie zostang uniewaznione, a stawki zwrdcone.

Jezeli mecz zostat przetozony, lecz odbyt sie w ciggu dwdch dni kalendarzowych, liczac od dnia
nastepnego po dniu, w ktdrym miat sie odby¢, wéwczas wszystkie postawione zaktady na dany
mecz pozostajg wazne.

Jezeli mecz rozpoczat sie, lecz zostat przerwany i zostat wznowiony w ciggu dwodch dni
kalendarzowych liczagc od dnia nastepnego po dniu, w ktérym mecz sie rozpoczat, wéwczas
wszystkie postawione zaktady na dany mecz pozostajg wazine. W pozostatych przypadkach
przerwanie, anulowanie lub przetozenie meczu powoduje, ze wszystkie zaktady postawione na
dany mecz zostang uniewaznione, a stawki zwrécone.

Decyzje sedzidw lub jakiekolwiek decyzje o anulowaniu lub zmianie wyniku spotkania lub turnieju
(np. walkower), podjete przez organ zarzadzajacy danym wydarzeniem po jego zakoriczeniu nie
wptywajg na dokonane rozliczenie zaktadu. Jezeli druzyna, na ktdéra zostat zawarty zaktad zostanie
zdyskwalifikowana lub odmoéwiono jej udziatu w zawodach, wszystkie zaktady na te druzyne (np.
druzyna wygra turniej) zostang uznane za przegrane.

Strzelec bramki: Aby zakfad byt wazny, zawodnik musi zagraé w meczu w sktadzie wyjsciowym lub
zaliczy¢ wystep w meczu wchodzac z fawki rezerwowych. W innym przypadku zaktady zostang
uniewaznione, a stawki zwrécone. Gole samobdjcze (zgodnie z oficjalnym wynikiem) nie liczg sie.

Strzelec pierwszej bramki: Wszystkie zaktady na zawodnikéw, ktérzy nie wzieli udziatu w meczu
lub weszli na boisko po strzeleniu pierwszej bramki bedg niewazne. Gole samobdjcze (zgodnie z
oficjalnym wynikiem) nie liczg sie. Jesli pierwszy gol w meczu bedzie golem samobdjczym, a nie
byty oferowane zadne kursy na bramki samobdjcze w zaktadach na zdobywce pierwszej bramki,
woweczas wszystkie zaktady bedg rozliczone jako przegrane. W przypadku, gdy nie padng zadne
bramki, wszystkie wazne zaktady zostang uznane za przegrane.

Strzelec ostatniej bramki: Wszystkie zaktady na zawodnikéw, ktérzy nie wzieli udziatu w meczu
bedg niewazne. Gole samobdjcze (zgodnie z oficjalnym wynikiem) nie liczg sie. Jesli ostatni gol w
meczu bedzie golem samobdjczym, a nie byly oferowane zadne kursy na bramki samobdjcze w
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zakfadach na zdobywce ostatniej bramki, wtedy wszystkie zaktady beda rozliczone jako przegrane.
Jedli w meczu padta tylko jedna bramka, zawodnik, ktéry ja zdobyt bedzie zaréwno zdobywca
pierwszej jak i ostatniej bramki. W przypadku, gdy nie padng zadne bramki, wszystkie wazne
zaktady zostang uznane za przegrane. Jezeli mecz nie zostanie dokoriczony, wowczas zaktady na
strzelca ostatniej bramki zostang uniewaznione, a stawki zwrdcone.

Zaktady specjalne na zawodnikéw: W przypadku wszystkich zaktadéw zwigzanych z zachowaniem
zawodnikdéw lub zawodnika (np. zétta kartka, czerwona kartka, liczba przewinien, liczba strzatéw),
wymieniony gracz musi gra¢ w meczu od poczatku, w przeciwnym wypadku zakfad jest
uniewazniany.

Zaktady H2H obejmujace przynajmniej dwéch zawodnikdéw z danego spotkania s3 wazne
wytacznie wtedy, gdy wszyscy wymienieni zawodnicy wyjdg w podstawowym sktadzie na dane
spotkanie.

Zadne kartki, wykluczenia z gry lub inne decyzje podjete po zakoriczeniu meczu nie s3 brane pod
uwage przy rozliczeniu zaktadu. Kartki oraz wykluczenia z gry majgce miejsce podczas przerwy po
pierwszej potowie meczu sg brane pod uwage w rezultacie ogdlnym catego meczu, natomiast nie
sg uwzgledniane przy zakfadach zawartych oddzielnie jedynie na pierwsza lub druga potowe
meczu.

Kartki: Dla celéw rozstrzygniecia zaktadu brane pod uwage sg wytacznie kartki pokazane
zawodnikom znajdujgcym sie na polu gry. Nie liczg sie natomiast kartki pokazane innym cztonkom
zespotu (np. zawodnikom rezerwowym, trenerom, zmienionym zawodnikom, cztonkom
personelu klubowego) lub pokazane po zakonczeniu meczu.
Do celéw rozstrzygniecia zaktadu dotyczacego liczby kartek stosuje sie nastepujace rozliczenia:

- Zottakartka=1

- Czerwona kartka = 2

- Jedna z6ttai jedna czerwona kartka = 3

- Dwie z6tte i jedna czerwona kartka = 3
Kto otrzyma z6ttg kartke jako pierwszy: Jezeli wedtug oficjalnych danych pierwsza z6tta kartka
zostanie pokazana dwdém lub wiecej zawodnikom z przeciwnych druzyn w tym samym czasie,
wtedy wszystkie zaktady na takie zdarzenie zostang uniewaznione, o ile w ofercie nie byta
dostepna opcja “Dwdch w tym samym czasie”.
Zaktady minutowe na zétte kartki rozliczane sg zgodnie z momentem pokazania zéttej kartki przez
sedziego, a nie z czasem naruszenia przepiséw przez zawodnika.
Wykluczenia z gry: Liczg sie wytgcznie wykluczenia zawodnikéw znajdujgcych sie na boisku.
Wykluczenia zawodnikéw z tawki rezerwowych, treneréw i cztonkédw personelu klubowego nie sg
brane pod uwage, tak samo jak wykluczenia dokonane po koricowym gwizdku sedziego.
Punkty karne: Suma punktéw karnych za kartki liczona jest w nastepujacy sposéb:

- 10 punktéw za 26ttg kartke

- 25 punktéw za czerwong kartke

- 35 punktéw za dwie zétte kartki, a w konsekwencji czerwong kartke.
Rzuty rozne oraz Spalone: Tylko oficjalnie uznane rzuty rozne i spalone sg brane pod uwage. Przy
rozliczaniu zaktadu brane pod uwage sg wytacznie faktycznie wykonane rzuty rozne (niezaleznie
od tego ile rzutéw roznych zostato przyznanych przez sedziego) oraz tylko te spalone, po ktérych
gra zostaje faktycznie wstrzymana. W przypadku otrzymania przez druzyne rzutu roznego, ale
niewykonania go (np. wskutek zakonczenia meczu przez sedziego), rzut taki nie bedzie
uwzgledniany w rozliczeniu zaktadu. Powtarzany rzut rozny rozliczany jest jako jeden rzut rozny.
Czas rzutu roznego: pod uwage brany jest faktyczny czas wykonania rzutu roznego, a nie czas
przyznania rzutu roznego przez sedziego.
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Doktadny wynik meczu: Jesli mecz zakonczy sie rezultatem, ktory nie byt oferowany do zagrania,
to wszystkie zaktady beda rozstrzygniete jako przegrane. Jedynie zaktady z opcji “Inny wynik” beda
rozliczone jako wygrane.

Zaktady minutowe: Przy rozstrzyganiu zaktaddw korekty przy uzyciu wideoweryfikacji (ang. Video
Assistant Referee, VAR) nalezy traktowac jako zaistniate w chwili wystgpienia pierwotnego
zdarzenia, dla ktérego wideoweryfikacja zostata wykorzystana, nawet jesli rozgrywka nie zostata
przerwana natychmiast.

Zaktad dtugoterminowe (Outright): Zaktady sg rozliczane po ostatnim meczu danego turnieju lub
zawodow. Jezeli wynik jest bezwarunkowo okreslony przed ostatnim meczem / rundg zawodow,
wtedy zaktad na zwyciezce (wtgczajgc w to wszystkie juz rozstrzygniete pokrewne zaktady, np.
sezonowe zaktady H2H) moze by¢ odpowiednio rozliczony przed zakoriczeniem turnieju lub
zawodoéw. Zaktady na druzyny, ktére zostaty relegowane z ligi z innych powoddéw niz ze wzgleddéw
sportowych (np. odjecie punktdw juz po rozpoczeciu sezonu) bedg anulowane, a stawki zwrdcone.

Aby dtugoterminowe zakfady na zawodnika pozostaty wigzace, gracz musi ukonczyé dane zawody
w tej samej druzynie, w ktdrej rozpoczat rozgrywki.

Zaktady turniejowe: Wszystkie zaktady turniejowe (np. na osiggniecia druzyn lub zawodnikéw)
obejmujg dodatkowy czas gry (dogrywke), ale nie obejmujg rzutéw karnych. Zaktady H2H
obejmujace przynajmniej dwdch zawodnikéw z danego turnieju sg wazne wytgcznie wtedy, gdy
wszyscy wymienieni zawodnicy wezmg udziat w danym turnieju.

Zaktady na statystyki pitkarskie — w przypadku gdy oficjalne statystyki organizatora rozgrywek na
dany mecz nie sg dostepne spdétka w takiej sytuacji w pierwszej kolejnosci wykorzystuje statystyki
dostepne w serwisie www.flashscore.pl. Gdy serwis www.flashscore.com réwniez nie posiada
statystyk meczowych na wybrane zdarzenie spétka korzysta wtedy z innych uznanych za
wiarygodne zrédet oferujgcych statystyki meczowe, w tym ze statystyk od miedzynarodowej firmy
Sportradar, ktdra Swiadczy ustugi dla bukmacherdw na catym swiecie.

Zaktady statystyczne na 1 potowe i 2 potowe - w przypadku gdy organizator rozgrywek nie
dysponuje statystykami meczowymi z podziatem na potowy spdtka w takiej sytuacji w pierwszej
kolejnosci wykorzystuje statystyki z podziatem na potowy dostepne w serwisie www.flashscore.pl.
Zaktady na statystyki pitkarskie w meczach w ktérych o rozstrzygnieciu zadecydowata
dogrywka/rzuty karne - w przypadku gdy organizator rozgrywek nie dysponuje statystykami po
regulaminowym czasie gry spotka w takiej sytuacji w pierwszej kolejnosci wykorzystuje statystyki
po regulaminowym czasie gry dostepne w serwisie www.flashscore.pl.

Zaktady terminowe na zawodnikdéw (np. krol strzelcéw, najlepszy strzelec druzyny): w przypadku
zaktadow, w ktérych dwodch lub wiecej zawodnikéw zajeto to samo miejsce obstawione w
zaktadach, dla rozstrzygniecia zaktadéw jako wynik oficjalny przyjmuje sie, ze kazdy z tych
startujgcych zajat dane miejsce, np. jezeli zawodnicy A i B strzelili tyle samo bramek (zaktad na
najlepszego strzelca), wtedy zwyciezcg jest zaréwno zawodnik A jak i B. W takiej sytuacji wygrana
bedzie dzielona w zaleznosci od tego ilu zawodnikdw zajmie to samo miejsce np. w przypadku
zajecia tego samego miejsca przez dwdch zawodnikéw kurs zaktadu zostanie podzielony na 2, w
przypadku 3 zawodnikéw na 3 itd.

§3. Tenis
Jezeli mecz sie rozpoczat, lecz nie zostat dokonczony z jakiegokolwiek powodu (np. krecz,
dyskwalifikacja), wszystkie zaktady na ten mecz zostang zwrdcone.
Jezeli wskazany gracz nie rozpocznie swojego meczu w grze pojedynczej lub podwdjnej lub
zostanie zastgpiony przez innego gracza, woéwczas wszystkie zaktady postawione na takie
wydarzenie zostang zwrdcone.



W przypadku opdznienia meczu lub przerw w trakcie gry z jakichkolwiek powoddw (np. deszcz),
wszystkie zaktady niezaleznie od dtugosci przerw pozostaja waine, jezeli mecz zostanie
dokonczony podczas trwania danego turnieju.

W przypadku zmiany liczby rozgrywanych setéw (np. zmiana z formuty pieciosetowej na
trzysetowgq) wszystkie zaktady zostang uniewaznione, a stawki zwrécone. W przypadku zmiany
miejsca gry lub nawierzchni, zmiany kortu z hali na otwartg lub odwrotnie, bukmacher ma prawo
do uniewaznienia zaktadu oraz zwrotu stawki.

Kazdy Tie-break uznawany jest za jeden gem na potrzeby rozliczen zaktadéw.

W przypadku zaktaddéw na Zwyciezce turnieju (Outright), jezeli z jakiegokolwiek powodu wybrana
druzyna lub zawodnik nie wystgpig w turnieju, wéwczas wszystkie zaktady na te selekcje pozostajg
wazne. Brak jest zwrotdw za graczy, ktérzy nie wystgpili w turnieju.

Turnieje pokazowe oraz rozgrywki tenisa elektronicznego mogg odbywacé sie w innym,
niestandardowym formacie w zakresie gemow i setéw. Bukmacher nie ma obowigzku
informowania o tym gracza i nie jest to podstawa do reklamacji.

§4. Koszykéwka

Wynik bedacy podstawg rozliczenia poszczegdlnych zaktaddéw przedmeczowych w koszykdowce
uwzglednia dogrywke, o ile w opisie konkretnego zaktadu nie ustanowiono inacze;.

Wynik bedacy podstawg rozliczenia poszczegdlnych zaktaddw live w koszykdwce nie uwzglednia
dogrywki, o ile w opisie konkretnego zaktadu nie ustanowiono inaczej. W przypadku
niedokonczenia meczu z jakiejkolwiek przyczyny wszystkie zaktady zostang uniewaznione. Zaktady
pozostang wazne, jezeli dokonczenie przerwanego meczu nastgpito w ciggu dwodch dni
kalendarzowych, liczac od dnia nastepnego po dniu, w ktérym mecz miat sie odby¢.

Zaktady specjalne na zawodnikéw rozliczane sg na podstawie osiggnietego wyniku, z
uwzglednieniem dogrywki, jezeli w opisie zaktadu nie ustanowiono inaczej, wymieniony gracz
musi zagra¢ w meczu, w przeciwnym wypadku zaktad jest uniewazniany.

W przypadku zaktaddéw na Zwyciezce (Outright), jezeli zawodnik/druzyna nie wezmie udziatu w
zawodach z jakiejkolwiek przyczyny, wowczas zaktady pozostang wazne oraz rozliczone jako
przegrane. Brak jest zwrotow za zawodnikéw/druzyny, ktorzy nie wzieli udziatu w zawodach.

§5. Siatkowka

Wszystkie zaktady odnoszg sie do pieciosetowej formuty spotkania, chyba ze podano inaczej. W
przypadku zmiany formuty meczu z pieciosetowej, wszystkie zaktady zostang uniewaznione, a
stawki zwrécone.

W rozgrywkach z dwoma spotkaniami korcowy wynik rywalizacji moze by¢ wytoniony na
podstawie tzw. "Ztotego Seta". Dla celdw rozliczen zaktaddw "Ztoty Set" nie jest brany pod uwage,
za wyjatkiem zaktadédw na awans danej druzyny lub innych, w ktdrych opisie "Ztoty Set" jest
wyraznie uwzgledniony.

W przypadku przerwania meczu wszelkie zaktady zostang uniewaznione. Zakfady pozostang
wazne, jezeli dokonczenie przerwanego lub rozpoczecie przetozonego meczu nastgpito w ciggu
dwéch dni kalendarzowych, liczac od dnia nastepnego po dniu, w ktérym mecz miat sie odby¢.
W przypadku zaktadéw na Zwyciezce (Outright), jezeli zawodnik/druzyna nie wezmie udziatu w
zawodach z jakiejkolwiek przyczyny, wowczas zaktady pozostang wazne oraz rozliczone jako
przegrane. Brak jest zwrotdw za zawodnikdw/druzyny, ktorzy nie wzieli udziatu w zawodach.



§ 6. Hokejna lodzie

Zaktady rozliczane sg na podstawie wyniku osiggnietego w regulaminowym czasie gry, o ile w
opisie konkretnego zaktadu nie ustanowiono inacze;j.

W przypadku zaktadéw uwzgledniajacych dogrywke, w meczu, w ktérym zwyciezca jest wytoniony
przez rzuty karne, jeden gol zostaje dodany do wyniku zwycieskiej druzyny oraz do tgcznej sumy
zdobytych goli w meczu. Zasada ta dotyczy wytgcznie zaktaddw, co do ktérych wyraznie
zaznaczono, ze wynik liczony jest wraz z dogrywka.

Wszystkie zakfady specjalne na zawodnikéw obejmujg dogrywke, lecz nie obejmujg serii
decydujacych rzutéw karnych.

W przypadku zaktadéw na dokfadny wynik meczu, jezeli koncowy wynik jest inny niz opcje
oferowane w zaktadzie, wowczas zaktady zostang rozliczone jako przegrane.

Strzelec pierwszej bramki: Gole samobdjcze (zgodnie z oficjalnym wynikiem) nie liczg sie. Jesli
pierwszy gol w meczu bedzie golem samobdjczym, a nie byly oferowane zadne kursy na bramki
samobdjcze w zaktadach na zdobywce pierwszej bramki, wowczas wszystkie zaktady bedg
rozliczone jako przegrane. W przypadku, gdy nie padng zadne bramki, wszystkie wazne zakfady
zostang uznane za przegrane. Strzelec ostatniej bramki: . Gole samobdjcze (zgodnie z oficjalnym
wynikiem) nie liczg sie. Jesli ostatni gol w meczu bedzie golem samobdjczym, a nie byty oferowane
zadne kursy na bramki samobdjcze w zaktadach na zdobywce ostatniej bramki, wtedy wszystkie
zaktady beda rozliczone jako przegrane. Jesli w meczu padta tylko jedna bramka, zawodnik, ktéry
ja zdobyt bedzie zaréwno zdobywca pierwszej jak i ostatniej bramki. W przypadku, gdy nie padna
zadne bramki, wszystkie wazne zaktady zostang uznane za przegrane. Jezeli mecz nie zostanie
dokonczony, wéwczas zaktady na strzelca ostatniej bramki zostang zwrdcone.

W przypadku zaktaddéw na Zwyciezce (Outright), jezeli zawodnik/druzyna nie wezmie udziatu w
zawodach z jakiejkolwiek przyczyny, wowczas zaktady pozostang wazne oraz rozliczone jako
przegrane. Brak jest zwrotdw za zawodnikdw/druzyny, ktorzy nie wzieli udziatu w zawodach.

§7. Pitkareczna
Wszystkie zaktady odnoszg sie do regulaminowego czasu gry (60 minut) i nie obejmujg dogrywki
ani rzutow karnych, chyba ze wyraznie zaznaczono inaczej.
W przypadku przerwania meczu wszelkie zaktady zostang uniewaznione. Zaktady pozostang
wazne, jezeli dokonczenie przerwanego lub rozpoczecie przetozonego meczu nastgpito w ciggu
dwéch dni kalendarzowych, liczac od dnia nastepnego po dniu, w ktéorym mecz miat sie odbyc¢.
W przypadku zaktadéw na Zwyciezce (Outright), jezeli zawodnik/druzyna nie weZmie udziatu w
zawodach z jakiejkolwiek przyczyny, woéwczas zaktady pozostang wazne oraz rozliczone jako
przegrane. Brak jest zwrotow za zawodnikdw/druzyny, ktérzy nie wzieli udziatu w zawodach.

§8. Sporty Walki - Boks, MMA, K1
Zaktady s3 rozliczane zgodnie z oficjalnym rezultatem ogtoszonym bezposrednio po zakonczeniu
walki. Wszelki pdzniejsze zmiany rezultatu walki pozostajg bez wptywu na rozliczenie zaktadéw.
W przypadku zmiany terminu walki zaktady pozostajg wazne, jezeli walka odbedzie sie w ciggu 30
dni od pierwotnej daty, na ktérg walka byta zaplanowana. W innym przypadku zaktady zostang
uniewaznione, a stawki zwrdcone.
Zmiana miejsca walki nie powoduje uniewaznienia zaktadow.

Jezeli ktérykolwiek z zawodnikow nie stanie do walki do kolejnej rundy, wéwczas walka zostaje
uznana za rozstrzygnietg wraz z koricem poprzedniej rundy.



W przypadku zmiany liczby rund zakontraktowanych na dang walke wszelkie zaktady na koncowe
rozstrzygniecie pozostang wazne, natomiast zaktady na liczbe rund (Powyzej/Ponizej) oraz
pozostate, w ktérych wystgpita niepoprawna liczba rund, zostang uniewaznione, a srodki
zwrdcone.

W przypadku zaktadéw na liczbe rund w pojedynku, ustala sie, ze brany jest pod uwage
rzeczywisty czas zakonczenia pojedynku w danej rundzie.

Przyktad: zaktad na ponizej 2,5 rundy bedzie wygrany wtedy, jesli walka zakonczy sie przed
uptywem potowy trzeciej rundy (czyli najpdzniej w 1 minucie i 30 sekundzie trzeciej rundy w
przypadku ustalenia czasu trwania rundy na 3 minuty).

“Wygrana przed czasem” oznacza nokaut (KO), techniczny nokaut (TKO), dyskwalifikacja (DQ),
poddanie sie zawodnika (RTD) lub poddanie (submission). “Wygrana na punkty” oznacza
zwyciestwo decyzjg sedzibw po zakonczeniu wszystkich rund walki (jednogtosna decyzja,
niejednogtosna decyzja, wiekszosciowa decyzja) lub przez decyzje techniczna.

Zaktady statystyczne takie jak liczba znaczacych cioséw (significant strikes) oraz liczba sprowadzen
(takedowns) jest rozliczana na podstawie strony ufcstats.com

§ 9. Skoki narciarskie

Wszystkie zaktady rozliczane s na podstawie oficjalnych wynikéw publikowanych przez
organizatora rozgrywek w momencie prezentacji na podium. Wszelkie pdzniejsze zmiany oraz
dyskwalifikacje nie sg brane pod uwage.

W przypadku przetozenia lub przerwania wydarzenia, wszelkie zaktady zostang uniewaznione, a
stawki zwrdcone, chyba ze organizator uzna wyniki przerwanego wydarzenia za "oficjalne wyniki",
a wydarzenie nie bedzie kontynuowane w ciggu dwdéch dni od dnia nastepujacego po dniu, w
ktorym wydarzenie pierwotnie miato sie odby¢. W przypadku przeniesienia do innej lokalizacji lub
na inny rozmiar skoczni, wszystkie zaktady zostang uniewaznione.

Aby zaktad H2H byt wazny, obaj zawodnicy muszg wzigé¢ udziat w zawodach, co oznacza
zakwalifikowanie do konkursu oraz wystartowanie co najmniej w pierwszej serii. Jezeli jeden z
zawodnikdw zostanie zdyskwalifikowany lub nie ukonczy zawodoéw z jakiegokolwiek powodu,
woéweczas drugi z zawodnikdéw zostanie uznany za zwyciezce.

W przypadku wydarzenia live, zaktady H2H rozliczane sg bezposrednio po oddaniu skoku przez
drugiego z zawodnikow i wszelkie pdézniejsze dyskwalifikacje oraz ewentualne przerwanie
wydarzenia nie majg wptywu na wynik.

Jezeli zaktad H2H dotyczy ses;ji kwalifikacyjnej lub treningu, wéwczas obaj zawodnicy muszg wzigé
udziat w danej sesji treningowej lub kwalifikacyjnej.

W przypadku zaktadéw na Zwyciezce (Outright), jezeli zawodnik nie weZmie udziatu w zawodach
z jakiejkolwiek przyczyny, wéweczas zaktady pozostang wazne oraz rozliczone jako przegrane. Brak
jest zwrotdéw za zawodnikéw, ktdrzy nie wzieli udziatu w zawodach.

§10. Zuzel

Wszystkie zaktady sg rozstrzygane na podstawie oficjalnych wynikéw publikowanych przez
organizatora rozgrywek, bezposrednio po zakonczeniu wydarzenia. Wszelkie pdzniejsze zmiany
oraz dyskwalifikacje nie majg wptywu na rozliczenie zaktadéw. Zasady rozliczania zaktadow sg
takie same bez wzgledu na to, czy zawarto je w ofercie przedmeczowej, czy ofercie LIVE.

Do celéw rozstrzygniecia zaktadéw dotyczgcych wszystkich rozgrywek druzynowych, w tym
spotkan ligowych, zawoddw parowych i turniejdw reprezentacyjnych, stosuje sie nastepujace
zasady rozliczenia:



2.1 W przypadku zawoddw, ktdre zostaty przerwane, ale nastepnie uznano rezultat jako oficjalne
wyniki, zaktady na zwyciezce turnieju/wynik meczu, miejsce druzyny oraz H2H miedzy
druzynami pozostang wazne.

2.2 Za zwyciezce zaktadu H2H zostanie uznana druzyna, ktdra zajmie wyzsze miejsce w oficjalnej
klasyfikacji publikowanej przez organizatora rozgrywek bezposrednio po zakoriczeniu
wydarzenia.

2.3 Zaktady na rozstrzygniecie danego biegu, np. na zwyciezce biegu, kto lepszy w biegu, doktadny
wynik biegu traktowane sg jako definitywnie zakoriczone i pozostang wazne, niezaleznie od
przerwania zawodow.

2.4 Wszystkie pozostate zaktady, np. na handicap, sume punktéw zawodnika, kto zdobedzie
najwiecej punktow, kto zdobedzie wiecej punktow (Zawodnicy H2H) pozostang wazne tylko,
gdy rozegrano zawody w catosci.

Do celdw rozstrzygniecia zaktadéw dotyczgcych wszystkich turniejow indywidualnych stosuje sie
nastepujace zasady rozliczenia:

3.1 W przypadku zawoddw, ktore zostaty przerwane zaktady pozostajg wazne, jezeli organizator
uzna rezultat koricowy jako oficjalne wyniki.

3.2 Za zwyciezce zaktadu H2H zostanie uznany zawodnik, ktory zajmie wyzsze miejsce w oficjalnej
klasyfikacji publikowanej przez organizatora rozgrywek bezposrednio po zakonczeniu wydarzenia.
Aby zaktady H2H oraz na miejsce w zawodach byty wazne, zawodnik musi przynajmniej raz
wystartowad.

3.3 Jezeli zawodnik nie wezmie udziatu w zawodach z jakiejkolwiek przyczyny, wéwczas zaktady
na zwyciezce turnieju pozostang wazne oraz rozliczone jako przegrane.

3.4 Zaktady na zwyciezce biegu oraz kto lepszy w biegu traktowane sg jako definitywnie
zakonczone i pozostang wazne, niezaleznie od przerwania zawodoéw.

3.5 Zaktady na sume punktoéw zawodnika sg wazne tylko w przypadku rozstrzygniecia wszystkich
biegdw, ktérych dotyczyty zaktady oraz gdy zawodnik wystartuje przynajmniej raz.

Do rozliczenia zaktadéw na sume punktéw zawodnika oraz kto zdobedzie wiecej punktow
(Zawodnicy H2H) bierze sie pod uwage pierwszych 5 startéw, o ile w opisie konkretnego zaktadu
nie ustanowiono inacze;.

4.1. Punkty bonusowe oraz punkty zdobyte przez Jokera nie sg wliczane (np. w przypadku
wygranego biegu przez Jokera, na potrzeby rozliczenia wskazanych zaktadéw liczymy 3, a nie 6
pkt.).

4.2 Aby zaktady te byty wazne konieczny jest start zawodnika/zawodnikéw w przynajmniej
jednym biegu.

4.3 Jezeli dwdch zawodnikéw zdobyto te samg liczbe punktdw, zwyciezcg jest zawodnik, ktory
zajat wiekszg liczbe pierwszych miejsc. Jezeli obaj zawodnicy zdobyli tyle samo punktéw oraz
zajeli te samg liczbe pierwszych miejsc, wowczas zaktady zostang uniewaznione, a stawki
zwrécone. W przypadku zaktadu na pojedynek miedzy parami zawodnikéw, rozstrzyga suma
pierwszych miejsc obu zawodnikéw w danej parze.

Zawodnik, ktéry zostat wykluczony z jakiegokolwiek powodu, dotknat tasme, zaliczyt upadek lub
defekt jest brany pod uwage jako zawodnik, ktéry wziat udziat w biegu i nie zdobyt punktow.

Zaktady na danego zawodnika pozostajg wazne, gdy wystartuje w zawodach i ulegnie wypadkowi,
a nastepnie nie wystartuje w kolejnych biegach, zaktady pozostajg waine. W przypadku gdy
zawodnik upadt w pierwszym starcie i nie zostat wykluczony, a wskutek kontuzji nie wystartuje w
powtdrce tego biegu i do korica zawoddw, zaktady zostang uniewaznione, a stawki zwrdcone.



Zaktad na zdobywce najwiekszej liczby punktéw w meczu jest wazny, jezeli zawodnik wystartuje
w przynajmniej czterech biegach. Punkty bonusowe nie sg wliczane. Jezeli dwdch lub wiecej
zawodnikdw zdobedzie najwiekszg sume punktéw w meczu, zwyciezcy jest zawodnik, ktéry
wystartowat mniej razy. W przypadku takiej samej liczby startéw, decyduje suma pierwszych
miejsc. Gdyby to nie pozwolito na rozstrzygniecie, zaktady zostang uniewaznione, a stawki
zwrdcone. Jezeli zwyciezcg okaze sie zawodnik, ktory nie byt oferowany do zagrania, zaktady na
pozostatych zawodnikow pozostajg wazne.

Zaktady na wynik biegu, indywidualnego zwyciezce biegu, kto bedzie lepszy w biegu sg wazne, gdy
wszyscy wymienieni w tresci zaktadu zawodnicy wezmg udziat w wyscigu. Jezeli nastgpi zmiana
ktoregos ze wskazanych zawodnikéw, zaktady zostang uniewaznione, a stawki zwrdcone. W
przypadku gdy dojdzie do zmiany zawodnika wskutek jego przewinienia, np. dotkniecia przez
niego tasmy, zaktady pozostang wazne oraz rozliczone jako przegrane. W przypadku pozostatych
zawodnikdw startujgcych w tym biegu decyduje zdobycz punktowa w powtérce.

W przypadku zaktaddéw, kto bedzie lepszy we wskazanym biegu, gdy obaj zawodnicy wystartowali
i nie dojechali do mety, bez wzgledu na przyczyne, zaktady te zostang uniewaznione, a stawki
zwrécone. Jezeli zawodnik, ktéry wystartowat w biegu, w jego trakcie upadt i nie zostat
wykluczony, a nastepnie nie wystartowat w powtdrce z powodu kontuzji, zaktady na dany bieg, w
ktérym zostat wymieniony zostang uniewaznione, a stawki zwrdcone.

§ 11. Badminton

Jezeli mecz zostat rozpoczety, lecz nie zostat dokonczony z jakiegokolwiek powodu, wszystkie
zaktady zostang uniewaznione, a stawki zwrdcone, za wyjgtkiem zaktaddow, ktére zostaty
definitywnie rozstrzygniete.

Jezeli wymieniony w zaktadzie gracz nie wystgpi w grze pojedynczej lub podwdjnej, to zaktady na
ten mecz zostang uznane uniewaznione. Jednak wszystkie zaktady dotyczgce meczu druzynowego
pozostang wazne bez wzgledu na zmiany zawodnikéw lub zmiany w sktadzie druzyny.

W przypadku zaktadéw na Zwyciezce (Outright), jezeli zawodnik/druzyna nie wezmie udziatu w
zawodach z jakiejkolwiek przyczyny, wowczas zaktady pozostang wazne oraz rozliczone jako
przegrane. Brak jest zwrotow za zawodnikéw/druzyny, ktorzy nie wzieli udziatu w zawodach.

§12. Bandy
Wszystkie zaktady dotyczg regulaminowego czasu gry z wylgczeniem dogrywki, o ile nie
zaznaczono inaczej.
Jezeli forma meczu zostata zmieniona z 2 x 45 minut na 3 x 30 minut, wszystkie zaktady pozostaja
wazne, z wyjgtkiem zaktadéw odnoszgcych sie do pierwszej lub drugiej potowy.
W przypadku zaktadéw na Zwyciezce (Outright), jezeli zawodnik/druzyna nie wezmie udziatu w
zawodach z jakiejkolwiek przyczyny, wowczas zaktady pozostang wazne oraz rozliczone jako
przegrane. Brak jest zwrotow za zawodnikdw/druzyny, ktérzy nie wzieli udziatu w zawodach.

§13. Baseball
Wszystkie zaktady dotyczg regulaminowego czasu gry (9 lub 7 inningdw, a w przypadku
prowadzenia druzyny gospodarzy 8,5 lub 6,5 inningéw), z wytgczeniem dodatkowych inningdéw, o
ile wyraznie nie zaznaczono inaczej.
Jezeli mecz zostat przerwany lub przetozony i nie zostanie rozegrany lub dokonczony tego samego
dnia, wowczas wszystkie zaktady zostang uniewaznione, a stawki zwrdcone.



W przypadku, gdy dwa mecze pomiedzy tymi samymi druzynami sg rozgrywane w ciggu 24 godzin
i tylko jeden z nich jest dostepny w ofercie zaktadéw, wdéwczas oferta zaktadéw dotyczy meczu
rozgrywanego chronologicznie wczesniej i wszystkie postawione zaktady beda rozliczane na
podstawie wyniku tego meczu.

Imie i nazwisko miotacza rozpoczynajgcego oraz wszelkie zmiany w tym zakresie nie majg wptywu
na rozliczenie zaktadéw dotyczgcych danego meczu.

Zaktady specjalne na zawodnikéw rozliczane sg na podstawie osiggnietego wyniku, z
uwzglednieniem ekstra inningdw, jezeli w opisie zaktadu nie ustanowiono inaczej, wymieniony
gracz musi zagra¢ w meczu w wyjsciowym sktadzie, w przeciwnym wypadku zaktad jest
uniewazniany.

W przypadku zaktadéw na Zwyciezce (Outright), jezeli zawodnik/druzyna nie wezmie udziatu w
zawodach z jakiejkolwiek przyczyny, wowczas zaktady pozostang wazne oraz rozliczone jako
przegrane. Brak jest zwrotow za zawodnikdw/druzyny, ktorzy nie wzieli udziatu w zawodach.

§ 14. Beach soccer
Wszystkie zaktady rozliczane sg na podstawie wyniku osiggnietego w regulaminowym czasie gry,
bez dogrywki lub rzutéw karnych, chyba ze stwierdzono inaczej.
Dogrywka i rzuty karne wliczane sg w przypadku zaktadéw na zwyciezce meczu dwudrogowo oraz
zaktaddéw na awans druzyny do nastepnej rundy.
W przypadku zaktadéw na Zwyciezce (Outright), jezeli zawodnik/druzyna nie wezmie udziatu w
zawodach z jakiejkolwiek przyczyny, wowczas zaktady pozostang wazne oraz rozliczone jako
przegrane. Brak jest zwrotow za zawodnikdw/druzyny, ktérzy nie wzieli udziatu w zawodach.

§ 15. Biegi narciarskie, Biathon

Aby zaktad H2H byt wazny, obaj uczestnicy muszg rozpocza¢ wydarzenie. Jezeli uczestnik zostanie
zdyskwalifikowany lub nie ukonczy wyscigu, wéwczas drugi z uczestnikdw zostanie uznany za
zwyciezce.

Zaktady rozliczane sg na podstawie oficjalnych wynikéw odpowiednich federacji lub organizatora
wydarzenia. Jakiegolwiek pdzniejsze dyskwalifikacje i zmiany nie majg wptywu na rozliczenie
zaktadow.

W przypadku zaktadéw na Zwyciezce (Outright), jezeli uczestnik nie wezmie udziatu w wydarzeniu
z jakiejkolwiek przyczyny, wéwczas zaktad zostanie rozliczony jako przegrany. Brak jest zwrotéw
za zawodnikéw niebiorgcych udziatu w wydarzeniu.

§16. Curling
Wszystkie zaktady zostang rozstrzygniete na podstawie oficjalnych wynikéw, uwzgledniajac
dogrywke (dodatkowy end).
W przypadku zaktadéw na Zwyciezce (Outright), jezeli zawodnik/druzyna nie wezmie udziatu w
zawodach z jakiejkolwiek przyczyny, wowczas zaktady pozostang wazne oraz rozliczone jako
przegrane. Brak jest zwrotow za zawodnikdw/druzyny, ktérzy nie wzieli udziatu w zawodach.
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§17. Darts

Jezeli mecz nie zostat dokoniczony z jakiegokolwiek powodu, wéwczas wszystkie zaktady zostang
uniewaznione, a stawki zwrécone, chyba ze zakfad zostat juz definitywnie rozstrzygniety.

W przypadku zaktadéw na Zwyciezce (Outright), jezeli zawodnik/druzyna nie wezmie udziatu w
zawodach z jakiejkolwiek przyczyny, wowczas zaktady pozostang wazne oraz rozliczone jako
przegrane. Brak jest zwrotow za zawodnikéw/druzyny, ktorzy nie wzieli udziatu w zawodach.

§18. eSport

Wszystkie zaktady sg rozliczane na podstawie wyniku koricowego publikowanego przez
organizatora rozgrywek lub powszechnie uznanych za wiarygodne Zrédto informacji w zakresie
wyniku zdarzenia stron (HLTV.org, liquipedia.net) uwzgledniajgc dogrywke oraz ewentualne
dodatkowe rundy, chyba ze wyraZnie stwierdzono inaczej. Jezeli dane wydarzenie zakonczy sie
remisem, a kursy na remis nie byty oferowane, wéwczas zaktady zostang uniewaznione, a stawki
zwrécone.

Jezeli zawodnik/druzyna zostanie zdyskwalifikowany/a lub z jakiegokolwiek powodu nie dokonczy
rozgrywki, wowczas zaktady na tego zawodnika/druzyne zostang rozliczone jako przegrane.

W przypadku dyskwalifikacji przed rozpoczeciem spotkania lub nierozpoczecia rozgrywek przez
zawodnika/druzyne z jakiejkolwiek przyczyny, wszelkie zaktady zostane uniewaznione, a stawki
zwrdcone.

w przypadku poddania jakiejkolwiek mapy wynikajgcej z winy danej
druzyny/zawodnika/organizatora (np. problemy z potgczeniem, brak mozliwosci skompletowania
druzyny, itp.), zaktady dotyczgce catego spotkania i prawidtowo rozegranych map zostang
rozliczone zgodnie z oficjalnym wynikiem. Zaktady dotyczace poddanej mapy zostang
uniewaznione, a stawki zwrdcone.

W przypadku, gdy mecz lub mapa zostang powtdrzone z powodu problemoéw z potaczeniem,
zaktady zostang uniewaznione, chyba ze w momencie przerwania zaktadu jest juz definitywnie
rozstrzygniety. Powtdrzenie meczu lub mapy uznawane jest za kolejne zdarzenie, ktore nie jest
uwzgledniane dla celéw rozliczen zaktadow.

Aby zaktad na Total Ponizej/Powyzej, Handicapy byt wazny, wydarzenie musi by¢ w catosci
rozegrane, chyba ze zaktad zostat juz definitywnie rozstrzygniety.

W przypadku zaktaddéw na Zwyciezce (Outright), jezeli zawodnik/druzyna nie weZzmie udziatu w
zawodach z jakiejkolwiek przyczyny, woéwczas zaktady pozostang wazne oraz rozliczone jako
przegrane. Brak jest zwrotow za zawodnikdw/druzyny, ktérzy nie wzieli udziatu w zawodach.

W przypadku, gdy mecz odbywa sie w innym formacie mapowym niz pierwotnie zaktadano lub
gdy mapy s wybierane w innym standardzie niz jest to przyjete w ogélnych zasadach gry Counter-
Strike, bukmacher zastrzega sobie prawo do uniewaznienia zaktadéw oraz zwrdcenia stawek.
Format rozgrywki rozumiany jest jako liczba map mozliwych do uzyskania, aby spotkanie byto
zakonczone.

W przypadku, gdy jedna z druzyn wystapi pod inng nazwa niz zostato to podane w zaktadzie (np.
zmiana organizacji), lecz tworzg jg Ci sami zawodnicy (minimum trzech), ktorzy reprezentowali
druzyne opisang w ofercie, wéwczas zaktady pozostang wazine oraz rozliczone zgodnie z
oficjalnym wynikiem.

W wypadku wymiany/zastgpienia danego zawodnika reprezentujgcego druzyne opisang w
zaktadzie woéwczas zaktady pozostang wazne oraz rozliczone zgodnie z oficjalnym wynikiem.

W przypadku gdy spotkanie rozpoczyna sie wynikiem 1-0 (np. regulamin turnieju) i nie rozgrywana
jest pierwsza mapa, zaktady na zwyciezce meczu rozliczane sg zgodnie z oficjalnym wynikiem, w
przypadku innych zaktadow (np. suma map, handicap) bukmacher zastrzega sobie prawo do
uniewaznienia zaktadéw oraz zwrdcenia stawek.
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Zaktady sg rozliczane zgodnie z oficjalnym rezultatem ogtoszonym przez witasciwy organ
bezposrednio po zakonczeniu spotkan. Wszelkie pdzZniejsze zmiany rezultatu spotkan, w tym
dyskwalifikacje, pozostajg bez wptywu na rozliczenie zaktaddw.

W przypadku gdy Zrddta z wynikami rdznig sie w zakresie czasu rozpoczecia meczu decydujgce
beda dane od miedzynarodowej firmy Sportradar, ktéra prowadzi zaktady ,,Na Zywo” m.in. na
zdarzenia e-sportowe i dysponuje realnymi godzinami rozpoczecia meczéw rozgrywanych w sieci.
Transmisje spotkan Esportowych w ogdlnodostepnych kanatach czesto odbywajg sie z
kilkuminutowym opdznieniem wzgledem rzeczywistego rozpoczecia zdarzenia, stad tez mogg
wynikac réznice w godzinie rozpoczecia spotkania.

Zaktady dotyczgce zawodnikow:

14.1. Zaktady H2H zawodnikéw dotyczg catego spotkania
14.2. W przypadku zaktadéw H2H zawodnikéw, gdy para zawodnikéw uzyska takg samg liczbe
eliminacji, zaktady zostang uniewaznione, a stawki zwrécone.

14.3. W przypadku gdy dojdzie do zmiany zawodnika/zawodnikéw w trakcie spotkania, a mecz
zostanie dokoriczony to zakfady, ktéry dotyczyty bezposrednio danego zawodnika zostang
uniewaznione, a stawki zwrécone. (np. 1. 1 2. Mapa — zawodnik — liczba zabdjstw
ponizej/powyzej, H2H w catym meczu i inne)

14.4. W przypadku gdy spotkanie rozpoczyna sie wynikiem 1-0 (np. regulamin turnieju) zaktady
na eliminacje zawodnikéw (1. 1 2. Mapa — zawodnik — liczba zabdjstw ponizej/powyzej) dotyczg
pierwszej oraz drugiej wybranej i rozegranej mapy, czyli z pominieciem mapy, ktdra zostata z géry
dopisana do wyniku spotkania. Zaktady H2H zawodnikéw réwniez pozostajg wazne i zostang
rozliczone wedtug oficjalnego wyniku.

14.5. W przypadku gdy dojdzie do poddania pierwszej lub drugiej mapy lecz mecz zostanie
dokonczony to zaktady na H2H zawodnikéw pozostang wazne, lecz zaktady na ,1. | 2. Mapa -
zawodnik — liczba zabdjstw ponizej/powyzej” zostang uniewaznione, a stawki zwrdcone.

W przypadku zmian w grze w trakcie trwania spotkania np. aktualizacja gry zmieniajgca rozgrywke
zaktady na mecz pozostang wazne oraz rozliczone zgodnie z oficjalnym wynikiem.

Dota 2, League of Legends - Pierwsza krew (first blood) liczy sie tylko i wytgcznie, kiedy zawodnik
zostanie pokonany przez zawodnika druzyny przeciwnej, nie wliczane sg $mierci zadane przez
wieze czy tez stwory neutralne.

League of Legends - do sumy zniszczonych inhibitoréw brane pod uwage s tylko i wytgcznie rézne
inhibitory (nie liczy sie dwukrotne zniszczenie tego samego).

§19. Futbol amerykanski

Wynik bedacy podstawg rozliczenia poszczegdlnych zaktadéw przedmeczowych w futbolu
amerykanskim uwzglednia dogrywke, o ile w opisie konkretnego zaktadu nie ustanowiono inaczej.

Wynik bedgcy podstawg rozliczenia poszczegdlnych zaktadéw live w futbolu amerykanskim nie
uwzglednia dogrywki, o ile w opisie konkretnego zaktadu nie ustanowiono inaczej. Aby zaktad byt
wazny, mecz musi odby¢ sie w petnym wymiarze czasowym. W przypadku przerwania meczu
wszelkie zaktady zostang uniewaznione, za wyjatkiem zaktaddw juz definitywnie rozstrzygnietych.
Zaktady pozostang wazne, jezeli dokonczenie przerwanego lub rozpoczecie przetozonego meczu
nastgpito w ciggu 2 dni kalendarzowych, liczagc od dnia nastepnego po dniu, w ktérym mecz miat
sie odby¢. Zasada ta nie dotyczy meczéw NFL, w przypadku ktérych zaktady pozostang wazne,
jezeli przetozony lub przerwany mecz odbedzie sie w trakcie tej samej kolejki ligowej.

Zaktady specjalne na zawodnikéw rozliczane sg na podstawie osiggnietego wyniku, z
uwzglednieniem dogrywki, jezeli w opisie zaktadu nie ustanowiono inaczej, wymieniony gracz
musi zagra¢ w meczu, w przeciwnym wypadku zaktad jest uniewazniany.



W przypadku zaktadéw na Zwyciezce (Outright), jezeli zawodnik/druzyna nie wezmie udziatu w
zawodach z jakiejkolwiek przyczyny, wowczas zaktady pozostang wazne oraz rozliczone jako
przegrane. Brak jest zwrotdéw za zawodnikdw/druzyny, ktérzy nie wzieli udziatu w zawodach

§ 20. Futbol australijski

Wynik bedacy podstawg rozliczenia poszczegdlnych zaktadéw przedmeczowych w futbolu
australijskim uwzglednia dogrywke, o ile w opisie konkretnego zaktadu nie ustanowiono inaczej.

Wynik bedacy podstawg rozliczenia poszczegdlnych zaktaddéw live w futbolu australijskim nie
uwzglednia dogrywki, o ile w opisie konkretnego zaktadu nie ustanowiono inacze;j.

W przypadku zmiany miejsca spotkania, zaktady mogg zostaé uniewaznione, a stawki zwrdécone.

W przypadku zaktaddéw na Zwyciezce (Outright), jezeli zawodnik/druzyna nie wezmie udziatu w
zawodach z jakiejkolwiek przyczyny, wowczas zaktady pozostang wazne oraz rozliczone jako
przegrane. Brak jest zwrotow za zawodnikdw/druzyny, ktérzy nie wzieli udziatu w zawodach.

§ 21. Futsal

Wszystkie zaktady rozliczane sg na podstawie wyniku osiggnietego w w regulaminowym czasie
gry, chyba ze stwierdzono inaczej. Dogrywka i rzuty karne uwzgledniane sg w przypadku zaktadéw
na zwyciezce dwudrogowo oraz na awans do kolejnej rundy.

W przypadku zaktadéw na Zwyciezce (Outright), jezeli zawodnik/druzyna nie wezmie udziatu w
zawodach z jakiejkolwiek przyczyny, wowczas zaktady pozostang wazne oraz rozliczone jako
przegrane. Brak jest zwrotow za zawodnikdw/druzyny, ktérzy nie wzieli udziatu w zawodach.

§22. Golf

Zaktady sg rozliczane na podstawie oficjalnych wynikéw publikowanych przez organizatora
rozgrywek. W przypadku przerwania lub skrécenia rozgrywek (np. z powodu ztych warunkéw
pogodowych), zaktady zostang rozliczone, jezeli organizator opublikuje wyniki jako oficjalne
wyniki turnieju (zgodnie z zasadami dotyczgcymi poszczegdlnych rozgrywek), bez wzgledu na
liczbe juz rozegranych rund.

Zaktady H2H sg rozliczane na podstawie oficjalnych wynikéw publikowanych przez organizatora
rozgrywek. Aby zaktad H2H na Runde byt wazny, obaj zawodnicy muszg wykona¢ w danej Rundzie
minimum jedno uderzenie. Aby zaktad H2H na Turniej byt wazny, obaj gracze muszg w danym
Turnieju wykona¢ minimum jedno uderzenie.

Aby zaktad "Cut" byt wazny, wybrany zawodnik musi zagraé przynajmniej 36 dotkdw.

W przypadku zaktadéw na Zwyciezce (Outright), jezeli zawodnik/druzyna nie wezmie udziatu w
zawodach z jakiejkolwiek przyczyny, wowczas zaktady pozostang wazne oraz rozliczone jako
przegrane. Brak jest zwrotow za zawodnikdw/druzyny, ktérzy nie wzieli udziatu w zawodach.

§ 23. Hokej na trawie, unihokej
Wszystkie zaktady rozliczane sg na podstawie wyniku osiggnietego w regulaminowym czasie gry,
z wytaczeniem dogrywki. Dogrywka i rzuty karne uwzgledniane sg w przypadku zaktadow na
zwyciezce dwudrogowo oraz na awans do kolejnej rundy.



W przypadku zaktadéw na Zwyciezce (Outright), jezeli zawodnik/druzyna nie wezmie udziatu w
zawodach z jakiejkolwiek przyczyny, wowczas zaktady pozostang wazne oraz rozliczone jako
przegrane. Brak jest zwrotow za zawodnikdw/druzyny, ktérzy nie wzieli udziatu w zawodach.

§24. Kolarstwo

Zaktady rozliczane sg na podstawie oficjalnej klasyfikacji zawoddéw. Wszelkie pdZniejsze
dyskwalifikacje oraz zmiany nie majg wptywu na rozliczenie zaktaddw.

Aby zaktad H2H byt wazny, obaj zawodnicy muszg rozpocza¢ wyscig lub etap wyscigu. Jezeli jeden
z zawodnikéw zostanie zdyskwalifikowany lub z jakiegokolwiek powodu nie dokoriczy wyscigu,
woéweczas drugi z zawodnikdw zostaje uznany za zwyciezce. W przypadku zaktadéw H2H na wyscig,
w przypadku nieukoriczenia wyscigu przez obu zawodnikéw, zwyciezcg zostaje ten, ktéry ukonczyt
wiecej etapdw. Jezeli obaj zawodnicy zakonczyli wydarzenie na tym samym etapie, wéwczas za
zwyciezce zostanie uznany ten, ktéry zakonczyt wydarzenie na wyiszej pozycji zgodnie z
oficjalnymi wynikami.

W przypadku zaktaddw na Zwyciezce (Outright), jezeli uczestnik nie wezmie udziatu w wydarzeniu
z jakiejkolwiek przyczyny, wéwczas zaktad zostanie rozliczony jako przegrany.

§ 25. Krykiet

Wszystkie zaktady rozstrzygane sg na podstawie regulaminowego czasu gry, bez ewentualnej
dogrywki, chyba ze zastrzezono inaczej.

W przypadku remisu, gdy zasady rozgrywek przewidujg rozstrzygniecie poprzez rzut monetg lub
losowanie, wéwczas zaktady na zwyciezce zostang uniewaznione, a Srodki zwrécone.

W przypadku zaktaddéw na Zwyciezce (Outright), jezeli zawodnik/druzyna nie weZzmie udziatu w
zawodach z jakiejkolwiek przyczyny, wowczas zaktady pozostang wazne oraz rozliczone jako
przegrane. Brak jest zwrotow za zawodnikéw/druzyny, ktorzy nie wzieli udziatu w zawodach.

§ 26. Lekkoatletyka

Zaktady na Zwyciezce (Outright) rozliczane sg na podstawie oficjalnych wynikéw ogtoszonych
przez organizatora danego wydarzenia. Jakiekolwiek pdzniejsze dyskwalifikacje nie majg wptywu
na rozliczenia zaktadow.

W przypadku zaktadéw na Zwyciezce (Outright), jezeli zawodnik/druzyna nie weZmie udziatu w
zawodach z jakiejkolwiek przyczyny, wowczas zaktady pozostang wazne oraz rozliczone jako
przegrane. Brak jest zwrotow za zawodnikdw/druzyny, ktérzy nie wzieli udziatu w zawodach.

Zaktady H2H rozliczane sg na podstawie wyzszej pozycji koncowej zawodnika. W przypadku
ukonczenia przez zawodnikéw wydarzenia na tym samym poziomie turnieju (np. wyeliminowanie
w ¢wiercfinale), zaktady tego typu zostang uznane za niewazne, chyba ze organizator wydarzenia
wprowadezit oficjalng klasyfikacje prowadzacg do rozstrzygniecia. W przypadku niewziecia przez
zawodnika udziatu w wydarzeniu, wszelkie zaktady H2H z jego udziatem zostang uniewaznione, a
stawki zwrdcone. Nie dotyczy to zaktadéw na Zwyciezce (Outright), ktére zostang rozliczone jako
przegrane.

§ 27. Narciarstwo alpejskie
W Slalomie i Slalomie Gigancie oba zjazdy muszg zosta¢ ukonczone, aby zaktady byty wazne.
Aby zaktad H2H zostat uznany za wazny, przynajmniej jeden narciarz musi zakonczy¢ oba biegi.



Aby zaktad H2H w biegu zjazdowym i Super G byt wazny, obaj narciarze muszg rozpocza¢ wyscig
poprzez opuszczenie startowg bramke. Jezeli zaden z graczy nie ukonczy zjazdu, zakfad jest
niewazny.

W przypadku zaktadéw na Zwyciezce (Outright), jezeli uczestnik nie wezmie udziatu w wydarzeniu
z jakiejkolwiek przyczyny, wowczas zaktad zostanie rozliczony jako przegrany.

§ 28. Rugby League, Rugby Union, Rugby Sevens
Wszystkie zaktady rozliczane sg na podstawie wyniku osiggnietego w regulaminowym czasie gry
(80 minut plus czas doliczony), chyba ze wyraznie stwierdzono inacze;j.

W przypadku zaktadéw na Zwyciezce (Outright), jezeli zawodnik/druzyna nie wezmie udziatu w
zawodach z jakiejkolwiek przyczyny, wowczas zaktady pozostang wazne oraz rozliczone jako
przegrane. Brak jest zwrotow za zawodnikdw/druzyny, ktorzy nie wzieli udziatu w zawodach.

§ 29. Snooker

W przypadku niedokorczenia meczu lub dyskwalifikacji wszelkie zaktady zostang uniewaznione, a
stawki zwrdcone.

W przypadku zaktadow dotyczgcych konkretnego frame’a, jezeli frame nie zostat dokonczony,
wszelkie zaktady zostang uniewaznione, za wyjatkiem zaktaddéw juz definitywnie rozstrzygnietych.

W przypadku zaktadéw na Zwyciezce (Outright), jezeli zawodnik/druzyna nie wezmie udziatu w
zawodach z jakiejkolwiek przyczyny, wowczas zaktady pozostang wazne oraz rozliczone jako
przegrane. Brak jest zwrotow za zawodnikdw/druzyny, ktérzy nie wzieli udziatu w zawodach.

§30. Sporty motorowe

Niniejsze zasady odnoszq sie do nastepujgcych sportéow: Formuta 1, MotoGP, Moto2,
Moto3, NASCAR, Rajdy, DTM, Porsche Supercup
Zaktady sa rozliczane na podstawie oficjalnych klasyfikacji publikowanych przez organizatoréw
bezposrednio po wydarzeniu, w momencie dekoracji na podium. Jakiekolwiek pdzniejsze zmiany
oraz dyskwalifikacje nie majg wptywu na rozliczenie zaktadow.

Aby zaktad H2H byt wazny, obaj zawodnicy muszg wzig¢ udziat w danej sesji. Jesli jeden z
kierowcdéw/druzyn nie ukoriczy danej sesji lub wyscigu, a takze gdy obaj zawodnicy/druzyny nie
ukonczg sesji lub wyscigu, wéwczas zwyciezcg jest kierowca zajmujgcy wyzszg pozycje zgodnie z
oficjalna klasyfikacjg zawododw.

Jezeli zaden z kierowcow/druzyn nie ukonczy wyscigu, woéwczas zwyciezcg jest kierowca ktory
ukonczy wiecej okrazen zgodnie 1z oficjalng klasyfikacja zawoddéw. Jezeli zaden z
kierowcéw/druzyn nie ukonczy wyscigu, a obaj ukonczg tyle samo okrgzen, wéwczas zaktady
zostang uniewaznione, a stawki zwrdcone. W wyscigu sklasyfikowani sg zawodnicy, ktérzy
przejada 90 proc. dystansu przejechanego przez zwyciezce.

W przypadku zaktadéw na samochdd bezpieczenstwa (Safety Car), wyscig, ktéry rozpocznie sie z
udziatem samochodu bezpieczerstwa nie bedzie stanowit wyscigu, w ktérym pojawit sie
samochdéd bezpieczenstwa.

W przypadku zaktadéw na Zwyciezce (Outright), jezeli zawodnik/druzyna nie wezmie udziatu w
zawodach z jakiejkolwiek przyczyny, wowczas zaktady pozostang wazne oraz rozliczone jako
przegrane. Brak jest zwrotow za zawodnikdw/druzyny, ktérzy nie wzieli udziatu w zawodach.



§ 31. Tenis stotowy

Jezeli mecz zostat rozpoczety, lecz nie zostat dokonczony z jakiegokolwiek powodu, wszystkie
zakfady zostang uniewaznione, a stawki zwrdcone, za wyjatkiem zaktadéw, ktdre zostaty
catkowicie rozstrzygniete.

Jezeli wymieniony w zaktadzie gracz nie wystgpi w grze pojedynczej lub podwdjnej, to zaktady na
ten mecz zostang uznane uniewaznione. Jednak wszystkie zaktady dotyczgce meczu druzynowego
pozostang wazne bez wzgledu na zmiany zawodnikéw lub zmiany w skfadzie druzyny.

W przypadku zaktadéw na Zwyciezce (Outright), jezeli zawodnik/druzyna nie wezmie udziatu w
zawodach z jakiejkolwiek przyczyny, wowczas zaktady pozostang wazne oraz rozliczone jako
przegrane. Brak jest zwrotow za zawodnikéw/druzyny, ktorzy nie wzieli udziatu w zawodach.

§32. Waterpolo

Wszystkie zaktady rozliczane sg na podstawie wyniku osiggnietego w regulaminowym czasie gry,
chyba ze wyraznie stwierdzono inaczej.

Dogrywka i rzuty karne wliczane sg w przypadku zaktadéw na zwyciezce meczu dwudrogowo oraz
zaktaddéw na awans druzyny do nastepnej rundy.

W przypadku zaktadéw na Zwyciezce (Outright), jezeli zawodnik/druzyna nie wezmie udziatu w
zawodach z jakiejkolwiek przyczyny, wowczas zaktady pozostang wazne oraz rozliczone jako
przegrane. Brak jest zwrotow za zawodnikdw/druzyny, ktérzy nie wzieli udziatu w zawodach.

§ 33. Ligi Elektroniczne

Oferta zaktaddw na wszelkie Ligi Elektroniczne (np. FIFA, NBA2K i inne) moze by¢ zlokalizowana w
ofercie zaréwno w sekcjach: Ligi Elektroniczne, esport jak i w kategorii odpowiedniej - zgodnej z
tematyka gry — dyscypliny (np. gra FIFA w pitce noznej). Wszelkie zaktady na Ligi Elektroniczne
rozliczane sg zgodnie zasadami i z oznaczeniami do zaktadéw na powigzane tematycznie sporty
np. zaktady na rozgrywki w gre FIFA rozliczane sg zgodnie z zasadami przypisanymi do rozgrywek
w pitke nozng. Informujemy réowniez, ze ligi elektroniczne sg rozgrywane w innym rzeczywistym
formacie czasowym niz ich odpowiednik w realnym sporcie (np. 2x6 minut zamiast 2x45 minut).
Inny format czasowy w Ligach Elektronicznych niz w realnych rozgrywkach nie jest podstawg do
reklamacji.

§ 34. Symulator Lig/Turniejéw — Rozgrywki Wirtualne
W ramach rozgrywek symulowanych bukmacher moze oferowac rézne dyscypliny sportowe, np:
pitkarski symulator, tenisowy symulator itp. Mecz rozegrany jest z uzyciem symulacji zdarzen, z
uwzglednieniem realnych danych historycznych oraz statystyk druzyn i zawodnikdw.
Druzyny / zawodnicy oznaczeni sg symbolem SRL (skrét od Simulated Reality League) lub
symbolem (V).

§ 35. Symulowana gra karciana ,,BlackJack”
Dopuszcza sie dokonywanie obstawien w dwdch etapach:

- etap pierwszy rozpoczyna sie w momencie udostepnienia przez bukmachera kurséw przed
wytozeniem pierwszej karty gracza, do momentu zamkniecia zaktadow przed wytozeniem
pierwszej karty gracza;
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- etap drugi rozpoczyna sie w momencie udostepnienia kursdw przez bukmachera po wytozeniu
drugiej karty gracza i trwa do momentu zamkniecia zaktadéw przed wytozeniem kolejnej
(czwartej) karty na stole. Wyjatek stanowi sytuacja, w ktdrej na polu gracza bedzie uktad
BlacklJack, a na polu krupiera karta inna niz 10, Walet, Dama, Krdl lub As, wtedy rozgrywka
konczy sie i nie dochodzi do drugiego etapu obstawiania. Rozgrywka konczy sie po wytozeniu
odpowiedniej liczby kart zgodnie z regulaminem gry. Wszystkie zaktady rozliczane sg na
podstawie wyniku osiggnietego w danym etapie. W przypadku braku mozliwosci zakoriczenia
danej rozgrywki, zawarte zaktady zostang anulowane, a stawki zwrdcone.

Gre prowadzi sie za pomocg 6 tali kart po 52 karty w kazdej talii. Karty rozktadane sg oraz
tasowane na wizji i umieszczane w maszynce do tasowania kart.

Gra odbywa sie na dwdch polach gry — gracza i krupiera.

Wszystkie karty od dwdjki do dziesigtki liczg sie wedtug wartosci oznaczonej na karcie, figury
(Walet, Dama i Krdl) liczg sie jako dziesie¢, natomiast Asy liczg sie jako jeden lub jedenascie. As na
polu krupiera i polu gracza liczy sie jako 11 punktdéw, natomiast jesli to powoduje przekroczenie
21 punktéw, wéwczas liczy sie jako jeden.

Osoba rozdajgca karty wyktada pierwszg karte na polu gracza nastepnie wyktada pierwszg karte
na polu krupiera oraz drugg karte na polu gracza.

Osoba rozdajgca doktada karty na polu gracza do kazdego uktadu kart, ktory nie jest Blacklackiem
lub gdy suma punktdw w kartach grajgcego nie wynosi co najmniej 17.

Osoba rozdajaca karty ma obowigzek dokfadania karty, gdy na polu gracza jest 16 punktow lub
mniej, natomiast nie moze dobieraé karty, gdy ma 17 punktow lub wiecej.

Jezeli w wyniku dobrania kolejnej karty wartosc kart na polu gracza przekroczy 21 punktéw, to
pole to automatycznie przegrywa, a karty nie sg doktadane na pole krupiera.

Gdy w wyniku dobrania kolejnej karty wartos¢ kart na polu gracza przekroczy 21 punktdw, a klient
obstawit uktad kornicowy krupiera 17, 18, 19, 20, 21, BJ, Fura (powyzej 21), to zaktad rozliczany
jest jako przegrany w wyniku btednego przewidzenia przebiegu rozgrywki przez klienta.

W przypadku, gdy na polu gracza pojawi sie uktad, ktory jest Blacklackiem a na polu krupiera
znajduje sie ktdras z kart: 10, Walet, Dama, Krél lub As to osoba rozdajgca doktada drugg karte na
polu krupiera i jezeli druga karta na polu krupiera nie daje uktadu, ktéry jest Blacklackiem, to pole
gracza wygrywa. Jezeli na polu krupiera pojawi sie uktad Blacklack to jest remis.
W przypadku, gdy na polu gracza pojawi sie uktad, ktéry jest BlackJackiem, a na polu krupiera nie
znajduje sie ktdras z kart 10, Walet, Dama, Krél lub As, to w takim wypadku pole gracza wygrywa,
a karty na polu krupiera nie sg doktadane.

Po ustaleniu wartosci punktowej na polu gracza, z zastrzezeniem pkt. 7 i 8, osoba rozdajgca
doktada kolejne karty na polu krupiera.

Osoba rozdajaca karty ma obowigzek doktadania karty, gdy na polu krupiera jest 16 punktéw lub
mniej, natomiast nie moze dobierac karty, gdy ma 17 punktéw lub wiecej.

Jezeli w wyniku dobrania kolejnej karty wartosc kart na polu krupiera przekroczy 21 punktéw, to

pole to automatycznie przegrywa.
Uktady kart wedtug starszeristwa:

a) Blackjack - jest to uktad dwdch kart Asa i figury lub Asa i dziesigtki otrzymany w pierwszych
dwaéch kartach na polu krupiera lub gracza. Blackjack jest najstarszym uktadem kart i wygrywa
ze wszystkimi uktadami kart nie bedgcymi réwniez Blackjackiem. Blackjack nie jest uktadem
punktowym tzn nie przyjmuje wartosci 21 punktow.

b) Pozostate uktady kart liczg sie wedtug liczby punktéw. Zaktady o liczbie punktow powyzej 21
przegrywaja, natomiast gdy liczba punktéw na polu gracza i polu krupiera nie przekracza 21 o
wygranej decyduje wieksza liczba punktow.

c) Jesli na polu gracza i polu krupiera jest taka sama liczba punktéw, wynikiem gry jest remis.

Po zakonczeniu rozgrywki nastepuje rozliczenie zaktadéw i rozpoczyna sie nowe rozdanie.



16. Rozdajacy umieszcza wszystkie uzyte i nieuzywane karty w maszynce do tasowania kart.

17. Dostepne do obstawiania sg dodatkowe zaktady:

a)
b)
c)

d)

h)

Zwyciezca rozdania - zaktad ten wygrywa w momencie poprawnego wytypowania zwyciezcy
rozdania lub remisu.

Koncowy ukfad gracza — zaktad ten wygrywa w momencie poprawnego wytypowania wartosci
punktowe]j koncowego uktadu gracza.

Koncowy uktad krupiera — zaktad ten wygrywa w momencie poprawnego wytypowania
wartosci punktowej koricowego uktadu krupiera.

Karta krupiera (pierwsza) - zaktad ten wygrywa w momencie poprawnego wytypowania
wyniku z dostepnych mozliwych: As, figura lub blotka. W zakres kart pod pojeciem blotka
wchodzg karty: 2, 3,4,5,6,7,8,9,10. W zakres kart pod pojeciem figura wchodzg karty: Walet
(J), Dama (Q), Krol (K). W zakres kart pod pojeciem As wchodzi karta: As (A).

Suit karty krupiera (pierwsza) - zaktad ten wygrywa w momencie poprawnego wytypowania
suit’u (pik, karo, trefl, kier) pierwszej karty krupiera,

Kolor karty krupiera (pierwsza) - zaktad ten wygrywa w momencie poprawnego wytypowania
koloru (czarny, czerwony) pierwszej karty krupiera,

liczba punktéw w dwéch pierwszych kartach gracza - zakfad ten wygrywa w momencie
poprawnego wytypowania wartosci punktowej sumy dwéch pierwszych kart gracza. Dla tego
zaktadu karty przyjmuja nastepujgce wartosci punktowe : 2-10 karty przyjmujg wartosc
punktowg zgodng z ich wartoscig nominalng, Walet (J), Dama (Q), Krél (K) warto$¢ punktowa
10, As (A) wartos¢ punktowa 11. W przypadku wystgpienia uktadu As i As wartos¢ punktowa
dwéch kart wynosi 12.

Zaktad bez remisu — w przypadku remisu tj. takiej samej wartosci kart na polu gracz i polu
krupier zaktad zostaje zwrdcony.

18. Rozdanie w grze ,Blacklack” zostaje anulowane jesli:

a)
b)

Karta lub karty zostang pomieszane,

Wystgpig problemy techniczne (problemy z potfaczeniem internetowym, awarie w studio,
awaria maszynki do tasowania lub pomytka rozdajgcego),

Karta zostanie uszkodzona lub oznaczona

Karta spadnie ze stotu lub stanie sie niewidoczna na ekranie z powodu pomytki rozdajacego,
Karta w podajniku bedzie odwrdécona i figura/liczba bedzie widoczna z powodu
nieprawidtowego przetasowania,

Jesli rozdanie zostanie anulowane, wszystkie zaktady sg uniewazniane, a wniesione stawki
zwrécone.

19. W przypadku, gdy w trakcie rozgrywki rozdajgcy wyjmie karte z podajnika i odkryje jg przed
zakonczeniem rundy zaktadéw, Rozdajacy pokazuje odkrytg karte, informuje ze okreslona karta
zostanie odrzucona, umieszcza odrzucang karte w maszynce do tasowania i bierze nowg karte z
podajnika i ktadzie jg w miejscu odrzuconej karty bez anulowania rozdania.

20.

21.

W przypadku, gdy w trakcie rozgrywki dojdzie do btednego policzenia punktéw gracza badz
krupiera rozdanie zostanie zakonczone, a rozliczenie nastgpi po ponownym prawidiowym
policzeniu punktéw gracza i krupiera. Jezeli to konieczne, to do rozliczenia postuzg kolejne
wyciggniete karty z maszyny tasujacej.

Zaktady przyjmowane sg, gdy prowadzona jest transmisja.

§ 36. Symulowana gra karciana ,, Texas Hold’em Poker”

Dopuszcza sie dokonywanie obstawien w czterech etapach:
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11.
12.

13.
14.

15.
16.

- etap pierwszy rozpoczyna sie w momencie udostepnienia przez bukmachera kurséw przed
wylozeniem pierwszej karty na pierwszy boks do momentu zamkniecia zaktadéw przed
wyltozeniem pierwszej karty na pierwszy boks;

- etap drugi rozpoczyna sie w momencie udostepnienia kursdw przez bukmachera po wytozeniu
dwunastej karty z kolei tj. drugiej karty na szdstym boksie i trwa do momentu zamkniecia
zaktadow przed wytozeniem trzech kart wspélnych na stole (board);

- etaptrzeci rozpoczyna sie w momencie udostepnienia kurséw przez bukmachera po wytozeniu
trzech kart wspdlnych (board) i trwa do momentu zamkniecia zaktadéw przed wytozeniem
czwartej karty wspdlnej (turn);

- etap czwarty rozpoczyna sie w momencie udostepnienia kurséw przez bukmachera po
wyltozeniu czwartej karty wspdlnej (turn) i trwa do momentu zamkniecia zaktadéw przed
wytozeniem pigtej karty wspadlnej (river);

Rozgrywka konczy sie po wytozeniu pigtej karty (river) zgodnie z regulaminem gry. W przypadku

braku mozliwosci zakoriczenia danej rozgrywki, zawarte zaktady zostang anulowane, a stawki

zwrécone.

Gre prowadzi sie za pomocg 1 tali kart sktadajacej sie z 52 kart. Karty rozktadane sg oraz tasowane
na wizji i umieszczane w maszynce do tasowania kart.

Gra odbywa sie na szesciu polach gry (boksach) oraz na czesci wspdlnej (Board), na ktérej
wyktadanych jest 5 wspdlnych kart.

Uktady kart wedtug starszenstwa: duzy poker - As, Krél, Dama, Walet, 10 w jednym kolorze maty
poker - pie¢ kart po kolei w jednym kolorze, ale nie duzy poker kareta cztery karty tej samej rangi
ful - uktad kart sktadajacy sie z tréjki i pary kolor - pieé kart w tym samym kolorze strit - pie¢ kart
po kolei w réznych kolorach tréjka - trzy karty tej samej rangi dwie pary - uktad kart sktadajacy sie
z dwéch par para - dwie karty tej samej rangi reka pokerowa moze nie zawiera¢ zadnego
powyzszego uktadu i wéwczas nazywa sie ,bez pary”.

AS liczy sie, jako najstarsza karta w kazdym przypadku, za wyjatkiem uktadu , AS-2-345”, gdzie
tworzy strita (lub Matego Pokera), nastepnie krél, dama, walet, 10,9,8,7,6,5,4,3,2.

W przypadku poréwnywania takich samych uktadéw kart o starszenstwie decyduje najstarsza
karta w ukfadzie (w przypadku fula decyduje ranga tréjki uktadu a nastepnie pary, w przypadku 2
par decyduje najwyzsza para z uktadu a potem kolejna), w przypadku, gdy na podstawie kart
stanowigcych uktad nie mozna ustali¢ starszenstwa, o starszenstwie decyduje starszenstwo
kolejnych kart w rece pokerowej.

W przypadku, gdy nie mozna ustali¢ starszenstwa rece pokerowe sg sobie rowne.

Osoba rozdajaca karty wyktada po jednej karcie na kazdy z szesciu bokséw nastepnie doktada po
drugiej karcie na kazdy boks.

Nastepnie osoba rozdajgca wyciaga jedng karte ktdra nie bierze udziatu w grze i bez odkrywania
umieszcze jg z w widocznym miejscu z boku maszyny tasujacej.

W dalszej kolejnosci osoba rozdajgca karty wyktada trzy karty wspdlne (tzw. Flop) na srodek stotu.
Nastepnie osoba rozdajgca wyciaga jedng karte ktdra nie bierze udziatu w grze i bez odkrywania
umieszcze jg zw widocznym miejscu z boku maszyny tasujace;j.

W kolejnym kroku osoba rozdajgca wycigga karty wycigga jedng karte wspdlng (tzw. Turn).
Nastepnie osoba rozdajgca wyciaga jedng karte ktdra nie bierze udziatu w grze i bez odkrywania
umieszcze jg z w widocznym miejscu z boku maszyny tasujacej.

W ostatnim kroku osoba rozdajgca karty wycigga karte (tzw. River)

Po wyciggnieciu ostatniej wspdlnej karty wytaniany jest zwycieski boks. W przypadku, gdy dwie
lub wiecej pozycji majg uktad o tej samej wartosci wygrane sg wyptacane wszystkim uczestnikom,
ktorzy umiescili zaktady na kazdg z wygranych ragk w kazdej rundzie. Wszystkie pozycje i rece



17.
18.
19.

20.

21.

22.

10.

wygrywajg i wszyscy uczestnicy, ktéry obstawili zaktad na dowolne rece otrzymajg wygrang, gdy
na czesci wspoélnej umieszczono najlepsza reke.
Po zakonczeniu rozgrywki nastepuje rozliczenie zaktadéw i rozpoczyna sie nowe rozdanie
Rozdajacy umieszcza wszystkie uzyte i nieuzywane karty w maszynce do tasowania kart.
Dostepne do obstawiania sg dodatkowe zakfady:
a) Zwycieski boks - zaktad ten wygrywa w momencie poprawnego wytypowania zwycieskiego
uktadu z zastrzezeniem pkt 15.
b) Wygrywajacy uktad koncowy — zaktad ten wygrywa w momencie poprawnego wytypowania
wygrywajgcego uktadu koricowego na zwycieskim boksie z dostepnych opcji..
Rozdanie w grze Poker zostaje anulowane jesli:
a) Karta lub karty zostang pomieszane,
b) Wystgpig problemy techniczne (problemy z potgczeniem internetowym, awarie w studio,
awaria maszynki do tasowania lub pomytka rozdajgcego),
c) Karta zostata nieprawidtowo zeskanowana (lub karty) i wskutek tego odczyty skanera nie s3
zgodne z kartami na stole.
d) Karta zostanie uszkodzona lub oznaczona
e) Karta spadnie ze stotu lub stanie sie niewidoczna na ekranie z powodu pomytki rozdajacego,
f) Karta w podajniku bedzie odwrdécona i figura/liczba bedzie widoczna z powodu
nieprawidtowego przetasowania,
Jedli rozdanie zostanie anulowane wszystkie zaktady s uniewazniane a wniesione stawki
zwrdcone.

Zaktady przyjmowane sg gdy prowadzona jest transmisja.

§ 37. Symulowana gra karciana ,,Wojna”
Dopuszcza sie dokonywanie obstawien w dwdch etapach:

- etap pierwszy rozpoczyna sie w momencie udostepnienia przez Bukmachera kurséw przed
wytozeniem pierwszej karty do momentu zamkniecia zaktadéw przed wytozeniem pierwszej
karty;

- etap drugi rozpoczyna sie w momencie udostepnienia kurséw przez Bukmachera po wytozeniu
pierwszej karty i trwa do momentu zamkniecia zaktadéw przed wytozeniem drugiej karty.

Rozgrywka konczy sie po wytozeniu drugiej karty. Wszystkie zaktady rozliczane sg na podstawie

wyniku osiggnietego w danym etapie.

W przypadku braku mozliwosci zakoriczenia danej rozgrywki zawarte zaktady zostang anulowane

a stawki zwrdécone.

Gre prowadzi sie za pomocg 6 tali kart po 52 karty w kazdej talii. Karty rozktadane s3 oraz
tasowane na wizji i umieszczane w maszynce do tasowania kart.

Gra odbywa sie na dwdch polach gry — gracza i krupiera. Rozdajgcy wyktada jedng odkrytg karte
na kazdym polu w kazdej rozgrywce.

Karty sg rozdawane na kazde pole gry pojedynczo do momentu, az wszyscy otrzymajg odkrytg
karte.

Karta na pole gracza wykfadana jest zawsze jako pierwsza.

Gdy obie karty sg odkryte sytuacja jest oceniana i zgodnie ze statymi zasadami gry, jedna ze stron
(gracz lub krupier) wygrywa rozdanie lub dochodzi do remisu (jesli wartosci kart sg identyczne).

Zwycieza pole na ktdrym wytozona jest karta o wyzszej randze.

Ranga kart jest nastepujgca (od karty najstabszej do najsilniejszej): 2, 3,4, 5,6, 7, 8,9, 10, J, Q, K,
As. Na range kart nie ma wptywu jej kolor.
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Pierwsza runda wnoszenia zaktadow rozpoczyna sie przed rozdaniem kart w ramach pierwszego
etapu zaktadow.

Druga runda wnoszenia zaktadow rozpoczyna sie po wytozeniu karty gracza w ramach drugiego
etapu zaktadéw. Gdy na obu polach znajdujg sie odkryte karty zwycieza strona, ktéra posiada
karte o wyzszej randze. Zaktady wniesione w pierwszym etapie nie majg wptywu na zaktady w
drugim etapie.

Po zakonczeniu rozgrywki nastepuje rozliczenie zaktadéw i rozpoczyna sie nowe rozdanie.

Rozdajgcy umieszcza wszystkie uzyte i nieuzywane karty w maszynce do tasowania kart.

Dostepne do obstawiania sg dodatkowe zakfady:

a)
b)

c)

g)

Kolor karty krupiera, kolor karty gracza — zaktad ten wygrywa w momencie poprawnego
wytypowania koloru ( czarny, czerwony) kolejnej karty krupiera lub gracza,

Suit karty krupiera, suit karty gracza - zaktad ten wygrywa w momencie poprawnego
wytypowania suit’u ( pik, karo, trefl, kier) kolejnej karty krupiera lub gracza,

Wysokos¢ karty krupiera wzgledem 8, wysokosé karty gracza wzgledem 8 — zakfad ten
Wygrywa w momencie poprawnego wytypowania wyniku z dostepnych mozliwych:

ponizej, powyzej lub réwne 8.

Kolejna karta krupiera, kolejna karta gracza — zaktad ten wygrywa w momencie poprawnego
wytypowania wyniku z dostepnych mozliwych: As, figura lub blotka. W zakres kart pod
pojeciem blotka wchodzg karty: 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10. W zakres kart pod pojeciem figura
wchodzg karty: Walet (J), Dama (Q), Krdl (K). W zakres kart pod pojeciem As wchodzi karta: As
(A).

Suma punktdw z kart krupiera i gracza — zaktad ten wygrywa w momencie poprawnego
wytypowania wyniku z dostepnych mozliwych: mniejsza lub réwna 10, od 11 do 20 lub wieksza
od 20. Dla tego zaktadu karty przyjmujg nastepujgce wartosci punktowe : 2-10 karty przyjmuja
warto$¢ punktowa zgodng z ich wartoscig nominalng, Walet (J) wartos¢ punktowa 11, Dama
(Q) wartos¢ punktowa 12, Krdl (K) wartos¢ punktowa 13, As (A) wartos¢ punktowa 14.
Réznica punktéw miedzy kartami krupiera i gracza - zaktad ten wygrywa w momencie
poprawnego wytypowania wyniku z dostepnych mozliwych: 0 (taka sama karta), 1 lub 2
punktowa rdznica, 3 do 6 punktowa rdznica, 7 do 12 punktowa réznica. Dla tego zaktadu karty
przyjmuja nastepujgce wartosci punktowe : 2-10 karty przyjmuja wartos¢ punktowa zgodng z
ich wartoscig nominalng, Walet (J) wartosé punktowa 11, Dama (Q) wartosé punktowa 12, Krol
(K) wartos¢ punktowa 13, As (A) wartosé punktowa 14.

Rozdanie w grze ,,Wojna” zostaje anulowane jesli:

Karta lub karty zostang pomieszane,

Wystgpig problemy techniczne (problemy z potaczeniem internetowym, awarie w studio,
awaria maszynki do tasowania lub pomytka rozdajgcego),

Karta zostanie uszkodzona lub oznaczona

Karta spadnie ze stotu lub stanie sie niewidoczna na ekranie z powodu pomytki rozdajgcego,
Karta w podajniku bedzie odwrdcona i figura/liczba bedzie widoczna z powodu
nieprawidtowego przetasowania,

Jesdli rozdanie zostanie anulowane wszystkie zaktady s uniewazniane a wniesione stawki
zwrécone.

W przypadku gdy w trakcie rozgrywki:

a)

Rozdajgcy wyjmie karte z podajnika i odkryje jg przed zakonczeniem rundy zaktadow,
Rozdajgcy pokazuje odkrytg karte, informuje ze okreslona karta zostanie odrzucona,
umieszcza odrzucang karte w maszynce do tasowania i bierze nowa karte z podajnika i ktadzie

ja w miejscu odrzuconej karty bez anulowania rozdania.

19. Zaktady przyjmowane sg gdy prowadzona jest transmisja.



§ 38.
Oficjalny komunikat obowigzuje od dnia 26.05.2023 r.



